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REGULAMENTO

JOGOS INTERCURSOS UNIRG-SICREDI 2024/1

Titulo I - Das Inscrigdes
Artigo 1. Sdo condi¢fes fundamentais para participar do InterCurso 2024 - UNIRG:

a) Os Jogos Intercursos 2024 da UNIRG acontecerdo entre os dias 19, 20 e 21 de
abril, As modalidadades oferecidas serdo, Beach Tennis masc e feminino, Futsal
Masculino e feminino, Sinuca nipe livre, Truco nipe livre, futvolei masculino,
Volei de areia dupla, masculino e feminino, VVolei de areia 4x4 misto, volei Indoor

masculino e feminino.

b) Ser aluno ou Professor devidamente matriculado em qualquer curso de graduagéo
ou poés graduacdo da UNIRG (Universidade Regional de Gurupi). Est4 vedada a

participacdo de academicos com matricula trancada.

c) Ter sido inscrito oficialmente, devendo seu nome constar da relagdo oficial

emitida pela diretoria da universidade;
d) N&o estar cumprindo pena aplicada pela Comissdo Organizadora do InterCurso;

e) Caso o(a) aluno(a) pertenca a dois ou mais cursos de graduagdo superior, devera

optar por um deles, considerando-se para todas as modalidades;

f) S6 podera inscrever somente uma equipe por curso de graduagdo em cada

modalidade esportiva, nos jogos do InterCurso;

g) Alunos estrangeiros poderdo participar desde que apresentemdocumentagéo que

prove seu vinculo com a unidade pela qual pretende competir.

h) Participacdo do egresso podera participar nas modalidades coletivas até 02(dois)
egressos por equipe e 01 (hum) egresso nas modalidades individuais, duplas e
quartetos. Sera necessario o fornecimento do nome completo e CPF para fins de

se verificar o ano de colagéo de grau dos mesmos.

i) As inscri¢Oes serdo realizadas de forma online, atraves do site www.unirg.edu.br,

com inicio no dia 10/04 as 18h, e encerramento no dia 15/04 as 22h. As inscri¢des

devem ser digitadas e enviadas para o e-mail proecae@unirg.edu.br, com o assunto

contendo o nome do curso e da atlética. Apds as inscri¢des, qualquer alteracdo de

atletas devera ser solicitada & comissdo organizadora para analise e aprovagao.


http://www.unirg.edu.br/
mailto:proecae@unirg.edu.br
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Artigo 2. Para a oficializacdo e participacdo nos jogos e competicBes do Intercursos, & necessario

aentrega dos seguintes documentos junto a Comissao Organizadora:

a) Relacdo oficial dos alunos, constando de: Nome, nimero de matricula da

universidade inscrita e RG;

b) Na falta de listagem, sera aceito um comprovante de matricula expedido pela
secretaria da universidade que o aluno estuda desdeque este seja entregue em papel

timbrado, carimbado e assinado pelo representante da Secretaria da Universidade.

c) Os documentos acima solicitados, serdo encaminhados a Comissao Organizadora
do Intercurso através de oficio em papel timbrado da representacdo académica,
sendo que os oficios deverdo ser assinados, pelo representante oficial da
universidade.No caso da listagem geral ser assinadas e carimbadas todas as

paginas pelo representante oficial da universidade.

Artigo 3. Cada atleta devera apresentar em cada jogo um documento oficial eoriginal com foto.

81 - Considera-se documento oficial os originais de carteira de identidade (nacional ou
internacional), passaporte (nacional ou internacional), certificado nacional de habilitagdo com

foto, R.E. Militar e todos os documentos reconhecidos em territdrio nacional.

Artigo 4. Caso um curso participante for suspeito de ter atletas irregulares em seus times, essa

deverd apresentar toda a documentag&o do atleta que a Comissdo Organizadora solicitar.

Artigo 5. As modalidades esportivas a serem disputadas nos jogos, bem comocompeticdes e 0

local do InterCurso, serdo oferecidas em reunido preparatdria no ano vigente da competicao.

TITULO II - Da Competic&o e Locais dos Jogos
Artigo 6. Os jogos coletivos Indoor, Truco e Sinuca, acontecerdo no Ginasio de Esporte Idonizete de
Paula, as modalidades de areia acontecerdo na arena Praia Sports, situada na Rua 05 Q 35 n314, Waldir

Lins.

81 - Nao sera permitido no InterCurso, a invasdo de quadras de qualquer que seja 0 jogo. Sera
considerada invasdo de quadra, quando houver qualquer pessoa estranha em quadra, que atrapalhe

0 andamento do jogo e/ou da competicéo.

82 - Quando ficar caracterizada invasao de quadra pela Comissdo Organizadora,cabe a mesma

decidir se a entidade envolvida, tera ou ndo punigao.

83 - SO sera permitida a permanéncia de pessoas alheias dentro do espago reservado as disputas,
integrantes com o crachd da Organizagdo, mesmo que seja um membro da Comissdo

Organizadora s sera permitido se portar tal identificagdo.
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84 - E liberada a presenca de mascotes de cada entidade nas quadras dos ginasios durante os
intervalos de cada jogo de quadra.

Artigo 7. Os jogos e as competicGes terdo inicio nos horarios fixados pela Comissdo
Organizadora, sendo considerada perdedora por WO a atlética que ndo comparecer no local da
competicdo dentro deste horério previsto com tolerancia de 10 minutos, isto vale para o primeiro
jogo do dia..

81 - Em caso de coincidéncia de cor de uniformes das duas equipes, serarealizado um sorteio

para determinar a equipe que trocara de uniforme.
82 - Atletas s6 poder&o participar por equipes A ou B, nunca ambas ao mesmotempo.

Artigo 8. Somente a Comissdo Organizadora podera transferir o local e/ou horérios dos jogos,

somente em casos de extrema necessidade ou urgéncia.

Artigo 9. O curso que abandonar as disputas, impossibilitando seu prosseguimento ou nédo
comparecer para o InterCurso, serd expulsa da competicdo, cumprindo 1 (um) semestre de
suspensdo e retornando na proximacompeticdo apos a suspensao, se a Comissdo Organizadora

assim acharconveniente.

81 - O abandono de quadra por uma equipe estard sujeito a julgamento pelaComissdo
Organizadora, podendo ser punido ou néo.

82 — O curso que for expulso ou suspenso, por qualquer motivo, serd automaticamentea Gltima

colocada da competicdo que esteja disputando.

83 - Caracteriza-se abandono da competicdo o ndo comparecimento a 30% dasmodalidades

inscritas.

TITULO Il - Da forma de disputa

Artigo 10. Todas as competicGes serdo disputadas por equipe de cada curso, adotando-se o

sistema de chaveamento, dependendo da quantidade de equipes, teremos 2 chaves ou chave Unica:

81 - A colocacdo final dos cursos inscritos po modalidade seré:
1° Colocado: Equipe vencedora

2° Colocado: Equipe derrotada na final;

3° Colocado: Equipe derrotada pelo primeiro colocado na semifinal;

4° Colocado: Equipe derrotada pelo segundo colocado na semifinal.

Obs em caso de chave Unica, sera considerada a pontuacdo final, vitoria 3 pontos,

empate 1 ponto, derrota O ponto
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TITULO 1V - Da premiagio
Artigo 11. A contagem de pontos do InterCurso sera feita por modalidade, eatribuindo-se pontos,

de acordo com a sua classificacdo. A pontuacdo devera ser

81 - Para modalidade coletiva e individuais: Futsal, Vélei indoor, Vélei misto, Volei de praia,

Futevolei, Truco, Sinuca, Beach tenis.
1° Colocado: 20 pontos;
2° Colocado: 16 pontos;
3° Colocado: 12 pontos;

4° Colocado: 08 pontos.

Artigo 12. Antecedendo o InterCurso, os cursos oficialmente inscritos, e por intermédio do

representante legal, irdo reunir-se em Congresso Téchico coma seguinte pauta de trabalho:

a) Sorteio das chaves por modalidade ;

b) Todas as posic¢Oes das chaves serdo sorteadas, porém com critérios estabelecidos

pela Comissdo Organizadora para ndo permitir que seja beneficiado qualquer

Ccurso;
c) Assuntos gerais;
d) O congresso técnico sera presidido pela Comisséo executiva do InterCurso.

Artigo 13. Os arbitros sdo designados pela Empresa vencedora do processo licitatdrio, contratado
diretamente pela Fundacdo Unirg, ndo cabendo veto por parte das equipes e/ou seus

representantes legais.

Artigo 14. Os jogos e competicdes terdo inicio no horério fixado pela tabela, comas tolerancias

previstas no regulamento.

§ Unico - Os jogos e competicdes das diversas modalidades serdo regidos peloRegulamento

Esportivo do InterCurso.
Artigo 15. A comissao Executiva do InterCurso oferecerd medalhas e troféus da seguinte maneira;

§ Unico - medalhas para os classificados em: primeiro e segundo lugares etroféus para o

Campedo Geral.

Artigo 16. Fica estipulado para fins de premiag¢&o o0 nimero maximo de medalhas para as diversas

modalidades.
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TITULOV - Do WO:

Artigo 17. A entidade que ndo comparecer para 0 jogo com 0 numero minimo de atletas
necessarios (WO).

81 - Serd dado um prazo para o inicio do jogo de 15 (quinze) minutos do horario marcado na

tabela para inicio do primeiro jogo do dia. Se o0 jogo estiver atrasado, ndo haveré tolerancia.

82 - A sumula deve ser aberta no horério oficial do inicio da partida ou ao final do jogo anterior,

se este atrasar.

83 - O WO é passivel de puni¢do em todas as modalidades.

84 - O WO é definido em cada modalidade de acordo com este regulamento.

85 - As equipes tem o direito de assinar desisténcia da partida de acordo com o0 nimero minimo de
atletas, seguindo cada regulamento especifico da modalidade.

TITULO VI - Do atleta irregular:

Artigo 18. A equipe que inscrever um atleta irregular, ndo estando em conformidade com os

dispostos do regulamento, seré expulsa da competicdo naquela referida modalidade.

Artigo 19. Caso uma equipe tenha sido vencedora de um jogo em que um atletairregular integrou

sua equipe, 0 adversario passa a ser 0 vencedor do jogo, pelo placar ded 1x0.

§ Unico - Basta 0 atleta estar inscrito na simula para ser considerado um integrante da equipe.

TITULO VII - Da expulsdo:

Artigo 20. O atleta ou membro da Comissdo Técnica que for expulso de umapartida estara
automaticamente suspenso da partida seguinte dagquela modalidade, caso o jogo no qual ocorreu a

expulsdo tenha sido o Gltimo da referida modalidade.

§ Unico - A desqualificagdo do atleta pelo limite de faltas, ou pelas exclusdes, ndo sera

interpretada como eliminacdo, podendo este, portanto, participar do préximo jogo.

TITULO VIII - Das agressoes fisicas:

Artigo 21. Em caso de agressdo fisica por parte de um atleta ou membro da Comissdo Técnica
em disputa de modalidade ao &rbitro, seus auxiliares, autoridades correspondentes e/ou a
representantes das entidades devidamenteidentificadas com cracha da organizacao da competicao,

tal atleta sera obrigatoriamente eliminado da corrente competi¢do em todas as modalidades, mais
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uma penalidade de 5 pontos. E, se a Comissdo Organizadora achar pertinente, devera levar o caso
ao CONSUP, de acordo com a gravidade das agressdes, podendo o académico responder processo
académico e ser até desligado da instituicéo.

Artigo 22. Em caso de agressdo fisica por uma pessoa alheia ao jogo, a uma pessoa devidamente
identificada como representante da comissado organizadora, a um atleta, membro da Comisséo
Técnica, arbitro,seus auxiliares, autoridades correspondentes e/ou a pessoas alheias o infrator tera

a exclusdo do evento.

81 - O agressor sera identificado como pertencente a delegacdo da Comissdo Organizadora se e

somente se possuir seu nome na lista de alunos do curso dauniversidade.
82 - Caso o agressor seja identificado como atleta, ele serd punido também conforme o Artigo 21.

Artigo 23. Serdo consideradas brigas generalizadas, todo o confronto direto entre pessoas de duas
ou mais cursos dentro do local da competicéo, envolvendo agressdes fisicas e que ndo seja pela
Comisséao Organizadora, estando a qualificacdo de briga generalizada ou néo sujeita a decisdo da

Comissdo Organizadora.

81 - O(s) curso(s) que tenha(m) o envolvido(os) identificado(os) em briga(s) generalizada(s)
sera(ao) punida(s) e sera(do) excluida(s) automaticamente da competicdo vigente a(s) equipe(s)

que estiver(em) envolvida(s) na briga(s) e com a suspensao da préxima edi¢do da competicao.

82 - Brigas isoladas, ou seja, fora do local da competicdo, ndo serdo passiveis de punicao.

Artigo 24. Caso algum torcedor que seja devidamente identificado, mediante registro em simula,
atire objetos em quadra ou campo durante o andamento deuma partida e atrapalhar a mesma, a
entidade correspondente. Caso 0 objeto jogado acerte um atleta ou a arbitragem, sera considerada

uma agressao e a penalidade € a expulsao do evento.

Artigo 25. S6 serdo discutidos os casos contidos nas sumulas.

TITULO IX - Das modalidades
Artigo 26. A competicao constitui-se de modalidades esportivas dentre elas: Futsal Masculino e
Feminino, Futevblei Masculino e Feminino, VVolei de Areia duplas, Masculino e Feminino,Volei

misto 4x4, Beach Tenis(Livre), Truco(Livre) e Sinuca(Livre)

Todas as modalidades esportivas obedecerdo as regras de sua respectiva Federacdo, salvo

disposicBes em contrario determinadas por este regulamento.
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REGULAMENTO ESPECIFICO FUTSAL

1. A competicdo de Futsal serd realizada de acordo com este regulamento, sendo disputada tanto
no Nipe Masculino quanto no Feminino.

2. Cada atlética podera inscrever no maximo 12 (doze) atletas para a competicdo, sendo até 2

egressos do proprio curso e da mesma IES.

3. Os jogos serdo disputados em 02 (dois) tempos de 15 (quinze) minutos corridos e com
intervalo de 03 (trés) minutos entre ambos para o naipe MASCULINO. Para o naipe
FEMININO serdo disputados em 02 (dois)tempos de 10 (dez) minutos corridos e com

intervalo de 03 (trés) minutos entre ambos.

4. Para a classificacdo das equipes, sera observada a seguinte pontuacéo:

Pontuacéo
Vitoria 03 (trés) pontos
Empate 01 (um) ponto
Derrota 0 ponto

4.1. O uniforme de cada atleta constara:
— Camisas numeradas;
— Calgéo;
— Meias de cano longo;
— Caneleiras;
— Ténis sem trava;

4.2. Quanto a utilizagdo de goleiro(a)-linha, este(a) devera usar camisa de corcontrastante com

as dos(as) demais atletas, contendo sua mesma numeracao de linha;

4.3.0s(as) atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de uniformesestabelecidos no

regulamento geral serdo impedidos de participar;

4.4. Nao sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualqueroutro objeto

que ponha em risco a integridade fisica dos(as) atletas.

5. A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e devidamente uniformizada.
Para ter condicdo de participacdo, antes do iniciodo jogo, todos os componentes da equipe

deverao apresentar suas documentacdes a equipe de arbitragem.
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5.1.NAO sera permitido participar com documentos nio oficiais especificados no

regulamento geral.

6. Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipuladopara o jogo, apds
a contagem de 10 minutos sera declarada ausente,aplicando-se 0 WxO em favor da equipe
presente, a qual serd declarada vencedora pelo placar de 01x00. Caso nenhuma das duas
equipes se faca presente em tempo habil, sera declarado o duplo ndo comparecimento,

atribuindo-se derrota a ambas as equipes.

Auséncia (WxO)

Futsal 01x00

7. No banco de reservas s6 poderao ficar os(as) atletas e Comissao Técnica inscritos: técnico e
auxiliar, respeitando o limite de quantitativo permitido durante a partida, cujos nomes deveréo

constar da relagdo de inscricéo.

8. A entrada dos(as) atletas na quadra para o aquecimento sera feita tdo logo ela esteja livre e

apos a autorizagdo do arbitro.

9. Nas fases de semifinais e finais, 0s jogos deverdo ter um vencedor, portanto, ndo poderao
terminar empatados. No caso de empate notempo regulamentar, serdo adotados os seguintes

procedimentos:

9.1.Para o desempate serdo realizadas cobrancas de 03 (trés) tiros livres diretos a gol,
executados da marca penal, alternadamente, a serem cobrados por todos os(as) atletas

relacionados em stimula, exceto os expulsos;

9.2. Ainda persistindo o empate, serdo cobrados tantos tiros livres diretos a gol quanto
necessarios, executados da marca penal, alternadamente, por diferentes atletas em

condicéo de jogo, até que haja um vencedor.

10.Na fase classificatéria, quando no mesmo grupo 02 (duas) ou mais equipes terminarem

empatadas, o desempate far-se-a da seguinte maneira e em ordem sucessiva de eliminacéo:

a) Confronto direto no jogo realizado entre as equipes empatadas (utilizadosomente no caso

de empate entre 02 (duas equipes);

b) Maior nimero de vitérias obtidas em todos os jogos do grupo na fase;
c) Saldo de gols em todos os jogos do grupo na fase;
d) Maior nimero de gols pr6 apurado em todos os jogos do grupo na fase;

e) Menor nimero de gols contra apurado em todos os jogos do grupo na fase;
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f) Menor nimero de cartdes amarelos recebidos em todas as partidas dafase;
g) Menor nimero de cartdes vermelhos recebidos em todas as partidas dafase;

h) Sorteio.

11.Estara automaticamente suspenso do jogo seguinte, na mesma modalidade/naipe, o(a) atleta
que for expulso ou receber 03 (tres) cartdes amarelos, consecutivos ou ndo, e 0 membro da

Comissao Técnica que for excluido do jogo e relatado em sumula ou relatério.

11.1. A contagem de cartdes, para fins de suspensdo automatica, é feita separadamente e
por tipologia de cartdo, ndo havendo a possibilidadede o cartdo vermelho apagar o

amarelo ja recebido no mesmo jogo;

11.2. A contagem de cartdes, para fins de suspensdo automatica, sera feitade forma

cumulativa, em todas as fases da competigao;

11.3. O participante que, em determinado momento da competicdo, simultaneamente,
acumular 03 (tres) cartdes amarelos e mais 01 (um)cartdo vermelho, cumprira

automaticamente a suspenséo por 01 (um)jogo;

11.4. O controle dos cartbes recebidos, e seu consequente cumprimento, independera de
comunicagdo por parte da CO, sendo de responsabilidade exclusiva das atléticas

disputantes da competicao;

11.5. Quando o jogo ndo for realizado por ndo comparecimento de uma dasequipes, a
suspensdo ndo serd considerada cumprida, devendo ser cumprida na partida

subsequente;

11.6. Nao se aplica o disposto neste artigo se, antes do cumprimento da suspensao, o(a)
atleta ou membro da Comissdo Técnica for absolvido pela comissdo juricante
competente, desde que constante no termo dedecisdo do respectivo processo disciplinar
0 ndo cumprimento dasuspensdo automatica, nos termos da legislacdo desportiva

vigente;

11.7. Para fins do disposto neste artigo, entende-se por jogo subsequente oocorrente na

mesma competicdo, evento e no ano especifico correspondente.

12. A participacdo de atleta ou integrante da Comissdo Técnica, suspensoautomaticamente,
implicard nos procedimentos adotados abaixo, além de terrelatério encaminhado para a

Comisséo para as providéncias cabiveis.
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12.1. Em caso de derrota da equipe infratora, o resultado do jogo sera mantido;

12.2. Em caso de vitoria da equipe infratora, o resultado do jogo serarevertido em favor da

equipe adversaria.

13.0s casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacdo da modalidade, com anuéncia da

Direcdo Geral, ndo podendo essas resolucdes contrariarem o regulamento geral.

REGULAMENTO ESPECIFICO TRUCO MISTO

1. Adisputade Truco no Intercurso serd no formato Truco Mineiro;
2. Cada atlética participante podera inscrever 1 (uma) dupla;

3. O jogo tem quatro participantes, que formam duas duplas, devendo sentar em posi¢des

alternadas;

4. O jogo é composto por um baralho sendo que o coringa e as cartas

5. 45,6,7,8,9, e 10 ndo sdo utilizadas;

6. As ordens das cartas da menor para maior séo: Q, J, K, A, 2, 3;

7. Asmanilhas sdo: 7 de Ouros, As de Espadas, 7 de Copas, 4 de Paus (zape);

8. A mao pode ter 3 rodadas. O jogador que jogar a carta mais alta vence a rodada, e a dupla que
conseguir vencer duas rodadas leva a mdo. Em caso de empate na segunda ou terceira rodada,
a dupla que tiver ganho a primeirarodada leva a mdo. Em caso de empate na primeira rodada,
0 jogador que estiver a direita do que empatou a rodada deve iniciar a préxima rodada sendo
a mesma que definira a méo. Se todas as rodadas empataram, nenhuma das duplas ganha

ponto e uma nova mao se inicia;

9. Cada jogador recebe trés cartas por mdo. Ap6s a distribuicdo das cartas. Inicia-se uma méo,
valendo 1 ponto. As maos sao feitas sucessivamente, atéque uma das duplas cheguem a 12
pontos. A méo de 11 ja comeca valendo3 pontos. Na méo de ferro, 0 jogo é jogado da mesma

forma, porém os jogadores ndo podem ver as suas cartas ("'no escuro");

10.Na sua vez antes de jogar, cada jogador pode pedir truco. Se fizer isso, a dupla adversaria
deve decidir se vai aceitar, fugir ou pedir 6. Se elesaceitarem, a méo passa a valer 3 e continua

normalmente. Se fugirem, a dupla que pediu o truco vence e ganha o valor da méo atual. Se
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a dupla adverséria pedir 6, a dupla que pediu o truco deve decidir se vai aceitar, fugirou pedir
9, e assim por diante até a mao valer 12 pontos.

REGULAMENTO ESPECIFICO FUTVOLEI

1. A competicdo de Futevolei seré realizada de acordo com este regulamento. Podera ter 1(um)

egresso

2. Cada atlética podera inscrever 1 egresso do proprio curso e da mesma IES nesta modalidade.

3. Apos o0 aquecimento, o arbitro realiza o sorteio na presenca dos dois capitdes. O vencedor do

sorteio escolhe o direito de sacar ou o lado da quadra.

4. As disputas serdo no sistema de classificatéria, ganha o jogo a equipe que atingir 18 (dezoito)
pontos primeiro, com a diferenca minima de 02 (dois) pontos em relacdo aos pontos do

adversario.

a. Sempre havera troca de quadra quando a contagem atingir multiplos de 06 (seis)
pontos, sem direito a descanso.

5. Para a classificacdo das equipes, serd observada a seguinte pontuacdo: Pontuacao Vitoria 02

(dois) pontos Derrota 01 (um) ponto Derrota 0 (zero) ponto

6. No caso de 02 (duas) ou mais equipes terminarem empatadas, na primeira fase, o desempate

far-se-a da seguinte maneira e em ordem sucessiva de eliminacéo:
a. Confronto direto, no caso de 02 (duas) equipes empatadas;

b. Maior coeficiente de pontos average em todos o0s jogos disputados pelas equipes na

fase;
c. Sorteio.
7. As equipes deverdo ter 01 (um) uniformes de jogo. Entendam-se como uniformes:

a. MASCULINO: Bermudas ou cal¢des com cores e modelos iguais e camisetas com

modelos iguais, cores iguais.

b. FEMININO: Sukinis / maids / camisetas / ou bermuda ciclista com modelos e cores

iguais e top ou camisa com modelos e cores iguais.

c. Os(as) atletas que ndo adequarem seus uniformes ao exigido por este regulamento

serdo impedidos de participar;

8. A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e devidamente uniformizada.

Para ter condicdo de participacdo, antes do inicio do jogo, todos os componentes da equipe
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deverdo apresentar suas credenciais & equipe de arbitragem.

9. Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horério estipulado para o jogo, ap6s
a contagem de 10 minutos serd declarada ausente, aplicando-se 0 WxO em favor da equipe
presente, a qual sera declarada vencedora pelo placar de 1x0. Caso nenhuma das duas equipes
se faca presente em tempo habil, sera declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindo-se

derrota a ambas as equipes.

Auséncia (WxO)

Futevoélei 1x0 18 x 00

10. A bola poderé ser tocada com qualquer parte do corpo, exceto as méos, antebracos e bragos.

11. Os casos omissos serdo resolvidos pela coordenacdo da modalidade, com anuéncia da Direcéo
Geral, ndo podendo essas resolucfes contrariarem o regulamento geral.

REGULAMENTO ESPECIFICO VOLEI DE PRAIA

1. A competicdo de Volei de Praia sera realizada de acordo com este regulamento.

N

Cada atlética podera inscrever 1 dupla no Masculino e 1 dupla no Feminino.

3. Cada atlética podera inscrever 1 egresso do proprio curso e da mesma IES nesta modalidade.

>

Troca de quadra:

Jogos Troca de Quadra

Melhor de 03 sets de 18 pontos Somatoria de 7 pontos

5. As equipes deverdo ter 01 (um) uniforme de jogo, com a mesma numeracao, obedecendo ao

descrito no regulamento geral. Entendam-se como uniformes:

5.1. MASCULINO: Bermudas ou cal¢Bes com cores e modelos iguais e camisetas com
modelos iguais, cores iguais, com numeracdo de acordo com o regulamento geral;
REGULAMENTO ESPECIFICO DO VOLEI DE PRAIA

5.2. FEMININO: Sukinis/maids/camisetas ou bermuda ciclista com modelos e cores iguais e



5.3.

6.

9.

9.1.

9.2.

10.

11.
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top com modelo e cor igual, com numeracéo de acordo com o Regulamento Geral,

Os(as) atletas que ndo adequarem seus uniformes ao exigido por este regulamento serdo

impedidos de participar;

A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e devidamente uniformizada.
Para ter condicdo de participacdo, antes do inicio do jogo, todos os componentes da equipe

deverdo apresentar suas credenciais a equipe de arbitragem.

Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado para o jogo, ap6s
a contagem de 10 minutos (1° jogo) sera declarada ausente, aplicando-se 0 WxO em favor da
equipe presente, a qual sera declarada vencedora pelo placar de 2x0 com parcial de 18x00 por
set. Caso nenhuma das duas equipes se faca presente em tempo habil, ser& declarado o duplo

ndo comparecimento, atribuindo-se derrota a ambas as equipes

Auséncia (WxO)

Volei de Praia 2x0 18 x 00

O tempo de aquecimento na quadra seré de 5 (cinco) minutos valido somente para o primeiro
jogo.
Sistema de disputa:

Classificatéria com melhor de 03 set 18 pontos

Em caso de empate nos dois primeiros sets o tie brack sera de 15 pontos

Para a classificacdo das equipes, sera observada a seguinte pontuagéo:

Pontuacéo
Vitéria 2 (dois) pontos
Derrota 0 (zero) pontos

No caso de 02 (duas) ou mais equipes terminarem empatadas em pontos na fase de grupos o
desempate far-se-a da seguinte maneira e em ordem sucessiva de eliminacdo: 10.1. Confronto

direto, no caso de 02 (duas) equipes empatadas;
10.2. Maior coeficiente de sets average em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;
10.3. Maior coeficiente de pontos average em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;

10.4. Sorteio.
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12. Os casos omissos serdo resolvidos pela coordenagdo da modalidade, com anuéncia da Dire¢édo

Geral, ndo podendo essas resolugdes contrariarem o regulamento geral.

REGULAMENTO ESPECIFICO VOLEI 4x4 MISTO

13. A competicdo de Volei Misto sera realizada de acordo com este regulamento.
14. Cada atlética podera inscrever 1 quarteto misto, sendo 2 homens e duas mulheres.
15. Cada atlética podera inscrever 1 egresso do proprio curso e da mesma IES nesta modalidade.

16. Troca de quadra:

Jogos Troca de Quadra

Melhor de 03 sets de 18 pontos Somatdria de 7 pontos

17. As equipes deverdo ter 01 (um) uniforme de jogo, com a mesma numeracdo, obedecendo ao

descrito no regulamento geral. Entendam-se como uniformes:

17.1. MASCULINO: Bermudas ou calgdes com cores e modelos iguais e camisetas com
modelos iguais, cores iguais, com numeracdo de acordo com o regulamento geral,
REGULAMENTO ESPECIFICO DO VOLEI DE PRAIA

17.2.  FEMININO: Sukinis/mai6s/camisetas ou bermuda ciclista com modelos e cores iguais e

top com modelo e cor igual, com numeracdo de acordo com o Regulamento Geral,

17.3. Os(as) atletas que ndo adequarem seus uniformes ao exigido por este regulamento serdo

impedidos de participar;

18. A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e devidamente uniformizada.
Para ter condicdo de participagdo, antes do inicio do jogo, todos os componentes da equipe

deverdo apresentar suas credenciais a equipe de arbitragem.

19. Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado para o jogo, apés
a contagem de 10 minutos (1° jogo) sera declarada ausente, aplicando-se 0 WxO em favor da
equipe presente, a qual sera declarada vencedora pelo placar de 2x0 com parcial de 18x00 por
set. Caso nenhuma das duas equipes se faca presente em tempo habil, sera declarado o duplo

ndo comparecimento, atribuindo-se derrota a ambas as equipes



\C
UnirG

Universidade de Gurupi

PROECAE

Pro-Reitoria de Extensdo, )
Cultura e Assisténcia Estudantil

Auséncia (WxO)

Volei 4x4 Misto 2x0 18 x 00

20. O tempo de aquecimento na quadra seréd de 5 (cinco) minutos valido somente para o primeiro
jogo.

21. Sistema de disputa:
21.1. Classificatéria com melhor de 03 set 18 pontos
21.2. Em caso de empate nos dois primeiros sets o tie brack sera de 15 pontos

22. Para a classificagdo das equipes, seré observada a seguinte pontuacao:

Pontuacéo
Vitéria 3 (tres) pontos
Derrota 0 (zero) pontos

23. No caso de 02 (duas) ou mais equipes terminarem empatadas em pontos na fase de grupos o
desempate far-se-a da seguinte maneira e em ordem sucessiva de eliminacdo: 10.1. Confronto

direto, no caso de 02 (duas) equipes empatadas;
4. 10.2. Maior coeficiente de sets average em todos 0s jogos disputados pelas equipes na fase;
5. 10.3. Maior coeficiente de pontos average em todos 0s jogos disputados pelas equipes na fase;
6. 10.4. Sorteio.

24. Os casos omissos serdo resolvidos pela coordenacdo da modalidade, com anuéncia da Direcéo

Geral, ndo podendo essas resolugGes contrariarem o regulamento geral.

REGULAMENTO VOLEIBOL

1) A competigdo sera disputada na categoria masculino e feminino.

2) Cada atlética podera inscrever 1 equipe, sendo uma no Nipe masculino e uma no Nipe

feminino.

3) Cada atlética podera inscrever 1 egresso do proprio curso e da mesma IES nesta modalidade.
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4) Os sets sao disputados até 25 pontos (exceto no set de desempate que sera disputado até 15
pontos).

5) Vencerd a partida a equipe que vencer 2 (dois) sets.

6) Vencera um set, exceto o 3° set, por seu carater decisivo, a equipe que primeiro alcancar a marca
de 25 pontos, com uma diferenca minima de 2 pontos. Em caso de empate em 24 x 24, 0 jogo

continua até que a diferencga de dois pontos seja atingida (26 x 24, 27 x 25; ...).

7) No caso de empate em sets por 1x1, o 3° set, de carater decisivo, sera jogado até que uma das
equipes alcance a marca de 15 pontos, com uma diferenca minima de 2 pontos. Em caso de empate

em 14 x 14, o jogo continua até que a diferenga de dois pontos seja atingida (16 x 14, 17 x 15; ...).

8) Independente do sistema de disputa, a pontuacdo correspondente em cada partida sera:

a) 03 (trés) pontos para a equipe vencedora por 2 sets a 0;

b) 02 (dois) pontos para a equipe vencedora por 2 setsa 1;

c¢) 01 (um) ponto para a equipe perdedora por 2 setsa 1;

d) 00 (zero) ponto para a equipe perdedora por 2 sets a 0.

9) O sistema de desempate adotado nas fases que forem disputadas pelo sistema de rodizio sera o

seguinte:

a) Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);

b) Sets average nos jogos entre as equipes empatadas (divisdo dos sets vencidos pelos sets perdidos,

classificando-se 0 maior coeficiente);

c) Pontos average nos jogos entre as equipes empatadas (divisdo dos pontos marcados pelos pontos

sofridos, classificando-se 0 maior coeficiente);

d) Sets average em todos o0s jogos do grupo na fase (divis@o dos sets vencidos pelos sets perdidos,

classificando-se o maior coeficiente);

e) Pontos average em todos os jogos do grupo na fase (divisdo dos pontos marcados pelos pontos

sofridos, classificando-se o maior coeficiente);
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f) Sorteio.

9.1) Quando trés ou mais equipes empatarem em nimero de pontos, deverdo ser aplicados 0s

critérios constantes nas letras b, c, d, e, f, sucessivamente e em ordem eliminatoéria.

10) Cada equipe tera direito a 2 (dois) pedidos de tempo de 30 segundos por set, o qual devera ser

solicitado pela capitd ou técnica da equipe.

11) As participantes deverdo utilizar uniformes constituidos de: camisetas idénticas (sua numeracéo

ficaréa livre) e shorts, shorts/saia e/ou legging (preferencialmente iguais).

12) As substituicdes de atletas durante a partida deverdo acontecer conforme as regras da FIVB.

13) Haveré tolerancia de 15 (quinze) minutos apenas para o 1° jogo da rodada, ficando os demais

para o horario programado em tabela.

14) A equipe declarada incompleta para o set ou para a partida perdera o set ou a partida. A equipe
adversaria recebera 0s pontos ou sets necessarios para vencer o set ou a partida. A equipe declarada

incompleta mantera seus pontos e sets ganhos até 0 momento da declaracéo.

15) Em caso de W x O (ndo comparecimento de uma das equipes para a partida), a equipe adversaria

tera seu placar final do jogo como 2x0, em sets, parciais de 25x0 em cada set.

16) Caso 0 W x O ocorra nas fases eliminatdrias, ndo sera permitida a ascensao de equipes

eliminadas nas fases anteriores.

17) Em caso de eliminacgéo, todos os placares anteriores ao W x O serdo revertidos para 2 x 0 para as

equipes adversarias.

18) Na 1@ Fase, o sistema de disputa sera definido pelo Coordenador Técnico do evento,

considerando o numero de atletas/equipes inscritas.

19) Na 22 e 32 fases, 0 sistema de disputa seré de acordo com o nimero de equipes classificadas,

conforme detalhado no anexo 1 do Regulamento Geral do evento.

20) Os casos omissos serdo resolvidos pela Comisséo Organizadora.
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REGULAMENTO DO BEACH TENNIS

Cada curso poderé inscrever no minimo 2 (dois) atletas.

1. Cada atlética podera inscrever 1 egresso do proprio curso e da mesma IES nesta modalidade.
2. Sera permitido o uso de raquetes individuais.

3. Forma de disputa: A forma de disputa em um set Gnico de melhor de 6 games.

4. Critérios de desempate (caso seja fase de grupos): No caso de empate na pontuagao dos grupos
realizados, a defini¢do das posicdes serd determinada observando-se 0s seguintes critérios, pela
ordem: Empate entre 2 duplas:

a) Confronto direto.Empate entre 3 duplas ou mais:

a) Saldo de sets;

b) Saldo dos games;

¢) Sorteio REGULAMENTO ESPECIFICO DO BEACH TENNIS

5. Regras: Todas as etapas obrigatoriamente obedecerdo as regras vigentes da ITF e CBT. http://cbt-
tenis.com.br/arquivos/beachtenis/beachtenis_628e7bel2eb9d 25-052022 15-56- 33.pdf

REGULAMENTO DA SINUCA

1. Cada atlética podera inscrever 1 egresso do proprio curso e da mesma IES nesta modalidade.

2. O jogo comega com uma bola branca e quinze bolas numeradas.

3. Seré disputado em duplas.

4. O jogador deve encacgapar as bolas de nimero par enquanto os outros devem
encacaparas bolas de numero impar (com excecao da bola-1). S6 depois de ter
encacapado todas as bolas, que ele deve encacapar, o jogador podera encagapar a

Bola-1. O primeiro a encacapar a bola-1 ganha o jogo.
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5. Tacada Inicial:

5.1. As bolas sdo colocadas em formacao triangular.

5.2. O jogo comega com a bola branca em frente ao triangulo.

5.3. Qualquer bola pode ser a primeira a ser tocada.

6. Um jogador continua a dar tacadas até cometer uma falta ou falhar. Falhar ndo é

falta, mas com uma falha o jogador passa a vez para 0 seu oponente.

7. Apenas quando todas as bolas forem encacapadas a Bola-1 pode ser encagapada.

8. Faltas:

8.1. Se a bola branca néo atingir uma bola do grupo do jogador primeiro.

8.2. Se a bola branca for encacapada.

8.3. A bola branca “pular” qualquer uma das demais.

8.4. Se houver uma falta, o proximo jogador desce a bola de menor

numeracao de seugrupo.

9. Falta dupla:

9.1. Tocar diretamente o boldo na bola do adversario.

9.2. Tocando na tabela antes de tocar na bola do adversario ndo é considerada

faltadupla, apenas falta.
10. Perder o jogo:

10.1. Um jogador perde a partida quando o As é encagapado.

10.2. Nem todas as bolas de seu grupo estiverem encagapadas.

10.3. A tacada for uma falta.

11. Cada jogador tera 1 minuto para realizar a sua jogada, ap0s esse tempo sua vez
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passarde 0 proximo jogador desce a bola de menor numeragéo e assim segue

para todos as jogadas.

12. Néo serd permitido ajuda a qualquer participante que estiver em jogo, seja de
técnico, representante de turma, torcida, etc. Serd passivel de punicdo e até

de desclassificacdo,ficando a decisdo para a Comissdo Organizadora.

E proibido os atletas subirem na mesa, sendo passivel de punigéo.

a Comissdo Organizadora.



