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REGULAMENTO CAMP GAME UNI SABERES 2025 — FREE FIRE
TiTULO I - DAS DISPOSICOES INICIAIS

Art 1° Este documento tem como finalidade reger a modalidade de jogo eletronico
mobile Free Fire da competicdo carater de entretenimento voltada aos jovens a fim de
promover a cultura popular através dos jogos eletronicos intitulada Camp Game UNI
SABERES 2025, que acontecera de forma presencial na Semana Integrada de
Pesquisa, Extensdo ¢ Empreendedorismo (SIPE*) no Bloco E, CITAU, Campus I da
UnirG, de Gurupi-TO, no dia 26 de novembro de 2025 as 19:30 horas.

Art. 2° O que esta estipulado neste documento sera denominado como regras oficiais, as
quais se aplicam a todas as equipes participantes. Ao realizar a inscricdo, todos os

participantes aceitam cumprir estas regras.

Art. 3° O evento possui como objetivos especificos:

I - Despertar o potencial criativo, imaginario e estratégico dos participantes;

II - Promover atividades integrativas e de cultura popular;

IIT - Preparar os participantes para competi¢des regionais, nacionais € internacionais na
area de e-sports;

IV - 4. Fomentar o mercado de jogos eletronicos, telecomunicacdo, tecnologia da
informacao e artigos geek na regido.

Art. 4° O resultado, para fins de premiagdo, sera decorrente apenas do desempenho dos

participantes, conforme critérios de avaliagdo, descritos no presente regulamento.

TITULO II - DAS CONFIGURACOES DE JOGO

Art. 5° E proibida a abertura de sala com a agdo de “reviver” e utilizar emuladores.

Art. 6° Loja: deve permanecer fechada.

Art. 7° Um jogador do time precisa de TAG que identifique a equipe e entrar em primeiro

no Slot.
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TITULO III - DA ELEGIBILIDADE DOS JOGADORES DA EQUIPE

Art. 8° Caracterizagdo dos jogadores: Cada equipe deverd contar com quatro (4)

jogadores titulares e podera ter um (1) jogador reserva.

Art. 9° Obrigatoriedade de participagdo: Quando selecionada, a equipe compromete-se a
participar de todas as etapas e partidas, ficando sujeita a penalidades, incluindo

desclassificagdo, caso descumpra este compromisso.

Art. 10. Rotatividade de Jogadores: A troca entre um jogador titular e o jogador reserva

podera acontecer entre rodadas inteiras e entre as partidas de uma mesma rodada.

Art. 11. Auséncia de Jogador ou Equipe: Cada partida tera tolerdncia de cinco (5)
minutos apds o tempo previsto - criacdo da sala - para iniciar. Caso algum jogador ou
equipe ndo comparega no horario estabelecido, a equipe devera entrar incompleta na
partida, ou ndo ganhard pontos na rodada, sendo considerado desisténcia (W.O. - Without

Opponent).

TITULO IV - DO REGISTRO E PARTICIPACAO

Art. 12. Registro de Jogadores: Todos os participantes deverdo estar inscritos, conforme

o formulério de inscri¢do pelo link: https:/forms.gle/u7tpn2EtbMsDcT7w9.

Art. 13. Propriedade de Contas: Os jogadores devem usar suas proprias contas de Free
Fire. Se for detectado que um participante estd usando a conta de outro jogador, o

participante e a equipe serdo desclassificados imediatamente.

Art. 14. Utilizacdo dos Personagens: Nao ha restrigdes nos requisitos de personagem,
classificagdo, habilidade, equipamento, vestuario, moda, cofre ou cole¢dao, a menos que
estejam presentes erros que afetem a competicdo, os quais deverdo ser informados com a
maior antecedéncia possivel. Se utilizar uma caracteristica de jogo restringida, a
Coordenagao de Modalidade se reserva o direito de desclassificar o jogador e equipe que

estiver descumprindo a regra.


https://forms.gle/u7tpn2EtbMsDcT7w9
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TITULO V - DO FORMATO DA COMPETICAO

Art. 15. A Fase Inicial podera contar com até oito (8) equipes e acontecera em até trés (3)
fases:

I - Todas as equipes inscritas serdo distribuidas aleatoriamente (sorteio eletronico) em
grupos balanceados (diferenga maxima de uma equipe entre os grupos formados) de até
4 equipes;

II - Em cada grupo, as equipes se enfrentardo em duas (2) partidas, intercalando os
mapas de batalha Bermuda e Purgatorio;

IIT - De cada grupo, classificar-se-ao para a proxima fase as duas (2) melhores equipes.
Este procedimento serd repetido até a formagdo de um grupo Unico de até quatro (4)

equipes (fase final).

PONTUACAO POR PARTIDA
1° Colocado 16 pontos
2° Colocado 14 pontos
3° Colocado 12 pontos
4° Colocado 10 pontos
5° Colocado 8 pontos
6° Colocado 6 pontos
7° Colocado 4 pontos
8° Colocado 2 pontos

IV - Pontuacao adicional por abate (kill): +1 ponto.

V - Critérios de Desempate: Caso duas ou mais equipes empataram na pontuacao, os
desempates serdo realizados de acordo com os seguintes critérios: 1° Critério: Soma de
Booyahs (vitorias). 2° Critério: Soma de abates (kills). 3° Critério: Coloca¢do na tltima
queda em que as equipes empatadas participaram juntas. 4° Critério: Confronto adicional

entre as equipes empatadas.
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TITULO VI - DOS EQUIPAMENTOS E SOFTWARES

Art. 16. Responsabilidades do Jogador: Os jogadores utilizardo os seus proprios

equipamentos, sendo totalmente responsaveis pelo disposto a seguir:

I - A protecao e funcionamento do seu dispositivo eletronico;

II - O software que jogam;

III - A estabilidade de conexdo a Internet;

IV - A porcentagem e estado da bateria;

V - A atualizacdo do jogo e que seu dispositivo possa executa-lo;

VI - Rendimento do jogo em seus dispositivos;

VII - Disponibilidade para sediar uma sala personalizada em qualquer etapa do
campeonato. A decisdo de qual equipe/jogador sera responsavel por sediar a partida
acontecera por sorteio, ou seja, todos os jogadores inscritos devem possuir tickets de

criacdo de sala personalizadas disponiveis, caso necessario.

TiTULO VII - PRECAUCOES

Art. 17. Caso tenha poucos jogadores no evento em geral, a comissdo organizadora fara
um Contra Squad (4x4) com as seguintes regras (as armas que ndo sdo citadas sdo
estritamente proibidas):

1 - Armas que poderdo ser usadas da categoria Sniper: Carapina, ACS80.

Il - Armas que poderdo ser usadas da categoria Fuzil de Assalto: Atiradeira, G36,
AUG, AN94, M4A1, SCAR, AK, FAMAS, XMS.

Il - Armas que poderdo ser usadas da categoria SubMetralhadoras: Mac 10, Uzi,
Thompson, P90, MP5, UMP, MP40.

IV - Armas que poderao ser usadas da categoria Escopetas: M1014.

TiTULO VII - DA PREMIACAO

Art. 18. As trés primeiras equipes serdo premiadas da seguinte forma: O primeiro lugar
recebera R$3.000,00, o segundo Iugar R$2.000,00 e o terceiro lugar R$1.000,00.

O valor do prémio oferecido serd para a equipe, nas referéncias aplicadas por
participante.

Os vencedores deverdo entrar em contato com a comissdo organizadora através do
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e-mail propesq@unirg.edu.br , no prazo maximo de 60 dias apds a divulgagao oficial do

resultado, sob pena da perda automatica do direito ao prémio.

O prémio oferecido ¢ intransferivel. A ndo aceitagdo pela equipe ganhadora de
qualquer um dos prémios, ndo dard direito, sob hipotese alguma, a transferéncia ou
substitui¢do do prémio.

A premiagdo sera realizada com recursos provenientes da Fundacao de Amparo a
Pesquisa do Tocantins (FAPT), por meio do projeto Camp Game.

A Universidade de Gurupi (UnirG), atuard exclusivamente como instituicao
intermediaria, recebendo os recursos repassados pela FAPT e efetuando o pagamento
aos participantes vencedores.

O prazo para repasse dos valores (primeiro, segundo e terceiro lugar) ¢ de até 60
dias da data da premiagao.

TITULO VIII - DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 19. Os participantes do campeonato, incluindo os ganhadores e seus acompanhantes,
assumem total e exclusiva responsabilidade a respeito de todas e quaisquer eventuais
reivindicacdes de terceiros que se sintam prejudicados por sua participacdo, sendo esses
direitos cedidos livres e desembaragados de todos e quaisquer 6nus ou restrigdes.

Art. 20. Os ganhadores e seus acompanhantes autorizam, desde j4, a veiculagdo de seu
nome, imagem e som de voz, sem limitacdo de espécie alguma para utilizagdo das
mesmas em fotos, cartazes, filmes, spots e em qualquer tipo de midia e pecas
promocionais para a divulgacao da conquista do prémio.

Art. 21. Os organizadores, ao seu exclusivo critério, a qualquer tempo, se julgar
necessario, poderd alterar as regras constantes deste regulamento, mediante comunicagao
de tais mudancas.

Art. 22. Os casos omissos a este regulamento serdo resolvidos pela organizagdo do
torneio.

Gurupi - TO, 23 de novembro de 2025.
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