INTELIGENCIA ARTIFICAL

com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

Projeto Pedagdgico
do Curso de Graduacao

T T T




FUNDACAO UnirG

Thiago Pinheiro Miranda
Presidente

Maria Adriana Cavalcante Pereira
Diretora Administrativa Financeira

UNIVERSIDADE DE GURUPI = UnirG

Prof.2 Dr2. Jaqueline de Kassia Ribeiro de Paiva
Reitora

Prof. Me. Paulo Henriqgue Costa Mattos
Vice-reitor

Prof.2 Dra. Samara Tatielle Monteiro Gomes
Pro-reitora de Graduacao

Prof. Dr. Walmirton Bezerra D" Alessandro
Pro-reitor de Pesquisa e P6s-Graduacéao

Prof.2 Ma. Kattia Ferreira de Silva
Pré-reitora de Extensao, Cultura e Assisténcia Estudantil

Prof.2 Ma. Carolina Palma Pimenta Furlan
Coordenadora do Curso

Autores do projeto
Danielle Coelho Dantas Amorim Ribeiro
Emerson Djiskar T B L Barros
Ricardo Batista de Oliveira
Prof.2 Ma. Carolina Palma Pimenta Furllan
Prof.° Dr. Antonio Geronimo Netto
Prof.° Dr. Fabio Pegoraro

T T T T

\C

UnirG

Universidade de Gurupi




DOCUMENTOS CONSULTADOS:

Constituicdo da Republica Federativa do Brasil de 1988, artigos 205 a 214;

Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB), Lei N° 9.394, de 20 de
dezembro de 1996, estabelece as Diretrizes e Bases da Educagéao Nacional.
Capitulo VI — Art. 43 a 67;

Plano Nacional de Educacé&o (PNE) 2014-2024, Lei N° 13.005, de 25 de junho
de 2014, aprova o Plano Nacional de Educacdo (PNE) e da outras

providéncias;

Parecer CNE/CES n° 136/2012, aprovado em 8 de marco de 2012. Diretrizes

Curriculares Nacionais para os cursos de graduacdo em Computacgao.

Resolucdo CNE/CES n° 5, de 16 de novembro de 2016, que institui as
Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de graduacdo na area da
Computacdo, abrangendo os cursos de bacharelado em Ciéncia da
Computacéo, em Sistemas de Informacédo, em Engenharia de Computacao, em
Engenharia de Software e de licenciatura em Computacdo, e da outras

providéncias;

Os Referenciais de Formacdo para o Curso de Bacharelado em
Inteligéncia Artificial. Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC). Porto
Alegre: SBC, 2024. 53p.

ACM/IEEE-CS Joint Task Force on Computing Curricula. Computer Science
Curricula 2023: Curriculum Guidelines for Undergraduate Degree Programs in
Computer Science. Versdo Gamma. New York: ACM Press and IEEE

Computer Society Press, 2023.

Association for Computing Machinery (ACM ). Curricula Recommendations.

Disponivel em: https://www.acm.org/education/curricula-recommendations.

Association for Computing Machinery (ACM ). ACM Code of Ethics and
Professional Conduct. Disponivel em: https://www.acm.org/code-of-ethics.

\C
INTELIGENCIA
an n I rq | ARTIFICIAL

Universidade de Gury,


https://www.acm.org/education/curricula-recommendations
https://www.acm.org/code-of-ethics

Resolucao 143/2022 do Conselho Estadual de Educacéao, que dispde sobre
as funcgdes de regulacao, avaliacédo e supervisao de Instituicdes de Educacgao
Superior e Cursos de Graduacgao e Pos-Graduacédo, no Sistema Estadual de

Ensino do Tocantins;

Lei N. 10.861, de 14 de abril de 2004 que institui 0 Sistema Nacional de
Avaliacédo da Educacao Superior — SINAES;

Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) da UNIRG 2024-2028,
homologado pelo Conselho Académico Superior — CONSUP, conforme Ata n°
014, da Sesséao Plenéria Extraordinaria realizada em 15 de junho de 2023;

Resolugdo N. 1, de 17 de junho de 2010, que normatiza o Nucleo Docente

Estruturante e da outras providéncias;

Lei N°9.795, de 27 de abril de 1999, que dispde sobre a educac¢édo ambiental,

institui a Politica Nacional de Educacdo Ambiental e da outras providéncias;

Resolucdo CNE/CP N° 2, de 15 de junho de 2012, estabelece as Diretrizes

Curriculares Nacionais para a Educacdo Ambiental;

Resolucdo CNE/CP N°1, de 17 de junho de 2004, que institui Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacdo das Relacdes Etnico- Raciais e

para o Ensino de Histdria e Cultura Afro-Brasileira e Africana;

Lei n° 11.645, de 10 de marco de 2008 que altera a Lei no 9.394, de 20 de
dezembro de 1996, modificada pela Lei no 10.639, de 9 de janeiro de 2003,
gue estabelece as diretrizes e bases da educacao nacional, para incluir no
curriculo oficial da rede de ensino a obrigatoriedade da tematica — Historia e

Cultura Afro-Brasileira e Indigena;

Resolucdo n® 1, de 17 de junho de 2004 que institui as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacéo das Relagdes Etnico-Raciais e para o Ensino
de Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africana;

Resolucdo N° 1, de 30 de maio de 2012, que estabelece Diretrizes Nacionais
\C

INTELIGENCIA
lmJ n I rq | ARTIFICIAL

Universidade de Gury,



para a Educag&o em Direitos Humanos;

Portaria N° 3.284, de 7 de novembro de 2003, dispde sobre requisitos de
acessibilidade de pessoas com deficiéncias, para instruir 0os processos de
autorizacdo e de reconhecimento de cursos, e de credenciamento de

instituicoes;

Lei n°® 13.146, de 6 de julho de 2015, que institui a Lei Brasileira de Inclusé&o
da Pessoa com Deficiéncia (Estatuto da Pessoa com Deficiéncia). Capitulo

IV - Do direito a educacéo;

Lei N° 12.764, de 27 de dezembro de 2012, que institui a Politica Nacional de
Protecdo dos Direitos da Pessoa com Transtorno do Espectro Autista e
altera o 8 3°do art. 98 da Lei n® 8.112, de 11 de dezembro de 1990;

Decreto n° 5.626, de 22 de dezembro de 2005, que regulamenta a Lei n°
10.436, de 24 de abril de 2002, que dispde sobre a Lingua Brasileira de
Sinais - Libras, e o art. 18 da Lei n® 10.098, de 19 de dezembro de 2000;

Regulamentacdo da IA como um todo: Existe um Projeto de Lei (PL
2338/2023) que tramita no Congresso Nacional com o objetivo de criar um
marco regulatorio para a Inteligéncia Artificial no Brasil. Esse projeto aborda
temas como direitos dos usuarios, riscos associados aos sistemas de IA,
transparéncia e responsabilidade. Embora nado trate especificamente dos
cursos de graduacao, suas disposi¢cdes podem impactar a grade curricular e a

ética ensinada aos futuros profissionais;

Educacdo Digital: A Lei n® 14.533/2023 instituiu a Politica Nacional de
Educacao Digital. Essa lei ja estabelece que a educacéo digital, incluindo temas
como programacao, robotica e outras competéncias digitais, deve ser um
componente curricular do ensino fundamental e médio. Embora nédo seja
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e A Comissao de Educacéao da Camara dos Deputados aprovou o Projeto de Lei
1614/25, que inclui na formacéo continuada dos profissionais da educacao (de
todos os niveis e modalidades de ensino) contetdos relacionados a inteligéncia

artificial (1A), a seguranca na rede e a protecdo de dados pessoais;

e AlLeideInformatica (Lei n®8.248/1991), alterada pela Lei n°® 13.969/2019, é
a legislacdo central que rege o setor de Tecnologias da Informacédo e
Comunicacao (TIC), incentivando a pesquisa, desenvolvimento e inovacgao
(PD&I) por meio de beneficios fiscais e de preferéncia na aquisi¢cdo de produtos
nacionais pelos 6rgaos publicos. Outras leis importantes que complementam o
cenario incluem a Lei do Bem (Lei n°® 10.973/2004), que oferece incentivos para
pesquisa e inovacdo em diversas areas produtivas, e a Lei de TICs (Lei n®

11.077/2004), focada no estimulo a inovagéo no setor de TICs;

e Lei N° 11.788, de 25 de setembro de 2008, que dispde sobre o estagio de
estudantes; altera a redacéo do art. 428 da Consolidagao das Leis do Trabalho
(CLT), aprovada pelo Decreto-Lei n°® 5.452, de 1° de maio de 1943, e a Lei n°®
9.394, de 20 de dezembro de 1996; revoga as Leis n®6.494, de 07 de dezembro
de 1977, e n° 8.859, de 23 de marco de 1994, o paragrafo Unico do art. 82 da
Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, e o art. 6° da Medida Provisoria n°
2.164-41, de 24 de agosto de 2001 e da outras providéncias com carga horaria
de 240 horas;

e Portaria Normativa N° 40, de 12 de dezembro de 2007, institui o e-MEC,
sistema eletrébnico de fluxo de trabalho e gerenciamento de informacdes
relativas aos processos de regulacao, avaliagdo e supervisdo da educacéo

superior no sistema federal de educacéo e o cadastro e-MEC de instituicdes e

1 O PL 2.338/2023 esta em tramitacdo e pode sofrer alteragbes. O curso compromete-se a
adaptar seus conteudos conforme a consolidacao da legislacdo sobre IA no Brasil
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10

APRESENTACAO

A Universidade de Gurupi € uma instituicAho comprometida com o
desenvolvimento regional e com a producéo de conhecimento de qualidade, por meio
da ciéncia e da inovacdo. Para alcancar essa misséo, é necessaria uma construcao
coletiva, utilizando a metodologia de planejamento estratégico participativo, com a
colaboracdo dos trés segmentos da comunidade universitaria e da sociedade, em
consonancia com o Plano de Desenvolvimento Institucional. Além disso, pautamo-nos
pelos principios éticos, culturais e humanistas, essenciais para o desenvolvimento
integral da sociedade.

O diferencial da instituicAo manifesta-se por meio de diversos aspectos que
orientam sua atuacdo nas esferas social, cultural e econdmica. Assumimos o
compromisso com a formacao de profissionais socialmente conscientes, preparados
para exercer suas funcbes com ética, responsabilidade e comprometimento com o
bem comum. Nossos esfor¢os incluem a promocdo de projetos e iniciativas que
impulsionam o desenvolvimento local, colaborando para o fortalecimento da economia
regional e a elevacdo da qualidade de vida nas comunidades em que estamos
inseridos.

A instituicdo dispde de um corpo docente altamente qualificado e experiente,
composto por profissionais com atuacdo consolidada em suas respectivas areas de
conhecimento. Essa composi¢cao assegura uma formacédo académica de exceléncia,
pautada na integracdo entre teoria e pratica. Todos 0s processos educacionais
seguem estritamente as normativas previstas na legislacéo educacional vigente, o que
garante sua legalidade, transparéncia e legitimidade.

Com o objetivo de manter a qualidade e a atualidade das praticas pedagdgicas,
realizamos investimentos continuos em tecnologias educacionais, promovendo uma
formacao compativel com as exigéncias do mercado de trabalho contemporaneo e as
tendéncias futuras.

Com base nesses pilares, o Projeto Pedagdgico do Curso visa formar
profissionais capacitados, conscientes e comprometidos com a construcdo de um
futuro melhor para todos. Estamos empenhados em proporcionar uma experiéncia

educacional enriquecedora, que prepara nossos alunos para os desafios e
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oportunidades do mundo contemporaneo. Vasconcellos? afirma que o “Projeto
Pedagdgico é um instrumento tedrico-metodoldgico que visa ajudar a enfrentar os
desafios do cotidiano da instituicdo, s6 que de uma forma refletida, consciente,
sistematizada, organica e o que € essencial, participativa, pois [...] possibilita
ressignificar a acado de todos os agentes da instituicdo”. Essa perspectiva norteou a
elaboracdo do Projeto Pedagogico do Curso de Graduacdo em INTELIGENCIA
ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS.

Este Projeto Pedagodgico de Curso (PPC) é um documento elaborado
coletivamente pelos membros do Nucleo Docente Estruturante. Sua elaboracéo visa
orientar e conduzir as ac¢fes iniciais da sistematizacdo do que ja foi discutido e
aprovado no ambito académico, mas com a perspectiva de aperfeicoamento de suas
diretrizes ao longo de sua execucdo. Considera-se que este é o principio para futuras
e constantes reflexdes sobre o ensino em tecnologia; a funcao social da Universidade;
o curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS, a relacdo teoria e pratica, a pesquisa e a
extenséo.

As acgles desenvolvidas no ambito do Ensino, da Pesquisa e da Extenséo do
curso sdo conduzidas de forma articulada, com fundamento nos principios
estabelecidos neste Projeto Pedagdgico. Tal abordagem visa evitar a fragmentacéao
do contetudo disciplinar, favorecendo a integracdo entre o0s docentes e o
fortalecimento da interdisciplinaridade. Dessa maneira, busca-se promover praticas
académicas integradas e sistémicas, alinhadas aos objetivos formativos do curso.

Destaca-se que a necessidade de reformulagcéo deste PPC ocorreu a partir das
recomendacdes provindas do relatério da comissao de verificagdo “in loco” para fins
de reconhecimento da oferta do curso de Graduaco em INTELIGENCIA ARTIFICIAL
com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS.

De acordo com a LDB 9.394/96, em seu artigo 53, as Instituicbes de Ensino
Superior (IES) possuem autonomia pedagdgica para definir seus curriculos, organizar
seus programas e estabelecer os conteudos programaticos de suas disciplinas.
Assim, este documento baliza as finalidades especificas para o desenvolvimento do
Curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em

2 VASCONCELLOS, Celso S. Planejamento: Projeto de Ensino- Aprendizagem e Projeto
Politico Pedagdgico. 10 ed. Sédo Paulo, SP: Libertard, 2002. (p. 143)
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DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS, no que se referem aos objetivos,
competéncias e habilidades, ingresso no curso, perfil do egresso, concepcgdes
metodoldgicas e de avaliacdo da aprendizagem, estrutura curricular, estrutura fisica
e organizacional, que conduzirdo o trabalho docente na construcdo dos processos de
aprendizagens significativa.

A Constituicdo Federal estabelece em seu artigo 207 que “as Universidades
gozam de autonomia didatico-cientifica, administrativa e de gestdo financeira e
patrimonial [...]", assim, a elaboragdo e/ou atualizacdo do PPC constitui
responsabilidade institucional.

A Universidade de Gurupi - UnirG, na construcado do PPC de seus Cursos de
Graduacao, propde-se a acolher as normas do Sistema de Educacdo Superior
dialogando com a estrutura minima para o PPC indicada pelo Sistema Nacional de
Avaliacdo da Educacgdo Superior (Sinaes). Nesse sentido, a Universidade busca
atribuir aos PPCs de seus Cursos de Graduacéo feicdo contextualizada e atender a
complexo conjunto de interesses de sujeitos sociais e politicos componentes da
populacao do estado do Tocantins com quem mantém permanente didlogo, bem como
regides dos estados mais proximos.

A construcdo do PPC ancora-se em rigoroso diagndstico e representa uma
acao intencional, refletida e fundamentada do coletivo de sujeitos agentes
interessados em promover a missdo da Universidade, expressa em seu PDI. O PPC
€ uma ferramenta essencial que define e orienta a organizacdo das préticas
pedagdgicas idealizadas para o Curso de Graduacdo, em conformidade com as
Diretrizes Curriculares Nacionais propostas pelo MEC e com outros documentos que
dao suporte a sua construcao.

Dessa maneira, o0 PPC exercera plenamente suas fungdes articuladoras, ao
promover a coeréncia entre os principios filosoéficos, éticos, politicos e inovadores que
o fundamentam, assegurando a viabilidade e a efetividade da proposta educacional

da instituic&o.
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1. IDENTIDADE INSTITUCIONAL

Figura 01 - Universidade de Gurupi. Foto: Divulgacéo.

1.1. DA MANTENEDORA

Quadro 1- Identificacdo da mantenedora.

Mantenedora: Fundacao UnirG
Nome do Thiago Pifieiro Miranda
Presidente:
Esfera Publica Municipal de Ensino Superior
Administrativa:
Ato de Lei n°® 611 de 15/02/1985, alterada pela Lei n°® 1.566 de
Criacdo: | 18/12/2003 e Lei n° 1.699 de 11/07/2007-Municipio de Gurupi —-TO.
CNPJ: 01.210.830/0001-06
Endereco: Av. Par4, Quadra 20, Lote 01, n° 2432, Engenheiro Waldir Lins
| 11, Gurupi - TO, CEP: 77.402-110.
Telefone: (063) 3612-7600 Ramal: 7515
E-mail: presidencia@unirg.edu.br
Website: WwWw.unirg.edu.br

1.2. DA MANTIDA

Quadro 2- Identificacdo da mantida.

Nome da Institui¢do: Universidade de Gurupi - UnirG
Esfera Publica Municipal de Ensino Superior
Administrativa:

\C
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Lei n. 611 de 15/02/1985, alterada pela Lei n.1.566 de
18/12/2003 e Lei n.1.699 de 11/07/2007 - Gurupi —-TO
Ato de Decreto Governamental n. 3.396, de 07 de maio de 2008,
Credenciamento Centro | publicado em DOE/TO, n° 2659, de 02 de junho de 2008- Renovado: 8§
Universitario: | 1° do Decreto Governamental n. 5.861, de 17 de setembro de 2018.
Ato de Decreto Governamental n. 5.861, de 17 de setembro de 2018,
Credenciamento de | publicado no DOE/TO n. 5.190 de 03 de setembro de 2018 (§ 2°).
Universidade:
CNPJ: 01.210.830/0001-06
Av. Parg, Quadra 20, Lote 01, n® 2432, Engenheiro Waldir Lins

Ato de Criacao:

Enderego: | |, Gyrupi -TO, CEP: 77.402-110
Telefone: (063) 3612-7600 Ramal: 7619
Email: reitoria@unirg.edu.br
Website: www.unirg.edu.br

1.2.1 Missao, Visao e Valores

A Misséo Institucional da Universidade de Gurupi € fruto de uma construcao
coletiva pautada na metodologia de planejamento estratégico participativo,
envolvendo os trés segmentos da comunidade universitaria e sociedade para o
direcionamento do ciclo 2024 a 2028: Nesse contexto, a viséo institucional deve ser
baseada em uma Universidade de referéncia na Regido Norte, comprometida com a
formacao cidada de maneira inovadora e sustentavel.

Missdo: somos uma Universidade comprometida com o desenvolvimento
regional e a producdo de conhecimento com qualidade, por meio da ciéncia e da
inovacao.

Visao: ser uma Universidade de referéncia na Regido Norte, comprometida
com a formacéo cidadd de maneira inovadora e sustentavel.

Valores: a instituicdo afirma-se a cada dia por meio do esfor¢o continuo como
um centro de exceléncia académica nos cenarios regional, nacional e internacional,
contribuindo para a constru¢éo de uma sociedade justa e democrética e para a defesa

da qualidade da vida, com base nos seguintes valores:

e Exceléncia: a UnirG trabalha para alcancar patamares de exceléncia em suas
areas de atuacdo, em especial no Ensino, na Pesquisa e na Extenséo, além de

ser capaz em estabelecer parcerias e convénios em prol da qualidade;
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Inovacdo: uma instituicdo capaz de identificar e escolher caminhos e de
instituir oportunidades, carreiras e praticas, voltadas para a inovacgao;

Etica: uma instituicéo voltada para a responsabilidade ética, social e ambiental;

Comprometimento com a Comunidade Académica: uma instituicdo que

conhece a diversidade académica que atende e € capaz de suplantar as

desigualdades;

Responsabilidade Social e Ambiental: uma instituicdo preparada para
cumprimento da responsabilidade social e ambiental, além de propor solucdes

e influenciar esse cumprimento pela gestdo municipal;

Transparéncia: uma instituicdo que divulga de forma espontanea informacdes
relevantes em seus portais eletrénicos, no intuito de demonstrar suas acoes e
decisBes a comunidade académica e a sociedade.

Objetivos

Transmitir, produzir e sistematizar conhecimentos, ampliando e aprofundando

a formacdo do ser humano para o exercicio profissional, a reflexdo critica, a

solidariedade nacional e internacional, com vistas a uma sociedade mais justa.

Consolidar-se como uma instituicdo inovadora em suas propostas pedagdégicas

e desenvolver uma identidade regional, formando cidaddos socialmente responsaveis,

capazes de promover efetivamente a transformacao social da regido, do Estado do

Tocantins e do pais.

123

Areas de atuacdo académica

Ensino (graduacao e pos-graduacao — lato sensu e stricto sensu);
Pesquisa;

Extensao Universitaria.

\C

U n I rG I INTELIGENCIA
Universidade de Gurupi ARTIFICIAL



16

2 CONTEXTUALIZACAO DA IES E DO CURSO

2.1 UNIVERSIDADE DE GURUPI

A Lei Municipal n°® 611, de 15 de fevereiro de 1985, cria a Fundacao
Educacional de Gurupi (F.E.G.), decretada pela Camara Municipal de Gurupi e
sancionada pelo prefeito municipal Jacinto Nunes da Silva e pelo secretario de
Administracdo Geral Divino Allan Siqueira. A Lei Municipal n® 1.970, de 25 de outubro
de 2011, alterou a Lei de criacgdo mesmo que em seu Art. 1° que transformou a
Fundacdo Educacional de Gurupi em Fundacdo UnirG e definiu como Orgio
Consultivo e Fiscalizador, o Conselho Curador. O Decreto Governamental n® 5.861 foi
assinado pelo governador do Estado do Tocantins, Mauro Carlesse, o qual oficializou
a transformacéo do Centro Universitario UnirG em Universidade de Gurupi - UnirG,
publicado no DOE n° 5.190, de 17 de setembro de 2018. As areas de atuacado da
Universidade de Gurupi abrangem diversos campos do conhecimento, que visam
formar profissionais qualificados e capacitados para atender as demandas da
sociedade.

Afirma-se como uma instituicdo de ensino superior comprometida com a
exceléncia académica e com a transformagéo social. Sua atuagéo fundamenta-se na
promocdo de uma educacédo de qualidade, orientada para a formacgéo de cidadaos
capazes de impulsionar mudancas significativas na sociedade, através da aplicacao
do conhecimento cientifico, de inova¢des tecnoldgicas e de praticas alinhadas as
diversas areas do saber. Todo o processo educativo esta alicercado em principios
éticos, culturais e humanistas, indispensaveis ao desenvolvimento pleno da
sociedade.

O compromisso institucional reflete-se, de forma efetiva, na sua contribuicdo
social, cultural e econémica, bem como na formacgéo de profissionais conscientes do
seu papel social, ético e transformador. Através da promocéo de projetos e acdes
voltados ao desenvolvimento local e regional, a UnirG fomenta o0 crescimento
econdmico e a melhoria das condi¢des de vida da comunidade.

A UnirG atua nas areas do conhecimento de ciéncias humanas, ciéncias sociais
aplicadas, ciéncias exatas, area da saude, que contemplam diferentes perfis e
interesses dos estudantes. Oferta para comunidade de Gurupi e regiao 16 (dezesseis)

cursos de graduacdo na modalidade presencial, sendo que alguns cursos ofertam
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disciplinas com carga horaria em EAD (em cumprindo a legislacdo), exceto 0s cursos
de Medicina. Além de cursos Lato Sensu, Residéncia em Medicina de Familia e
Comunidade, Residéncia Multiprofissional e P6s-graduacao Stricto Sensu (Mestrado
em Biociéncias e Saude e Mestrado profissional em Educacdo Social). Sua
capilaridade em diversas areas do conhecimento denota inclusive seu compromisso
com a interdisciplinaridade.

Com o objetivo de alcancar a proposta de promover a interdisciplinaridade e
integracdo entre os cursos da Universidade de Gurupi por meio de uma proposta
pedagdgica inovadora, foram implantados o0s componentes curriculares
extensionistas INTEGRAQAO UNIVERSIDADE, SERVICO E COMUNIDADE (IUSC)
e ATIVIDADES INTEGRADORAS, cujos nucleos de trabalho conectam-se com as
areas tematicas de extensdo, mas organizam-se prioritariamente nos eixos Meio
Ambiente e Sustentabilidade, Direitos Humanos e Igualdade Etnico-racial,
Comunicacédo e Educacao, e Saude e Bem-estar, em especial nos primeiros dois anos
da formacéo, para trazer aspectos com especificidades das areas em sequéncia.

Com o intuito de cumprir sua missao e objetivos A IES conta com instrumentos
gue norteiam as acoes, quais sejam: Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI); a
Comissao Propria de Avaliacdo (CPA), encarregada da avaliacdo institucional; a
implementacdo das Camaras de Graduacdo e Camara de Etica no Conselho
Académico Superior (CONSUP); o Nucleo Docente Estruturante Institucional — NDEI,
gue acompanha e socializa as acdes dos Nucleos de Docentes Estruturantes - NDEs
dos cursos; o Colégio de Coordenadores; os Conselhos dos Cursos, além de outras
ferramentas nas diversas unidades.

A UnirG mantém as revistas cientificas Cereus e a Amazonia Science & Health.
A Revista Cereus é um periédico eletrbnico, destina-se a divulgacdo de trabalhos
cientificos das areas classificadas pela CAPES como Ciéncias exatas e da terra,
Saude Coletiva (epidemiologia, saude publica, medicina preventiva), Ciéncias Sociais
Aplicadas e Ciéncias Humanas, com espaco para submissfes de outras areas desde
gue os respectivos contelidos guardem correspondéncia com o projeto da revista. A
Revista Amazbnia Science & Health € um peridédico destinada a publicacdo de
trabalhos cientificos e intervencdes relacionados as areas de Ciéncias Médicas e da
Saude. O acesso as publicagfes é totalmente gratuito e ndo héa taxas para submissao

e publicacdo dos manuscritos. Ambas séo editadas pela Pro-Reitoria de Pesquisa e
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Pés-Graduacdo da Universidade de Gurupi com publicagcdo trimestral e os artigos
podem ser submetidos & analise a qualquer tempo.

Na sua estrutura organizacional a administracdo da UnirG, para a gestdo dos
cursos e programas que oferece e ira oferecer, € exercida pelos seguintes 6rgaos
deliberativos e executivos: Conselho Superior; Reitoria e Pré Reitorias (PROGRAD,
PROPESQ, PROECAE), Fundagéao, Coordenacdes de Cursos, Colegiados de Cursos;
Nucleo Docentes Estruturantes. Com relacdo aos o6rgdos de apoio académico-
administrativo, responsaveis pelo auxilio as atividades didatico-pedagdgica, estédo
estruturados em (Secretaria Académica, Biblioteca, laboratérios, Nucleo de Apoio ao
Discente e ao Docente, ouvidoria, tesouraria, departamento de pessoal, tecnologia da
informacdo e comunicacdo e servicos gerais), regidos por normatizacdo propria e

subordinados a Reitoria e Fundacao.

2.2 CURSO DE GRADUACAO EM INTELIGENCIA ARTIFICIAL COM ENFASE EM
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

Identificacdo do curso de graduacdo de Graduacdo em INTELIGENCIA
ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS em Gurupi - TO:

Quadro 3- Identificacdo do curso de graduacdo em Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com
énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS em Gurupi — TO.

CURSO DE GBADUAQAO EM GRADUACAO EM INTELIGENCIA ARTIFICIAL COM
ENFASE EM DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

Formagao/habilitacdo Bacharelado — Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com
: | &nfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Modalidade: Presencial
Periodicidade: 8 semestres
. Avenida Antdnio Nunes da Silva n° 2195, Pq. das Acécias, Gurupi
Endereco: | TO
Telefone: (63) 3612-7500
E-mail: reitoria@unirg.edu.br
Numero de vagas: 40
Turno: Noturno
Carga horéria total: 3200
Periodo de Mi,ni_mo: 08 semestres
. R Maximo: 14 semestres
integralizacéo:
a) Classificacdo em Processo Seletivo da IES;
b) Transferéncia interna;
¢) Transferéncia externa;
Formas de Acesso )
d) Ingresso como Graduado;
e) Aproveitamento da nota do Exame Nacional do Ensino Médio —
ENEM.
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O Curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS da Universidade de Gurupi - UnirG sera
ofertado na modalidade presencial e implantado tendo como base compromisso
institucional com o desenvolvimento regional em consonancia com as diretrizes
curriculares do MEC. Tera inicio no primeiro semestre de 2026. Autorizado pelo
CONSUP/UNIRG através da resolugdo XXXXX.

Em 2026/01 a estrutura curricular prevé a duracao de 04 anos, com a duracao
minima de 8 semestres e a duragcdo maxima de 12 semestres, totalizando uma carga
horaria de 3.200 horas. O curso ofertara 40 vagas em periodo noturno, iniciando-se a
estrutura curricular de n° 01, em conformidade com a Resolugdo CNE/CES n° XX, de
XX de XXX de 20XX®6, instituindo-se a matriz 01 com 3.200 horas e duracdo minima
de 4 anos (8 semestres) no periodo noturno.

A Coordenacdo de Curso é o 6rgdo gestor responsavel pela orientacao,
supervisao e a execugcdo de agcdes no ambito do curso de graduacdo e com a
coordenacao de estagio, que é responsavel pela orientacdo, supervisao e a execucao
de acBes no ambito dos estagios curriculares e supervisionados do curso de
graduacéo e pelos Trabalhos de Concluséo de Curso (TCCs). Os representantes dos
cargos de Coordenador de Curso e Coordenador de Estagio serdo escolhidos dentre
os docentes do curso, por meio de elei¢cdes, ocorrendo 0 voto em escrutinio secreto e
universal pelos docentes, técnico-administrativos ali lotados e pelos discentes de
graduacédo do curso, observado o paragrafo unico do art.56 da Lei 9394/96, e
nomeado pelo Presidente da Fundacdo UNIRG para mandato de 02 (dois) anos,
permitida 01 (uma) reeleicdo subsequente.

A Coordenacéo do Curso de Graduagdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com
énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS é dirigida pelo professor XXXXXX,
que assumird a Coordenacdo em janeiro de 2026, conforme Portaria/Reitoria n.
XXX/202X. A coordenacdo de Estagio é dirigida pelo Professor YYYYYYYYY, pela
Portaria/Reitoria n.0OXXXX/202X.

2.2.1 Justificativa

A sociedade brasileira enfrenta, na contemporaneidade, o0s impactos

decorrentes da globalizacdo, dos avangos cientificos e tecnolégicos, bem como da
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emergéncia de novas linguagens e formas de comunicagao. Essas transformagdes
tém promovido mudancas significativas nos modos de vida, nas relagdes sociais e nas
dindmicas culturais, exigindo dos individuos niveis cada vez mais elevados de
escolarizacao e especializacao.

Nesse contexto, torna-se imperativo o desenvolvimento de préaticas sociais e
educativas que capacitem efetivamente os cidadaos, tornando-os sujeitos ativos e
protagonistas de suas acdes. A educacao, ao incorporar tecnologias e metodologias
inovadoras, desempenha papel fundamental na promocé&o da cidadania, ao estimular
a producdo de saberes, democratizar o acesso a informacdo e ao conhecimento, e
potencializar a emancipagéo social.

Assim, a formacédo cidada deve ir além da mera aquisicdo de conhecimentos
técnicos, buscando fomentar o pensamento critico, a participacéo ativa na sociedade
e 0 compromisso com a transformacao social. A integracéo entre educacéo, ciéncia e
tecnologia € essencial para preparar os individuos para os desafios do século XXI,
promovendo uma cidadania plena e consciente.

A instalacdo de uma Instituicdo de Ensino Superior (IES) em uma comunidade
representa um catalisador significativo para o desenvolvimento socioecondmico
regional. Essas instituicbes atuam como centros de geragdo de conhecimento,
inovacdo tecnoldgica e formacdo de capital humano qualificado, além de
impulsionarem a economia local por meio da criacdo de empregos diretos e indiretos,
investimentos em infraestrutura e estimulo ao empreendedorismo. Além dos impactos
econdmicos, as IES contribuem para o fortalecimento das comunidades por meio de
parcerias que promovem a inclusdo social, o acesso a saude e o enriguecimento
cultural. A Universidade de Gurupi desempenha um papel fundamental na regiédo sul
do estado, proporcionando retorno significativo em receitas e aumento de empregos
na comunidade. A integragdo entre a universidade e a sociedade local evidencia a
importancia dessas instituicdes como parceiras estratégicas para a melhoria do bem-
estar coletivo.

Em sintese, a presenca de uma IES em uma comunidade transcende a oferta
de ensino superior, configurando-se como um agente transformador que impulsiona o
desenvolvimento econdémico, social e cultural da regido, consolidando-se como um

pilar essencial para o progresso sustentavel e a promocéo da cidadania plena.
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O avanco acelerado das tecnologias digitais, especialmente nas areas de
Inteligéncia Artificial (IA) e Desenvolvimento de Sistemas, tem transformado
profundamente a sociedade, os modelos de negocios, 0s processos industriais, as
ciéncias e até mesmo as relacbes humanas. Nesse cenario de intensa inovacao,
torna-se urgente a formacéo de profissionais altamente qualificados, capazes de
compreender, desenvolver e aplicar solugdes tecnologicas com responsabilidade,
ViSao critica e compromisso ético.

O curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS surge como uma resposta estratégica as novas
demandas do mundo contemporaneo, unindo uma base sélida em computacdo com
uma formacéo especializada em técnicas de IA, ciéncia de dados, aprendizado de
maquina, redes neurais, processamento de linguagem natural, visdo computacional e
outras areas emergentes. Além disso, contempla a engenharia de software moderna,
metodologias ageis, seguranca da informacéo e arquiteturas escalaveis, preparando
0 egresso para atuar com exceléncia no desenvolvimento de sistemas inteligentes.

A relevancia do curso também se apoia na crescente escassez de profissionais
com dominio técnico e visdo interdisciplinar nas areas de tecnologia e inovacao. O
mercado global projeta um aumento continuo na demanda por especialistas em IA e
desenvolvimento de sistemas, tanto no setor privado quanto publico, em areas como
saude, financas, educacdo, industria, agronegocio, meio ambiente e seguranca.

Adicionalmente, o curso contribui para o fortalecimento da pesquisa, do
empreendedorismo tecnoldgico e da inovagdo social, promovendo o uso da
inteligéncia artificial como ferramenta para a resolucdo de problemas complexos e
para o desenvolvimento sustentavel. O curriculo foi estruturado para articular teoria e
pratica, ciéncia e aplicacdo, inovacao e ética, promovendo uma formacéo critica,
criativa e alinhada aos principios de responsabilidade social e incluséo digital.

A concepcéo do Curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com
énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS da UnirG fundamenta-se na
necessidade premente de formar profissionais com competéncias integradas que
transcendem a tradicional dicotomia entre a pesquisa teodrica em IA e sua
implementagdo pratica em sistemas computacionais robustos. Esta abordagem

pedagoOgica inovadora reconhece que o0 mercado contemporaneo demanda
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especialistas capazes de atuar em todo o ciclo de vida de solu¢des baseadas em IA,
desde a concepcao algoritmica até a implantagdo em ambientes de producéo.

A formacao integrada proposta pelo curso visa preencher uma lacuna critica
identificada no ecossistema tecnoldgico brasileiro e internacional: a escassez de
profissionais que dominem simultaneamente os fundamentos tedricos da Inteligéncia
Artificial e as metodologias avancadas de Engenharia de Software necessarias para
transformar modelos experimentais em sistemas escalaveis, seguros e eficientes.
Enquanto os cientistas de dados e pesquisadores em IA tradicionalmente focam na
concepcgao e otimizag&o de algoritmos, e os engenheiros de software concentram-se
na arquitetura e implementacao de sistemas, 0 egresso deste curso sera capacitado
para atuar como um profissional hibrido, capaz de navegar fluidamente entre esses
dominios complementares.

Esta sinergia formativa é particularmente relevante no contexto da Quarta
Revolucdo Industrial, onde a implementacdo bem-sucedida de solucdes de IA
depende ndo apenas da sofisticacdo dos modelos desenvolvidos, mas também da
capacidade de integra-los em infraestruturas tecnolégicas complexas, considerando
aspectos como MLOps (Machine Learning Operations), governanca de dados,
seguranca cibernética e conformidade regulatéria. O curso prepara profissionais aptos
a compreender e mitigar os desafios inerentes a transicdo de prototipos de IA para
sistemas de producdo, incluindo questbes de escalabilidade, laténcia,
interpretabilidade e manutenibilidade.

Ademais, a formacao integrada alinha-se com os Referenciais de Formacéao
para o Curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial da Sociedade Brasileira de
Computacdo (SBC, 2024) e com as diretrizes internacionais estabelecidas pela
Association for Computing Machinery (ACM) e IEEE Computer Society, que enfatizam
a necessidade de uma abordagem holistica na educacao em IA contemplando tanto

0S aspectos técnicos quanto os impactos sociais, éticos e econdmicos da tecnologia..

2.2.2 Atos Legais do Curso

Quadro 06: — Atos Legais de Autorizagdo, Reconhecimento e Renovacéo do Curso.

DENOMINACAO DO URSO ATO DECRETO PRAZO CONCEITO
INTELIGENCIA ARTIFICIAL | Autorizacéo XXXXX XXXX XXXXX
com énfase em Regulamentacéo XXXXX XXXXX XXXXX

DESENVOLVIMENTO DE

SISTEMAS Credenciamento XXXX XXXXX XXXXX
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2.3TURNO DE FUNCIONAMENTO

O Curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS funcionara em regime semestral com duracao
minima de 100 (cem) dias letivos, com datas e prazos previstos no Calendario
Académico, o qual é definido anualmente pelo Conselho Superior da IES. O curso
sera ofertado em periodo noturno para a matriz 01, com atividades praticas realizadas
no periodo noturno e estagio que podem ocorrer no periodo diurno, matutino e ou

noturno.

2.4 CARGA HORARIA TOTAL DO CURSO

O Curso de Graduacdo em Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com
énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS, da Universidade de Gurupi, sera
integralizado em 3.200 horas (trés mil e duzentos) horas, conforme a Resolucdo
CNE/CES n° 5/2016, correspondentes a 240 (duzentas e quarenta) horas de Estagio
Supervisionado curricular somando o total de crédito (183 créditos) e 215 horas de
Atividades complementares.

2.5 CONVENIOS DO CURSO COM OUTRAS INSTITUICOES

Quadro 11- Relacdo de Convénios do curso.
Convénios vigentes

Nome: Prefeitura Municipal de Gurupi
Vigéncia: 14/05/2021 a 14/05/2024 aditivo 14/05/2025 a 14/05/2026

Firmar contratos de estagio e projetos de extensdo em areas
de interesse comum, como o desenvolvimento de solucdes
tecnoldgicas e sistemas de informacado para otimizar servigos
publicos e fomentar a inovacao na gestao municipal.

Cursos envolvidos: | Cursos da Area de Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas

Unidades: Espaco 4.0 da Prefeitura de Gurupi

Objetivos:

3. ORGANIZACAO DIDATICO-PEDAGOGICA

3.1 POLITICAS INSTITUCIONAIS NO AMBITO DO CURSO
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As atividades de ensino visam a formacéo de cidadaos éticos, profissionais,

empreendedores e autbnomos a partir dos seguintes principios:

Flexibilizacdo de curriculos, de forma a proporcionar ao estudante o

protagonismo académico e a construcdo de autonomia reflexiva e critica;

A atualizagdo permanente dos projetos pedagogicos, a partir das demandas
sociais, econdémicas e culturais da comunidade e da regido onde a instituicdo

esta inserida;

A diversidade de metodologias de ensino e de instrumentos de
aprendizagem, de forma a considerar as individualidades e a promover o
desenvolvimento de habilidades e competéncias significativas para

formacdo profissional e empreendedora;

A promogéo de projetos e atividades que integrem a comunidade académica,
a comunidade e a regido onde a instituicdo esta inserida, para o fim de
viabilizar oportunidades reais de conhecer e enfrentar demandas sociais,
culturais e econdmicas por meio da intervencéo positiva no sentido de

promover o desenvolvimento sustentavel;

A utilizacao efetiva de recursos e novas tecnologias para a melhoria continua

dos processos de ensino e de aprendizagem;
O incentivo ao desenvolvimento do pensamento investigativo;
O incentivo a producéo técnico-cientifica e didatica do corpo docente;

A qualificacdo permanente do corpo social, em termos de titulacdo

académica e de competéncias didatico-pedagogicas;

A garantia de infraestrutura fisica e tecnolégica para o desenvolvimento das

atividades didatico-pedagdgicas.

A Politica Institucional de Ensino prioriza a sélida formacéo profissional e de

cidadania e um ensino tedrico-pratico que amplia as fronteiras do saber e contribui

para um aprendizado alicercado na triade: ensino, pesquisa e extensao.

As politicas de Ensino para graduacdo e poés-graduacdo, tem os pilares

fundamentados nos valores estabelecidos pela UnirG (Exceléncia, Etica,

Transparéncia, Inovacéo e Responsabilidade Social e Ambiental), que estdo inseridos

nos quatro pilares da educacao ao longo da vida: aprender a ser, aprender a conhecer,
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aprender a conviver e aprender a fazer (DELORS, 1999) e que se relacionam com 0s
eixos tematicos que norteardo as politicas da UnirG (senso de pertinéncia, tecnologia,
empreendedorismo e metodologias ativas, responsabilidade social e ambiental). A
interrelacdo entre os pilares e 0s eixos tematicos encontra-se expressa na figura

abaixo:

Aprender a

p Conhecer = b it

Exceléncia
Etica

Transparéncia A \'c
Inovacao m— D
Responsabilidade

Social e
Ambiental

Universidade de Surupi

Aprender |

a Conviver Responsabilidade
Social e Ambiental
A

Figura 02 - Relagdo dos Valores da UnirG e os 4 Pilares da Educacgao para o século XXI, resultando
em eixos tematicos que norteardo as politicas da IES. Fonte: PDI, UnirG.

Aprender
a Ser

A UnirG esta pautada também em 5 dos 17 Objetivos de Desenvolvimento

Sustentavel da ONU:

SAUDE E

BEM-ESTAR
Objetivo 3 - Assegurando uma vida saudavel e promovendo o bem-estar para todos,

em todas as idades por meio da formacdo de profissionais da area de salde, das
' atividades extensionistas e da pesquisa aplicada a toda comunidade escolar e entorno.

EDUCAGAD
4 R Objetivo 4 - Assegurando uma educacdo inclusiva e equitativa e de qualidade, e

a promovendo oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos, atuando
|!!| | desde a educagdo basica até a pos-graduacdo bem como em cursos de extensdo e

aperfeicoamento, garantindo a formagao continuada de toda a comunidade escolar.
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Obijetivo 9 - IndUstria, inovacao e infraestrutura: construir infraestrutura resiliente,
promover a industrializagdo inclusiva e sustentavel, e fomentar a inovagao.

Objetivo 11 - Tornando a IES um espaco inclusivo, seguro, resiliente e sustentavel
proporcionando o acesso de toda a comunidade escolar a educagdo ambiental e a
pesquisa aplicada para a construcdo de um ambiente sustentavel para a UnirG e regido.

PAZ, JUSTIGA £

INSTITUIGOES o 3 » )
EFICAZES Objetivo 16 - Promovendo relagdes entre 0s pares de forma pacifica proporcionando

0 acesso a justica para todos para a construcdo de uma institui¢do eficaz, responsavel
e inclusiva em todos os niveis.

3.2 A EXTENSAO NO AMBITO DO CURSO

No processo formativo dos estudantes de Graduacdo em INTELIGENCIA
ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS o tripé ensino-
pesquisa- extensdo promove a articulagéo da ciéncia, da cultura e do trabalho.

Assim, a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensdo favorece a
escuta, a reflexdo, a investigacao, o dialogo, a criatividade, a criticidade, a elaboracdo
tedrico-prética e a participacéo cidada, compreendendo os sujeitos em suas diversas
dimensdes, na sobreposicdo dos diferentes campos da realidade social, como o
campo da ética, o da politica, o da cultura e o da economia.

Conforme a Resolucédo n® 017 do Conselho Académico Superior- CONSUP, de
30 de abril de 2020, proferida pela Pro-Reitoria de Graduacdo da Universidade de
Gurupi - UnirG, a estrutura curricular de cada curso deve destinar no minimo 10% do
total de créditos exigidos, para a integralizacao dos cursos de graduacéo, a realizacéo
de Acdes Curriculares de Extenséo, em atendimento ao Art.4°, do Capitulo I, do Plano
Nacional de Educacgao (PNE), Lei 13.005/2014 e regulamentada pela Resolugéo n°® 7
MEC/CNE/CES, de 18 de dezembro de 2018, executadas nas modalidades de
Programas e Projetos de Extensdo, com carga horaria determinada no projeto
pedagdgico do curso, independente da periodizacao letiva. O curso de Graduagédo em
INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
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implementa em sua estrutura curricular a Extensao Curricularizada, considerando que
a extensao € um processo formativo que se configura como uma das atividades fins
do ensino superior, ao lado do ensino e da pesquisa. Considera, ainda, que a extenséo
se configura num processo interdisciplinar, educativo, cultural, cientifico e politico,
voltado a interagdo transformadora entre universidade e outros setores da sociedade.

O Curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS desenvolvera atividades curriculares e de
extensdo que proporcionara ao académico e professores uma maior interagcdo no
processo de ensino e aprendizagem. Tais atividades garantird ao académico, no final
do curso, a integralizacdo de 45 horas especificas de extensdo curricularizada, o
exercicio da interdisciplinaridade, assim como mecanismos que subsidiem a pesquisa.

As atividades de extensdo curricularizada serdo registradas com plano de
acOes e relatérios e podem vir a ser artigos publicados também de acordo com o0s
produtos desenvolvidos.

Na matriz temos componentes curriculares que desenvolvem acbes de
extensdo curricularizada, e outros que se conectam ao eixo extensionista em suas
estruturas disciplinares, dispondo de carga horéaria para essa finalidade, conforme
quadro abaixo:

Quadro 12: Componentes Curriculares e Disciplinas com Extensdo Curricularizada.

PERIODO COMPONENTE CURRICULAR CH
EXTENSAO

2° Atividade Integradora | 15

3° Atividade Integradora Il 15

4° Atividade Integradora llI 15
TOTAL 45 h

Fonte: Matriz Curricular do Curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

O componente curricular Atividade Integradora que faz parte do Nucleo
Integrador apresenta-se como proposta pedagdgica inovadora na propositura de
acOes extensionistas, fortalecendo o carater interdisciplinar das a¢fes de atencéo a
saude, tomada de decisGes, comunicacéo, lideranca, gestdo em saude e educacao
permanente, que sdo organizadas semestralmente a partir do ciclo pedagogico. A
Atividade Integradora esté presente de forma longitudinal no curso de Graduagédo em
INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS,
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sendo que do 1° aos 6° periodos a proposta € realizar a extensao intercursos e entre
empresas, enfatizando os diversos olhares, norteadas a luz dos Objetivos do
Desenvolvimento Sustentavel e abrangendo a discussao nas areas comunicacao e
educacdo, meio ambiente e sustentabilidade, arte e cultura, direitos humanos e
justica, relacdes étnico-raciais e salude e bem-estar. Esta perspectiva é trazida no
Regulamento de Extensao Curricularizada e consolida-se como iniciativa de
promocao da interdisciplinaridade e da cooperacao entre os saberes. Nos semestres
posteriores, alinha-se as especificidades e projetos do curso, estabelecendo elos
entre os componentes de extenséo.

Esse tipo de vivéncia contribui significativamente para o desenvolvimento de
habilidades criticas e criativas, essenciais para a formacdo de futuros
empreendedores e profissionais altamente capacitados. Ao criar um ambiente de troca
de saberes, os projetos de extensao geram uma cultura de inovagao colaborativa,
essencial para que a universidade se posicione como um centro de exceléncia, ndo
apenas em termos de pesquisa académica, mas também em solucdes inovadoras que

respondem aos desafios contemporaneos.

.04 G

INEUETED)
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Figura 03: Representacgdo do Ciclo Pedagdgico para formulacao de Planos de Agao Extensionista

Quadro 13: Componentes Curriculares com extensdo curricularizada suas a¢6es e Projetos envolvidos.

- COMPONENTES ~ -
PERIODO CURRICULAR ACOES / ESTRATEGIAS — PREVISTAS

Atividade Acdes: Desenvolvimento de protdtipos de softwares educativos e
Intggradora | jogos que introduzem conceitos de l6gica de programagdo e IA em
20 (Vinculada a escolas locais. Os projetos focardo na criacéo de interfaces simples

Estrutura de Dados : : :
. e interativas para criancas e adolescentes.

I, Linguagem de
Programacéo e OO,

G
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e Métricas de

Projetos Envolvidos: Soluc6es de ensino gamificadas para escolas

Software) publicas e privadas de Gurupi, visando o primeiro contato com a
programacéo e o pensamento computacional.

Atividade Ac0es: Coleta, organizacdo e analise de dados para otimizar

Integradora 11 processos na Prefeitura ou em setores do agronegdcio local. Os

(Vinculada a Banco | @lunos aplicarao conceitos de banco de dados e machine learning

50 de Dados |, para gerar relatorios e insights que ajudem na tomada de decisdes.
Aprendizagem de
Méquin:f le Projetos Envolvidos: Analise de dados de trafego para a
Programacao para prefeitura, sistemas de monitoramento de safra para produtores
Web) rurais ou ferramentas de analise de demanda para o comércio local.
Atividade Acles: Implementacdo de solucbes de IA para modernizar os
Integradora 11 processos internos da propria UnirG. O foco serda no
(Vinculada a Banco | desenvolvimento de chatbots, sistemas de recomendagdo ou
de Dados I, painéis de anélise de dados institucionais.
40 Aprer]dlz.agem de
Magquina 11,

Engenharia de Projetos Envolvidos: Criacdo de um chatbot para atendimento ao

Prompt e aluno, um sistema de anéalise de desempenho académico para
Arquitetura de coordenadores ou uma plataforma de recomendacdo de cursos e
Computadores) eventos para a comunidade académica.

3.3 A PESQUISA NO AMBITO DO CURSO

A pesquisa constitui um dos pilares fundamentais da formagdo no curso de
Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO
DE SISTEMAS da Universidade de Gurupi — UnirG, estando integrada ao ensino e a
extensdo, conforme preconizado pelas Diretrizes Curriculares Nacionais e estdo
alinhados aos preceitos do PDI. Desde os periodos iniciais, os académicos sdo
incentivados a iniciacdo cientifica, por meio da articulacdo entre a teoria, a pratica
investigativa e aspectos regionais, contribuindo para a formacao de profissionais com
pensamento critico, reflexivo e compromisso social.

A UnirG disp8e de estrutura consolidada de apoio a pesquisa, destacando-se
a atuac&o do Nucleo de Apoio a Pesquisa (NAP), dos Comités de Etica em Pesquisa
com Seres Humanos (CEP) e com Uso de Animais (CEUA). A qualificagéo do corpo
docente, composto por especialistas, mestres e doutores com producgéo cientifica
significativa, assegura orientacéo qualificada e fortalecimento da cultura investigativa
institucional.

A Pré-Reitoria de Pesquisa e Pos-Graduacdo (PROPESQ) coordena as agdes
de pesquisa, inovacao e pos-graduacao, estruturando-se em eixos que asseguram o

desenvolvimento cientifico e tecnolégico e coordena os periddicos cientificos
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institucionais, como a Revista Cereus (ISSN: 2175-7275) e a Revista Amazobnia
Science & Health (ISSN: 2318-1419). Essa organizagao institucional contribui para o
fortalecimento da indissociabilidade ensino-pesquisa-extensdo, ampliando a
visibilidade e o impacto da producéo cientifica local e regional.

Ademais, a Proé-Reitoria de Pesquisa e Po6s-Graduacdo (PROPESQ)
acompanha os programas de pds-graduacédo stricto sensu, como o de Mestrado em
Biociéncia e Saude (PPGBS) e em Educacao Social (PPGES), e os programas lato
sensu, especializacdes e residéncias, prestando suporte académico e administrativo.
Esses programas de pés-graduacéao representam uma oportunidade estratégica para
0s egressos do curso de Graduacéo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS, pois a participacdo neles permite explorar a
aplicacao da IA para resolver desafios complexos nas areas de saude e educacao,
fortalecendo a interdisciplinaridade e a capacidade de inovar em diferentes campos
do conhecimento. Assim, esses programas desempenham um papel crucial na
manutenc¢do do vinculo dos egressos com a instituicdo, estimulam o engajamento em
atividades de pesquisa e extensdo, e contribuem para a formacdo de um corpo
discente mais experiente e qualificado.

O curso sera vinculado a grupos de pesquisa junto ao CNPq e contara com
projetos nas areas de inovacao tecnoldgica aplicada & Graduacdo em INTELIGENCIA
ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS, promocado de
politicas publicas, gestéo, alinhando-se as demandas contemporaneas e ao contexto
da Industria 4.0.

A UnirG promove programas institucionais de fomento a pesquisa, como o
Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo Cientifica (PIBIC) e o Programa
Institucional Voluntério de Iniciacao Cientifica (PIVIC), além de apoiar a participacao
de discentes e docentes em eventos cientificos, congressos e publicacbes em
periodicos qualificados.

Assim, o curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS reafirma seu compromisso com a exceléncia
académica, alinhando-se as politicas educacionais e as exigéncias do Sistema
Nacional de Avaliacdo da Educacéao Superior (SINAES), promovendo uma formacgéo

integral, ética e inovadora.
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A UnirG conta com nove Grupos de Pesquisa cadastrados no CNPQ e o curso
alinha-se principalmente ao Grupo de Pesquisa do Conselho Nacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico (CNPq) “DESENVOLVIMENTO
REGIONAL E SUSTENTABILIDADE” da Universidade de Gurupi, contemplando as

seguintes linhas:

1- Cidadania, Estado e Politicas publicas
2- Ciéncia, tecnologia, inovacao e empreendedorismo

3- Planejamento territorial e desenvolvimento econémico e social

A iniciacdo cientifica € de grande importancia para a formagdo académica e
profissional de estudantes universitarios. O curso de Graduacédo em INTELIGENCIA
ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS da UnirG,
participard ativamente de editais ofertados pela Propesq, CNPq e Fapt. Ha as
modalidades de participacdo remunerada e a voluntaria. Todos os académicos
selecionados serdo cadastrados na plataforma CNPqg dos Grupos de Pesquisa. Esta
experiéncia oferece diversos beneficios que impactam diretamente na qualidade do
ensino, no desenvolvimento de competéncias e na preparacédo para a vida profissional
ou académica futura.

O pensamento critico e cientifico € estimulado na iniciacdo cientifica, pois
permite que o estudante entre em contato com a metodologia cientifica, aprenda a
formular hip6teses, interpretar dados e resolver problemas com base em evidéncias.
Isso contribui para o desenvolvimento da autonomia intelectual.

Desta forma, aproxima professores, pesquisadores e discentes, ampliando os
contatos com seu curso e outros, levando a melhoria da sua formacdo com melhor
preparo para os desafios do mercado de trabalho, atividade em equipe ou para uma
eventual carreira académica. A iniciacado cientifica é investimento estratégico na
formacao profissionais altamente capacitados e futuros pesquisadores da area. Elas
contribuem para a qualidade do ensino superior, promovendo inovagbes e
fortalecendo o vinculo entre universidade, ciéncia e sociedade.

Além disso, estes estudos promovem resultados em producdo cientifica,
estimulando a participacdo em congressos, seminarios e publicacdes cientificas,

como artigos ou capitulos de livros, com aumento da visibilidade do trabalho do
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estudante, contribuindo para o avango da ciéncia e fortalecendo seu curriculo.
Visando que este futuro egresso se prepare para pos-graduacao.

Os cursos de Mestrado em Biociéncia e Saude, bem como Mestrado em
Educacao Social foram aprovados pela Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal
de Nivel Superior (Capes), com inicio em agosto de 2025. Estes Programas de
Mestrado, onde o curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase
em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS pode participar dos mesmos.

4. POLITICAS DE INTERNACIONALIZACAO

De acordo com o item 3.6.3 do Plano de Desenvolvimento Institucional — PDI e
o Plano Estratégico de Alinhamento, a internacionalizacdo na UnirG apresenta-se
como estratégia chave para atualizar e melhorar o ensino ofertado, levando em
consideracdo economia e sociedade cada vez mais interligadas com o mundo. Para
gue haja um incremento de habilidades e competéncias globais nos estudantes de
graduacdo, a UnirG usard integracdo das dimensdes internacional e intercultural
possiveis aos cursos existentes, a partir do estimulo a transposicdo de barreiras
linguisticas, da mobilidade docente e discente da aproximac&o com outras instituicbes
internacionais de ensino superior.

A UnirG fez um convénio/parceria com o Programa Partners of the Americas,
sendo gue a Unica finalista brasileira na selecdo do edital Education and Culture
vinculado ao programa Partners of The Americas, a Universidade de Gurupi — UnirG,
conquistou premiacdo em dois projetos.

Um dos projetos premiados da UnirG “O (Multi) Letramentos”. contribuicdes
para o ensino tem como eixo fundamental a valorizagdo da cultura do povo indigena
Javaé e sua diversidade étnica por meio do fortalecimento das praticas socioculturais
e da lingua materna.

Com a implantac¢do do curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL
com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS, a UnirG passa a ter a
capacidade de submeter novos projetos ao programa, com foco em solugbes
tecnoldgicas. A universidade podera propor iniciativas como o desenvolvimento de
sistemas de IA para a digitalizacéo e preservacao de linguas nativas, plataformas de
analise de dados para o monitoramento ambiental ou a criagdo de chatbots de baixo
custo para o apoio a agricultura familiar, demonstrando como a tecnologia pode ser
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uma ferramenta de inclusdo e desenvolvimento. (Aqui demonstramos nossa visédo de
futuro)

A Partners of the Americas concedeu cinco subsidios aos Capitulos de Partners
e organizac0Oes afiliadas em todo o Hemisfério Ocidental. Esses subsidios, variam de
US$ 3.000 a US$ 16.500 e apoiarao projetos inovadores que abordam desafios
baseados na comunidade. Os projetos serdao fomentados em contrapartida com a
Instituicéo, fortalecendo a colaboracédo e estimulando o intercambio de conhecimento

e cultura.
5. OBJETIVOS DO CURSO
5.1 OBJETIVO GERAL

Formar profissionais com uma base sélida, tedrica e pratica em Inteligéncia
Artificial e nas areas fundamentais da Computacdo, capacitando-os a projetar,
desenvolver e gerenciar sistemas e solucdes inovadoras para resolver problemas
complexos. O curso visa equipar o aluno com a capacidade de andlise critica,
resolucado de problemas e aprendizado autdbnomo, permitindo que se mantenham
atualizados com os rapidos avancos da area.

Além da competéncia técnica, a formacéo busca promover a atuacao ética e
responsavel, conscientizando os futuros profissionais sobre os impactos sociais,
legais e ambientais da IA. O curso prepara o profissional tanto para o mercado de
trabalho em diversos setores, como para o prosseguimento de estudos de pos-
graduacédo, incentivando a pesquisa e a inovagdo para o avanco cientifico e

tecnolégico do pais.
5.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

De acordo com a Resolugao N° 05, de 16 de novembro de 2016, no Art. 5, a
graduacio em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE
SISTEMAS tem por objetivo formar profissionais com competéncias especificas em IA
e desenvolvimento de sistemas para o0 exercicio das seguintes competéncias

especificas:
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I.  Identificar problemas que tenham solucéo algoritmica;

II.  Resolver problemas usando ambientes de programacao;

lll.  Compreender e explicar as dimensdes quantitativas de um problema;

IV.  Gerir a sua prépria aprendizagem e desenvolvimento, incluindo a gestao
de tempo e competéncias organizacionais;

V. Ser capaz de realizar trabalho cooperativo e entender os beneficios que
este pode produzir.;

VI. Reconhecer a importancia do pensamento computacional no cotidiano e
sua aplicacdo em circunstancias apropriadas e em dominios diversos;

VII. Identificar e analisar requisitos e especificacbes para problemas
especificos e planejar estratégias para suas solucoes;
VIIl.  Especificar, projetar, implementar, manter e avaliar sistemas de

computacdo, empregando teorias, praticas e ferramentas adequadas;

IX. Exercer multiplas atividades relacionadas a software como:
desenvolvimento, evolucdo, consultoria, negociacao, ensino e pesquisa,

X. ldentificar novas oportunidades de negdcios e desenvolver solucdes
inovadoras;

Xl.  Identificar e analisar problemas avaliando as necessidades dos clientes,
especificar os requisitos de software, projetar, desenvolver, implementar,
verificar e documentar solucdes de software baseadas no conhecimento

apropriado de teorias, modelos e técnicas.

O Curso de graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS da UnirG visa formar profissionais com
competéncias especificas em IA para atender as demandas do mercado e tém
trabalhado conjuntamente para definir curriculos de referéncia para as diferentes
areas da computacdo. Assim, o curso tem por objetivo formar profissionais capazes
de desenvolver e implementar solugdes inovadoras em IA, diferentemente dos cursos
tradicionais da tecnologia da informag&o, como Ciéncia da Computacdo, Engenharia
de Computacgao, Sistemas de Informacao, Engenharia de Software e Tecnologia da

Informacéo, que ndo cobrem esses topicos com a mesma profundidade.
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A formacdo do egresso estara estruturada para preparar profissionais

capacitados para uma intervencéo visando o desenvolvimento pleno para construir

solucdes inovadoras por meio dos produtos que sejam resultantes de seu esforco

individual ou de trabalho em equipe das quais participa, sem necessariamente estar

sob supervisédo direta, mas conforme os objetivos institucionais da Universidade de

Gurupi — UnirG. Com isso e baseado na Resolugdao N° 05, de 16 de novembro de

2016, que € a legislacdo vigente, a formacdo do egresso estara estruturada para

preparar um profissional com o seguinte perfil:

Solida formacdo em Ciéncia da Computacdo e Matematica: que o
capacite a construir aplicativos de propésito geral, ferramentas e
infraestrutura de software de sistemas de computacao;

Conhecimento em Sistemas de Computacao: que compreenda a
estrutura e 0s processos envolvidos na construcao e analise de sistemas;
Visdo Critica e Etica: que seja capaz de agir de forma reflexiva na
construcdo de sistemas de computacdo, compreendendo seu impacto
direto e indireto sobre as pessoas e a sociedade;

Capacidade de Inovacao e Resolucdo de Problemas: que seja capaz
de criar solugbes para problemas complexos, individualmente ou em
equipe, reconhecendo o carater fundamental da inovacdo e da
criatividade;

Capacidade de Lideranca e Empreendedorismo: que compreenda as
perspectivas de negdcios e oportunidades relevantes e que seja capaz de

empreender e exercer lideranca em sua area de atuacao;

5.3 HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS

Para alcancar o perfil profissional desejado, o curso de graduagdo em
INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

tem por objetivo desenvolver no estudante as seguintes habilidades:

Identificar problemas que tenham solucéo algoritmica;
Conhecer os limites da computacéo;

Resolver problemas usando ambientes de programacao;
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Tomar decisdes e inovar, com base no conhecimento do funcionamento
e das caracteristicas técnicas de hardware e da infraestrutura de
software dos sistemas de computacdo consciente dos aspectos éticos,
legais e dos impactos ambientais decorrentes;

Compreender e explicar as dimensdes quantitativas de um problema,;
Gerir a sua propria aprendizagem e desenvolvimento, incluindo a gestédo
de tempo e competéncias organizacionais;

Preparar e apresentar seus trabalhos e problemas técnicos e suas
solucdes para audiéncias diversas, em formatos apropriados (oral e
escrito);

Avaliar criticamente projetos de sistemas de computacao;

Adequar-se rapidamente as mudancas tecnoldgicas e aos novos
ambientes de trabalho;

Ler textos técnicos na lingua inglesa;

Empreender e exercer lideranca, coordenacéo e supervisao na sua area
de atuacao profissional;

Ser capaz de realizar trabalho cooperativo e entender os beneficios que

este pode produzir.

5.4 OBJETIVOS DO CURSO E PERFIL DO EGRESSOS

A construcdo dos obijetivos do curso levard em consideracéo as capacidades,

competéncias e habilidades estabelecidas para o futuro profissional, tendo por base a

legislacéo vigente e a exigéncias do mercado de trabalho na area de Graduacdo em
INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS:

Quadro 15- Correlacdo dos objetivos com o perfil do egresso.

OBJETIVOS PERFIL DO EGRESSO

e I|dentificar

algoritmica; e Conhegam a estrutura dos sistemas

e |dentificar e analisar requisitos e especificacdes envolvidos na sua construgéo e
para problemas especificos e planejar estratégias analise;

para suas solugdes;

problemas que tenham solucdo

de computacg&o e 0s processos
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Identificar novas oportunidades de negoécios e

desenvolver soluc¢des inovadoras;

Identificar e analisar problemas avaliando as

necessidades dos clientes, especificar os

requisitos de software, projetar, desenvolver,
implementar, verificar e documentar solucdes de
software baseadas no conhecimento apropriado

de teorias, modelos e técnicas.

Resolver problemas usando ambientes de
programacao;;

Possuam solida formacao em Ciéncia da
Computagdo e Matemética que o0s
capacitem a construir aplicativos de
propdsito  geral, ferramentas e
infraestrutura de software de sistemas
de computacao;

Compreender e explicar as dimensbes

guantitativas de um problema,;

Gerir a sua prépria aprendizagem e
desenvolvimento, incluindo a gestdo de tempo e
competéncias organizacionais;

Reconhecer a importancia do pensamento
computacional no cotidiano e sua aplicacdo em
circunstancias apropriadas e em dominios
diversos;

Reconhe¢am o carater fundamental da
inovacdo e da criatividade e
compreendam as perspectivas de
negoécios e oportunidades relevantes;

Ser capaz de realizar trabalho cooperativo e
entender os beneficios que este pode produzir;

Sejam capazes de agir de forma
reflexiva na construcdo de sistemas de
computacdo, compreendendo o0 seu
impacto direto ou indireto sobre as
pessoas e a sociedade;

Sejam capazes de criar solugdes,
individualmente ou em equipe, para
problemas complexos;

Especificar, projetar, implementar, manter e
avaliar sistemas de computacdo, empregando
teorias, préticas e ferramentas adequadas;

Sejam capazes de agir de forma
reflexiva na construcéo de sistemas de
computacdo, compreendendo o0 seu
impacto direto ou indireto sobre as
pessoas e a sociedade;
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Exercer multiplas atividades relacionadas a | e

software como: desenvolvimento, evolucao,

consultoria, negociacéo, ensino e pesquisa;

Sejam capazes de criar solucdes,
individualmente ou em equipe, para
problemas complexos;
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6 ESTRUTURA CURRICULAR

A proposta curricular do Curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL
com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS estd alinhada as
transformacdes contemporaneas no ensino superior e fundamenta-se na flexibilidade
curricular e no uso de metodologias ativas. Essa abordagem visa inserir o discente
como agente central no processo de aprendizagem, promovendo sua autonomia
intelectual e capacidade critica.

A matriz curricular estd estruturada em 45 horas (3 créditos) de formacao
bésica/integradora, 2.415 horas (161 créditos) de formacao especifica, 285 horas (19
créditos) de atividades de pratica integradora (Projetos Integradores, Grupo de
Estudos e Atividades Extensionistas), 240 horas de Estagio Supervisionado
Obrigatério e 215 horas de Atividades Complementares, totalizando 3.200 horas-
relégio. Considerando apenas 0s componentes curriculares que possuem atribuicéo
de créditos, o curso corresponde a 183 créditos.

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para 0s cursos de
graduacéo na area da Computacdo (Resolugcdo CNE/CES n° 5/2016), recomenda-se
que os alunos realizem estagios e conhecam, previamente, o ambiente onde séo
desenvolvidas as atividades de trabalho para as quais eles estdo sendo preparados,
como forma de iniciacdo a profissionalizacdo. O estagio supervisionado do curso é
uma atividade obrigatéria de 240 HORAS, desenvolvida a partir do 7° periodo, em
ambientes reais de trabalho.

O curso adota metodologias ativas (PBL, gamificacdo, ensino por
competéncias), promovendo raciocinio critico, formulacdo de hipoteses e resolucdo
de problemas. A flexibilizacao curricular inclui atividades complementares, disciplinas
optativas, extensao, iniciacdo cientifica e estagios, estando todas regulamentadas de
acordo com os documentos da instituicao.

A interdisciplinaridade ocorre em varios momentos no decorrer do curso, no
didlogo entre disciplinas, nas praticas laboratoriais, nas visitas técnicas e,
principalmente, na execucédo de Projetos Integradores, que articulam a teoria e a
pratica em situacdes reais, fortalecendo a formacao aplicada e extensionista.

A acessibilidade metodoldgica garante a inclusdo de todos os estudantes por
meio do Nucleo de Atendimento Educacional Especializado (Atendee) com apoio

social e psicologico. As avaliagbes sao diversificadas, com feedbacks constantes.
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O projeto pedagdgico esta articulado com a Lei n°® 10.861/2004 e a Portaria n°
840/2018, vinculando-se ao ciclo avaliativo do ENADE. O cumprimento da matriz esta
condicionado a participacao do estudante no referido exame.

O curso organiza-se por nudcleos de estudos, distribuidos ao longo dos
semestres, promovendo uma formacdo progressiva e integrada. A carga horaria
destinada a extenséo, distribuida do 1° ao 8° semestre em componentes como
Projetos Integradores e disciplinas especificas, somam 330 horas (22 créditos) e &
fundamental para a interagdo com a comunidade e a aplicacdo pratica do
conhecimento. Por fim, a matriz est4 alinhada a Resolucédo n° 7, de 18 de dezembro
de 2018, que regulamenta a extensdo no ensino superior, assegurando o carater
interdisciplinar e transformador da formacdo em graduacdo em INTELIGENCIA
ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS.

6.1 CONTEUDOS CURRICULARES

O Curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS ¢é organizado em nucleos de formagédo que
proporcionam uma aprendizagem abrangente, progressiva e integrada, em
consonancia com as Diretrizes Curriculares Nacionais (Resolugdo CNE/CES n°
5/2016). Cada nucleo cumpre um papel especifico no desenvolvimento das
competéncias necessarias ao exercicio profissional em Graduacdo em
INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS.

O Nucleo de Formacao Basica e Integrador redne disciplinas que fornecem
a sustentacao tedrica necessaria a pratica profissional, incluindo Matematica, Célculo,
Algebra, Etica, Empreendedorismo e Metodologia Cientifica, além dos Trabalhos de
Concluséo de Curso. Esse nucleo estabelece uma base sélida para o aprendizado e
garante articulagdo com areas afins, facilitando a mobilidade académica entre cursos.

O Nucleo Integrador considera a interdisciplinaridade dos diferentes saberes
necessarios na forma de componentes curriculares para o curso, constituindo-se um
processo politico educacional, cultural, cientifico e tecnolégico. Os componentes

curriculares abaixo compf&em esses nucleos:
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Quadro 16: Disciplinas Divididas por Nucleos — Nucleo | — Base Comum /Basica.

DISCIPLINAS DIVIDIDAS POR NUCLEOS

NUCLEO | — Base Comum / Basica e N(cleo Integrador

Periodo Componentes Curriculares Créditos
1 Matematica Aplicada 04
1 Empreendedorismo (EAD) 02
2 Calculo Diferencial e Integral 04
3 Algebra Linear 04
5 Metodologia Cientifica (EAD) 02
7 Etica e Direito (EAD) 02
7 Projeto de Trabalho de Conclusdo de Curso 02
8 [Trabalho de Concluséo de Curso | (TCC 1) 02
8 Inovacgdo, Propriedade Intelectual e Startups Tecnoldgicas 04
Total 27

O Nucleo de Formacao Especifica concentra-se no desenvolvimento de
competéncias técnicas aplicadas a Inteligéncia Artificial e ao Desenvolvimento de
Sistemas. Engloba conteddos como Estruturas de Dados, Banco de Dados,
Programacdo para Web, Aprendizagem de Maquina, Redes Neurais, Ciéncia de
Dados, Deep Learning, Processamento de Linguagem Natural, 10T, entre outros. Esse
ndcleo garante que o egresso tenha solida formacéo técnica, alinhada as demandas
contemporaneas da area de tecnologia e inovacdo. O quadro abaixo apresenta 0s

componentes curriculares que compdem esse nucleo.

Quadro 17: Disciplinas Divididas por Nucleos — Nucleo Il — Disciplinas Especificas.

DISCIPLINAS DIVIDIDAS POR NUCLEOS
NUCLEQO Il - Disciplinas Especificas
Periodo |Componentes Curriculares Créditos
1 Introducéo a Inteligéncia Artificial 06
1 Introducéo a Programacao | 06
2 Estrutura de Dados | 06
2 Linguagem de Programacéo e OO 06
2 Métricas de Software 02
3 Banco de Dados | 04
3 Aprendizagem de Maquina | 06
3 Programacao para Web 04
4 Banco de Dados Il 04
4 Aprendizagem de Maquina 04
4 Engenharia de Prompt 04
4 Arquitetura de computadores 04
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5 Redes Neurais 06
5 Ciéncia de Dados 06
5 Interface e Usabilidade (UX/UI) 04
6 Robdtica Inteligente 04
6 Deep Learning (Aprendizagem Profunda) 06
6 Redes de Computadores 04
6 Processamento de Audio e Voz 04
7 Processamento de Linguagem Natural (PLN) 06
7 Teste de Software 04
7 Optativa | 04
7 Optativa ll 04
8 ToOpicos Especiais em IA e desenvolvimento 06
8 Internet das Coisas (IoT) 06
8 Optativa 04
8 Optativa IV 04
Total 129

O Nucleo de Pratica Curricular envolve atividades que articulam teoria e

pratica em contextos reais de aprendizagem, possibilitando a aplicacdo dos

conhecimentos em situacdes de complexidade crescente. Inclui Projetos Integradores

desenvolvidos ao longo do curso, o Grupo de Estudos, Atividades Integradoras,

Atividades Extensionistas Curricularizadas e o Estagio Supervisionado Obrigatério. O

estagio, com carga de 240 horas, proporciona experiéncias em instituicdes publicas

e privadas, empresas de tecnologia e laboratérios de pesquisa, consolidando a

formacdo cientifica e profissional do estudante. O quadro abaixo apresenta 0s

componentes curriculares que compdem esse nucleo.

Quadro 18: Disciplinas Divididas por Nucleos — Nucleo Il — Pratica Curricular

DISCIPLINAS DIVIDIDAS POR NUCLEOS
NUCLEO Il — Préatica Curricular
Periodo Componentes Curriculares Créditos
1 Grupo de Estudos 04
2 Projeto Integrador | (Engenharia de Software) 04
2 Atividade Integradora | 01
3 Projeto Integrador Il (Banco de Dados) 04
3 Atividade Integradora Il 01
4 Projeto Integrador Il 04
4 Atividade Integradora Il 01
5 Projeto Integrador IV (1A e Aplicagbes em Dados) 04
6 Projeto Integrador V (Gestédo de Projetos) 04
7 Estdgio Supervisionado Obrigatorio -
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8 | Estagio Supervisionado Obrigatério |1

Total 27

O Nucleo de Atividades Complementares contempla experiéncias
académicas e extracurriculares, como participagdo em eventos cientificos, projetos
sociais, monitorias, cursos, produgdo académica e outras iniciativas que ampliem a
formacéo integral do estudante. Possui carga de 215 horas e contribui para a
flexibilizacao curricular, valorizando percursos formativos diferenciados.

A articulacdo entre esses nucleos favorece uma formacao solida, ética, critica
e humanista, capacitando o futuro Graduacéo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com
énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS para atuar de forma responsavel e
transformadora na sociedade. Em sintese, no Curso de Graduacdo em
INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

da Universidade de Gurupi a divisdo dos grupos estéa organizada da seguinte maneira:

Quadro 19- Nucleo de Atividades complementares.

NUCLEOS CARGA HORARIA TOTAL
405
Integrador
Nucleo de Formacao Especifica 1935
Nucleo de Prética Curricular 405
Atividades Complementares 215 horas
Estagio Supervisionado 240

TOTAL 3200 horas
EDUCACAO AMBIENTAL, EDUCACAO EM DIREITOS HUMANOS,
EDUCACAO DAS RELACOES ETNICO-RACIAIS E PATRIMONIO ARTISTICO
E CULTURAL

O Curso de Graduacio em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS é organizado em nucleos de formagédo que
proporcionam uma aprendizagem abrangente, progressiva e integrada, em
consonancia com as Diretrizes Curriculares Nacionais (Resolu¢do CNE/CES n°
5/2016). Cada nucleo cumpre um papel especifico no desenvolvimento das

competéncias necessarias ao exercicio profissional em Graduacdo em
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS.

A matriz curricular incorpora componentes que promovem uma abordagem
transversal e interdisciplinar de tematicas fundamentais, como a Educacdo Ambiental,
a Educacdo em Direitos Humanos, a Educacdo das Rela¢bes Etnico-Raciais e a
Lingua Brasileira de Sinais (Libras). Essas teméticas, para além das unidades
curriculares formais, sédo aprofundadas de maneira transversal por meio das
Atividades Complementares, do Estagio Supervisionado Obrigatorio, da Extenséo
Curricularizada e dos Projetos Integradores, fortalecendo o compromisso institucional
com uma formacao critica, inclusiva e socialmente comprometida.

A transversalidade dessas abordagens contribui para que a Universidade de
Gurupi desempenhe um papel ativo na promocédo da equidade e na construcédo de
uma sociedade mais justa, democratica e solidaria. As acOes educativas
desenvolvidas buscam ndo apenas a transmissdo de conhecimentos, mas também o
estimulo a uma postura ética, reflexiva e socialmente engajada por parte dos futuros
profissionais da area de tecnologia.

Em conformidade com a Resolucéo n° 7/2018 do CNE e com o Regulamento
de Extensao Curricularizada da UnirG (Resolug&o n° 065/2024 — Conselho Académico
Superior — CONSUP), os componentes de extensao e integragdo comunitaria do curso
sao orientados pelos Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel (ODS) e organizados
em torno de cinco eixos: Comunicacdo e Educacdo; Meio Ambiente e
Sustentabilidade; Saude e Bem-Estar; Patrimonio Artistico e Cultural; Direitos
Humanos e Igualdade Etnico-Racial.

No ambito da Educagdo Ambiental, em atencdo a Lei n® 9.795/1999 e ao
Decreto n® 4.281/2002, o curso promove reflexdes sobre o impacto ambiental da
tecnologia, especialmente no consumo energético de data centers, nha
sustentabilidade de modelos de Inteligéncia Artificial e no descarte adequado de
equipamentos eletrénicos. Além disso, desenvolvem-se projetos de extensao e
pesquisas voltados ao tema, de forma semelhante ao que ocorre em outros cursos da
Instituicdo, favorecendo o dialogo interdisciplinar, a integracdo comunitaria e a busca
por solucdes tecnologicas sustentaveis.

Quanto a Educacéo em Direitos Humanos, o curso integra de forma transversal
discussbes sobre ética digital, privacidade e seguranca da informacao, mitigacédo de

vieses algoritmicos, inclusédo social e acessibilidade tecnoldgica, garantindo que o0s
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futuros profissionais atuem de maneira ética, responsavel e comprometida com a
cidadania digital.

No que se refere as Rela¢bes Etnico-Raciais e ao Patrimdnio Artistico e
Cultural, a formacéo estimula a valorizacdo da diversidade e o combate ao racismo
estrutural também no campo tecnoldgico, incentivando o uso da Inteligéncia Artificial
como ferramenta para a preservacao cultural, digitalizacdo de acervos e promogéo do
acesso democréatico a cultura e ao conhecimento.

Esse conjunto de experiéncias permite ao estudante desenvolver uma
compreensao integrada do meio ambiente e das relagdes sociais, articulando saberes
técnicos e cientificos as responsabilidades humanas e éticas da profissdo. A formacéo
proposta visa consolidar um perfil de egresso critico, criativo e humanista, capaz de
atuar como produtor intelectual e cidaddo responsavel, comprometido com a
promocdo, defesa e aplicacdo dos direitos e deveres individuais e coletivos no

exercicio profissional e na vida em sociedade.
6.3 LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS

Atendendo ao Decreto n°. 5.626/2005 de 22/12/2005 (art. 3° §2°), apresenta a
disciplina LIBRAS — Lingua Brasileira de Sinais institucionalizada, sendo a mesma
ofertada em todos os Cursos de Graduacao da Instituicédo.

No Curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS, a disciplina de LIBRAS ¢ ofertada em carater
optativo. Contudo, percebe-se que ha uma busca por esse componente curricular, o

gue promove uma formacédo na perspectiva de acessibilidade e inclusao.
7. MATRIZ CURRICULAR

A matriz curricular n° 01 do curso de graduacdo em INTELIGENCIA
ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS sera instituida no
primeiro semestre letivo de 2026/1, acompanhando a abertura do curso. Esta matriz
sera a referéncia para os alunos ingressantes a partir do semestre 2026/1, com oferta
regular até a integralizacdo curricular da primeira turma, prevista para 2029/2.

Eventuais atualizacBes ou revisfes curriculares posteriores seguirdo os tramites
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institucionais e legais, respeitando o processo de avaliacdo continua e a necessidade
de adequacdo as demandas académicas, cientificas e tecnoldgicas da &rea de
graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE
SISTEMAS.

7. MATRIZ CURRICULAR N° 1 DO CURSO DE GRADUAGCAO EM
INTELIGENCIA ARTIFICIAL COM ENFASE EM DESENVOLVIMENTO DE
SISTEMAS

MATRIZ CURRICULAR n° 01

Curso: Graduacao em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE
SISTEMAS
DESCRIG AO Créditos f :uTm?f‘ E'i) t'a/T:utI:‘ Percentual
ITurno: Noturno (Carga Horéria Presencial (Teoria): 25 375 450 11,72%
Modalidade: Presencial ICarga Horaria Presencial (Pratica): 72 1080 1296 33,75%
igéncia: |A partir de 2026/1 ICarga Horéria Presencial (Extensdo Curricularizada): 22 330 396 10,31%
Duragéo: (4 anos (08 semestres) (Carga Horaria Presencial (Estagio Supervisionado): - 240 288 7,5%
Duracédo Minima: |4 anos (08 res) ICarga Horaria Educag&o a Distancia (EAD) 64 960 1152 30%
Duragdo Méaxima: |6 anos (12 tres) |Atividades Complementares: - 215 258 6,72%
[TOTAL 183 3200 3840 100%
Carga Horaria Presencial Carga Carga
Ordem Cédigo  [Disciplina ;:::llities e e || B HO;:;:’; o H_I‘_’:::I" H_I?;:::a IPré-requisito
60 minutos. Hora/Aula
1 Introducéo a Inteligéncia Artificial 6 30 30 15 15 90 108 -
2 Introducdo a Programagao 6 30 30 15 15 90 108 -
3 Matematica Aplicada 4 30 30 0 0 60 72 -
4 Metodologia da Pesquisa Ciéntifica 2 0 0 0 30 30 36 -
5 Grupo de Estudos 2 0 30 0 0 30 36 -
[Subtotal 20 90 120 30 60 300 360 -
Carga Horaria Presencial Carga Carga
Ordem |  Cédigo  [Disciplina Zfi'nii Teoria Pritica | Extensdo Hor(:i:EZAD H:;:ila H:«:g:a Pré-requisito
60 minutos. Hora/Aula
6 Estrutura de Dados 6 15 30 15 30 90 108 -
7 Linguagem de Programagéo e OO 6 15 30 15 30 90 108 -
8 Calculo Diferencial e Integral 4 30 30 0 0 60 72 -
9 Projeto Integrador | (Engenharia de Software) 4 0 0 30 30 60 72
10 |Atividade Integradora | 1 0 0 15 0 15 18
ubtotal 21 60 90 75 90 315 378 -
R RO PERIODO
Carga Horéria Presencial Carga Carga
Ordem | Cédigo  |Disciplina EEO N s | oo | s e Horéria Hordria | Pré-requisito
60 minutos. Hora/Aula
11 Banco de Dados | 4 30 30 0 0 60 72 -
12 IAprendizagem de Maquina | 6 15 30 15 30 90 108 -
13 Programacao para Web 4 0 30 0 30 60 72
14 lAlgebra Linear 4 30 30 0 0 60 72 -
15 Projeto Integrador Il (Banco de Dados) 4 0 0 30 30 60 72 -
16 |Atividade Integradora Il (IUSC) 1 0 0 15 0 15 18 -
[Subtotal 23 75 120 60 90 345 414 -

QUARTO PERIODO
Ordem Cédigo Total de Carga Horaria Presencial Carga Carga Carga Pré-requisito]
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Créditos Horéria EAD | Horaria Horéria
Disciplina Teoria Prética Extensao wmm . " ;:/‘:.I; -
19 Banco de Dados I 4 0 30 0 30 60 72 -
20 lAprendizagem de Maquina Il 4 0 30 0 30 60 72 -
21 Redes de Computadores 4 0 30 0 30 60 72
21 Engenharia de Prompt 4 0 30 0 30 60 72 -
23 IArquitetura de Computadores 4 30 30 0 0 60 72 -
24 Projeto Integrador IlI 4 0 0 30 30 60 72 -
25 JAtividade Integradora Il (IUSC) 1 0 0 15 0 15 18
Subtotal 25 30 150 45 150 375 450 =

QUINTO PERIODO

Carga Horéria Presencial Carga Carga
Ordem | Cédigo  [Disciplina ;‘r’:!lities Teoria Pritica | Extensdo Hog:::AD :1?;::3 HH'I?;E%:T e
26 Empreendedorismo 2 0 0 0 30 30 36 -
27 Redes Neurais 6 15 30 15 30 90 108 -
28 Ciéncia de Dados 6 0 60 0 30 90 108 -
29 Interface e Usabilidade (UX/UI) 4 0 30 0 30 60 72 -
30 Projeto Integrador IV (IA e Aplicagdes em Dados) 4 0 0 30 30 60 72 -
Subtotal 22 15 120 45 150 330 396 -

SEXTO PERIODO

Carga Horéria Presencial Carga Carga
Ordem | Cédigo  [Disciplina ;:;::Iit:es Teoria Pritica | Extensdo Hog::;AD H:;?ar:a HH:;?£:T e

31 Robdtica Inteligente 4 15 45 0 0 60 72 -
32 Deep Learning (Aprendizagem Profunda) 6 0 60 0 30 90 108 -
34 Processamento de Audio e Voz 4 0 30 0 30 60 72 -
35 (Controle do Mundo Digital e o Poder dos Algoritmos 4 0 30 0 30 60 72
36 Projeto Integrador V (Gestao de Projetos) 4 0 0 30 30 60 72 -

Subtotal 22 15 165 30 120 330 396 =

SETIMO PERIODO

Carga Horaria Presencial Carga Carga
Crcempy[Codios Disciping ;?;:t:: Teoria | Pratica | Extensao Ho;:EZAD H:;far:a HH:;E::? R
50 minutos ora/Aula
37 Projeto de Trabalho de Conclusé@o de Curso 2 0 0 0 30 30 36 -
38 Processamento de Linguagem Natural (PLN) 6 0 30 30 30 90 108 -
39 Etica e Direito 2 0 0 0 30 30 36 -
40 [Teste de Software 4 0 30 0 30 60 72 -
41 Métricas de Software 2 15 15 0 0 30 36 -
42 Optativa | 4 30 30 0 0 60 72
43 Optativa Il 4 0 30 0 30 60 72
Subtotal 24 45 135 30 150 360 432 -

OITAVO PERIODO

Carga Hordria Presencial Carga Carga
L L Total d C ari Horaria |5 .

CRET EesdUp iscipling G?édit:s Teoria Prética Extensdo Horé:ir::AD H:;::a :;::a

60 minutos. Hora/Aula
44 [Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) 2 0 0 0 30 30 36 -
45 [Tépicos Especiais em IA e Desenvolvimento 6 0 60 0 30 90 108 -
% Inovac;a?o,‘ Propriedade Intelectual e Startups 4 0 30 0 30 60 72 .

[Tecnoldgicas
47 Internet das Coisas (loT) 6 15 30 15 30 90 108 -
48 Optativa Ill 4 30 30 0 0 60 72 -
49 Optativa IV 4 0 30 0 30 60 72

Subtotal 26 45 180 15 150 390 468 -

B Sl Carga Horaria Presencial arga Horéria Icarga HorérialCarga Horaria
[DESCRIGAO DAS SOMATORIAS Créditos Teoria Pratica Extensio EAD ool —
Disciplinas 180 375 1365 - 960 2700 3240
Horas Atividades Integradoras 3 - - 45 - 45 54
IAtividades Complementares - - - 215 - 215 258
Estagio Supervisionado - - 240 - - 240 288
[Subtotal 183 285 1600 260 960 3200 3840
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No Curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em

DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS, a hora institucional corresponde a 50 minutos.

Para assegurar o cumprimento integral da carga horaria em hora-reldgio (60 minutos),

o calendéario académico é estendido de 15 para 18 semanas letivas. Dessa forma, o

curso totaliza 3.200 horas-rel6gio (3.840 horas-aula), atendendo as Diretrizes

Curriculares Nacionais e as normas do Ministério da Educacao.

A carga horaria pratica esta estruturada da seguinte forma:

Préatica laboratorial - 1080 horas (aprox. 72 créditos):
Atividades desenvolvidas em laboratérios de informatica, programacao,
inteligéncia artificial, redes, sistemas embarcados e demais ambientes
tecnoldgicos, envolvendo o uso de softwares, simula¢gdes, desenvolvimento de

projetos e experimentacdo aplicada.

Préatica extensionista e integradora - 330 horas (22 créditos):
Atividades académicas de extensdo vinculadas as disciplinas, as Atividades
Extensionistas Curricularizadas e aos Projetos Integradores, nas quais 0s
discentes desenvolvem solu¢cBes para demandas reais da comunidade e do
setor produtivo. Essa pratica promove a articulacao entre teoria e pratica, em
conformidade com a Resolugdo CNE/CES n° 7/2018, que determina a

curricularizacao da extensao.

Estdgio supervisionado obrigatério — 240 horas (sem atribuicdo de
créditos):

Atividades praticas supervisionadas em ambientes profissionais de tecnologia
e inovagao, permitindo ao discente aplicar os conhecimentos adquiridos no
curso em situacdes reais de trabalho, consolidando sua formacédo técnica e

cientifica.

* As praticas laboratoriais estéo distribuidas ao longo das disciplinas obrigatorias.

** As praticas extensionistas séo vinculadas principalmente aos Projetos
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Integradores e as Atividades Extensionistas Curricularizadas.
*** O estagio supervisionado sera implantado em conformidade com as Diretrizes
Curriculares Nacionais para os cursos da area de Computacdo e com a

regulamentacao institucional.

DISCIPLINAS OPTATIVAS

Carga Horaria Presencial C/H C/H Pré-
Cddigo |Disciplina To?al_ el . ... _ |Extensa il Total 60|Total 50| requisit
Créditos | Teoria | Pratica ° EAD min. min. o
Cibersegurancga e Privacidade em Sistemas de IA 4 0 30 0 30 60 72
Desenvolvimento Mobile 4 0 30 0 30 60 72
IAgentes Autdnomos e Multiagentes 4 0 30 0 30 60 72
Sistemas Inteligentes de Apoio a Decisao 4 0 30 0 30 60 72
Computagd@o na Nuvem 4 0 30 0 30 60 72
Mineragé@o de Processos 4 0 30 0 30 60 72
[Teoria de Grafos 4 30 30 0 0 60 72
Probabilidade e Estatistica 4 30 30 0 0 60 72
Sistemas Recomendadores 4 30 30 0 0 60 72
IA Generativa e Modelos Fundamentais (LLMs) 4 30 30 0 0 60 72
lAndlise de Séries Temporais com IA 4 30 30 0 0 60 72
IA em Salde 4 30 30 0 0 60 72
Realidade Aumentada e Realidade Virtual com 1A 4 0 30 0 30 60 72
Blockchain e IA 4 0 30 0 30 60 72
Inglés Técnico para Profissionais em |A 4 30 30 0 0 60 72
lJogos Digitais com IA 4 30 30 0 0 60 72
Sistemas Multiagentes 4 30 30 0 0 60 72
Sistemas Distribuidos 4 30 30 0 0 60 72

7.1 REPRESENTACAO GRAFICA DO PERFIL DE FORMACAO EM GRADUACAO
EM INTELIGENCIA ARTIFICIAL COM ENFASE EM DESENVOLVIMENTO DE
SISTEMAS

A representacao grafica apresentada a seguir ilustra a arquitetura formativa do
curso, evidenciando a progressao sequencial e integrada dos conhecimentos ao longo
dos oito periodos letivos. O diagrama demonstra como 0s componentes curriculares
se articulam de forma sistémica, particionando a formacao nos eixos fundamentais.
Esta estrutura curricular assegura que o egresso desenvolva competéncias tanto para
conceber e otimizar modelos de inteligéncia artificial quanto para implementa-los em
sistemas robustos e escalaveis, atendendo as demandas contemporaneas do
mercado tecnologico. A disposicdo temporal dos componentes curriculares reflete
uma metodologia pedagdgica que privilegia a constru¢cdo gradual do conhecimento,
partindo dos fundamentos tedricos até a aplicacéo pratica em projetos integradores e

no trabalho de conclusdo de curso.
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1° PERIODO 2° PERIODO 3° PERIODO 4° PERIODO 5° PERIODO 6° PERIODO 7° PERIODO 8° PERIODO

METODOCLOGIA DA ATIVIDADE ATIVIDADE ATIVIDADE
PESQUISA INTEGRADORA | INTEGRADORA Il INTEGRADORA Il AR e e
CIENTIFICA
i ROBOTICA
INTRODUGCAO A EMPREENDEDORISMO INTELIGENTE OPTATIVA | OPTATIVA IIl
INTELIGENCIA
ARTIFICIAL
cALCULO DEEP LEARNING
INTRODUGAO A DIFERENCIAL E BANCO DE DADOS | BANCO DE DADOS Il REDES NEURAIS (APRENDIZAGEM OPTATIVA Il OPTATIVA IV
PROGRAMAGAQ INTEGRAL PROFUNDA)
PROCESSAMENTO TOPICOS ESPECIAIS
. TR APRENDIZAGEMDE = APRENDIZAGEMDE RN PROCESSAMENTO S LTTeAerTT BTG
CESyELAAIER MAQUINA | LRGN DE AUDIO E VOZ
APLICADA DADOS NATURAL (PLN) DESENVOLVIMENTO
LINGUAGEM DE PROGRAMACAQ COI\TESE:D%ERES us.;:lfgzsgfuiJU|) iy ¢ INOV RG0!
PARA WEB DIGITAL E O PODER DOS ETICA E DIREITO PROPRIEDADE
GRUPO DE ESTUDOS PROGRAMAGAO E OO0 ALGORITMOS INTELECTUAL E

STARTUPS
ENGENHARIA DE TECNOLOGICAS
TESTE DE

SOFTWARE

ALGEBRA LINEAR PRONMPT

INTERNET DAS

ARQUITETURA DE COISAS (IOT)

COMPUTADORES

METRICAS DE
SOFTWARE

ATIVIDADE INTEGRADORA
DISCIPLINAS OPTATIVAS

FORMAGAO CIENTIFICA ciBErRseat SISTEMAS TEORIA DE 1 GENC. REALIDADE JOGOS DIGITAIS
c INTELIGENTES GRAFOS AUMENTADA COM IA
FORMAGAO BASICA .

DESENVOLVIMENTO = COMPUTAGAONA  PROBABILIDADE E ANALISE DE sLockenan SISTEMAS

MOBILE NUVEM ESTATISTICA SERIES TEMPORAIS MULTIAGENTES
. FORMAGAO ESPECIFICA

AGENTES MlNERACﬂO DE SISTEMAS " & r SISTEMAS

AUTGNOMOS PROCESSOS RECOMENDADORES A ENES INGLESTECHIES DISTRIBUIDOS

. PRATICA PROFISSIONAL

e
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Quadro 20- Representacdo grafica do perfil de formacao em Graduacdo em inteligéncia artificial com énfase em desenvolvimento de sistemas.
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7.3 OBJETIVOS DO CURSO COM A MATRIZ CURRICULAR

O curriculo do Curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com
énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS esta coerente com 0s objetivos do
curso e com o compromisso da UnirG na regido onde esta inserida, orienta para a
formacdo de profissionais integrados com a realidade local e a qualificacéo
despertada para o aproveitamento das potencialidades socioecondmicas e culturais,
de modo a tornar os profissionais instrumentos do desenvolvimento regional. A visao
critica, empreendedora e humanistica da realidade social, trabalhada ao longo de todo
0 curso, insere no aluno, por meio da conjugacao da teoria a pratica, uma perspectiva
pluralista da pratica da Bacharel em Inteligéncia Artificial e Desenvolvimento de
Sistema.

Importante que se busque estabelecer uma relacéo entre os objetivos do curso
com as disciplinas aplicadas. Nesse sentido, 0 quadro abaixo traz em seu contetdo
nao apenas a descricdo dos objetivos do curso, estes ja elencados anteriormente,

mas principalmente a sua relacdo com as disciplinas do curso.

Quadro 21: Correlacdo dos objetivos com Matriz Curricular.

OBJETIVOS DO CURSO DISCIPLINAS

Introducdo a Programacao |, Estrutura de

1. Desenvolver raciocinio légico, Dados| e ll, Algoritmos Avancados, Banco
critico e analitico aplicado a de Dados e ll, Aprendizagem de Maquina
resolucao de problemas | e Il, Redes Neurais, Deep Learning,

computacionais e de Inteligéncia
Artificial.

2. Projetar, implementar e gerenciar
sistemas de software com uso de
metodologias modernas e técnicas
de IA.

fundamentos
estatisticos e
necessarios ao
de solucoes

3. Dominar
matematicos,
computacionais
desenvolvimento
inteligentes.

\C

UnirG|

Universidade de Gury,

Processamento de Linguagem WNatural,
Robdtica Inteligente, Projeto Integrador | a
V.

Programacdo para Web, Engenharia de
Software, Teste de Software, Interface e
Usabilidade (UX/Ul), Ciéncia de Dados,
Arquitetura de Computadores, Redes de
Computadores, Internet das Coisas (loT),
Agentes Autbnomos e Multiagentes
(optativa), Projeto Integrador | a V.

Matematica Aplicada, Algebra Linear,
Probabilidade e Estatistica, Funhdamentos
de Calculo, Aprendizagem de Maquina | e
Il, Redes Neurais, Deep Learning, Ciéncia
de Dados.
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4. Atuar de forma ética, critica e
responsavel frente as implicacoes
sociais, culturais e legais da
tecnologia e da IA.

5. Estimular a inovacao, o
empreendedorismo e a capacidade
de atuar em equipes
multidisciplinares.

6. Aplicar metodologias cientificas
na investigacao, desenvolvimento e
comunicacao de solucoes baseadas
em lA.

7. Integrar conhecimentos de
diferentes areas da computacao
(dados, redes, web, hardware,
software, seguranca, interfaces)
para propor solucoes eficazes e
inovadoras.

8. Desenvolver competéncias para
aprendizagem continua e
atualizacao profissional em um
campo em constante evolucao.
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Etica e Direito, Introducéo a IA (médulo de
impactos sociais), Inovagao, Propriedade

Intelectual e Startups Tecnoldgicas,
Grupos de Estudos, Metodologia
Cientifica.

Empreendedorismo, Inovacao,
Propriedade Intelectual e  Startups

Tecnoldgicas, Projetos Integradores | a V,
Grupos de Estudos, Topicos Especiais em
IA e Desenvolvimento.

Metodologia Cientifica, Pesquisa e
Iniciagcdo Cientifica (se houver), Projeto
Integrador | aV, Trabalho de Concluséo de
Curso |l e ll.

Banco de Dados | e Il, Redes de
Computadores, Arquitetura de
Computadores, Programacado para Web,
Seguranca de Sistemas (se previsto),
Internet das Coisas (loT), Processamento
de Audio e Voz, Ciéncia de Dados, Projeto
Integrador | a V.

Todas as disciplinas da matriz (com
énfase em Grupos de Estudos, Tdépicos
Especiais em |A e Desenvolvimento,
Projetos Integradores e TCC | e Il, que
estimulam a autonomia e a aprendizagem
ao longo da vida).

7.4 PERFIL DO EGRESSO E COMPONENTES CURRICULARES

O projeto do curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com
énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS tem como atribuicdes essenciais a
articulacdo com as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN’s), o Exame Nacional de
Desempenho de Estudantes (ENADE), bem como 0 ensino, a extenséo e a pesquisa
em nivel universitario.

Com este propdsito, o curriculo do curso de Graduag&o em INTELIGENCIA
ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS apresenta uma
proposta intra, interdisciplinar e transversal, propiciando uma conjugacao de saberes,

o aperfeicoamento e a atualizagdo técnico-cientifica, primando por uma formacéo
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sélida na area de computacéo, ciéncia de dados e inteligéncia artificial, com espirito
cientifico, empreendedor e consciente da ética profissional.

A capacitacdo profissional sera alicercada no desenvolvimento de
competéncias para o exercicio do pensamento critico e juizo profissional. Contudo, a

coeréncia entre as disciplinas do curso e as aptidées do futuro profissional é

demonstrada no quadro abaixo:

Quadro 22: Correlacdo dos componentes curriculares com o perfil do egresso.

COMPONENTES CURRICULARES

Introducao a IA; Introducao a Programacao |; Matematica
Aplicada; Algebra Linear; Estrutura de Dados | e Il; Banco
de Dados | e II; Aprendizagem de Maquina | e Il; Redes
Neurais; Deep Learning; Ciéncia de Dados; Programacao
para Web; Arquitetura de Computadores; Redes de
Computadores; Processamento de Audio e Voz;
Processamento de Linguagem Natural; Internet das
Coisas (loT); Agentes Autébnomos e Multiagentes
(optativa)
Etica e Direito; Introducdo a IA (médulo ético e social);
Empreendedorismo; Inovacéo, Propriedade Intelectual e
Startups Tecnoldgicas; Metodologia Cientifica; Grupos
de Estudos

Projetos Integradores | a V; Trabalho de Conclusdo de
Curso | e Il; Grupos de Estudos; disciplinas de
programacao e IA (atividades em equipe)

Empreendedorismo; Inovacao, Propriedade Intelectual e
Startups Tecnoldgicas; Projeto Integrador IV e V; Topicos
Especiais em IA e Desenvolvimento

Grupos de Estudos; Projetos Integradores; Metodologia
Cientifica; Trabalho de Conclusdo de Curso | e Il

Introducéo a IA; Aprendizagem de Maquina | e |l; Redes
Neurais; Deep Learning; Ciéncia de Dados;
Processamento de Linguagem Natural; Robética
Inteligente; Topicos Especiais em |IA e Desenvolvimento;
Projetos Integradores | a V

Etica e Direito; Inovacao, Propriedade Intelectual e
Startups Tecnoldgicas; Internet das Coisas (loT); Ciéncia
de Dados; Projetos Integradores; TCC | e I
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PERFIL DO EGRESSO

| — Generalista, dotado de
solida fundamentacao técnico-
cientifica e ativo na construcao
permanente de seu
conhecimento.

Il - Humanista e ético, atento a
dignidade da pessoa humana e
as implicacdes sociais,
culturais e legais da tecnologia.
Il — Apto a atuar em equipe, de
forma interprofissional,
interdisciplinar e
transdisciplinar.

IV — Proativo e empreendedor,
com atitude de lideranga na
area de tecnologia.

V — Comunicativo, capaz de se

expressar com clareza
oralmente e por escrito,
inclusive em ambientes

técnico-cientificos.

VI - Critico, reflexivo e atuante
na proposicdo de solugdes
inovadoras para problemas
complexos da sociedade.

VIl — Consciente e participativo
frente as politicas publicas,
econOmicas, ambientais e as
inovagoes tecnoldgicas.
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8. GESTAO E ATUALIZACAO DA BIBLIOGRAFIA NO CURSO DE GRADUACAO
EM INTELIGENCIA ARTIFICIAL COM ENFASE EM DESENVOLVIMENTO DE
SISTEMAS

A bibliografia do Curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com
énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS sera atualizada de forma coletiva
pelo Colegiado do Curso, periodicamente, validada pelo Nucleo Docente Estruturante.
A bibliografia esta organizada com a indicacdo de no minimo 03 (trés) exemplares de
bibliografia basica e 05 (cinco) de bibliografia complementar disponiveis,
preferencialmente digital, com livre acesso em qualquer horério e local oportunizando
assim o acesso as metodologias inovadoras e facilidades quanto aos materiais
didatico-pedagdgicos para estudos. A indicacéo é realizada pelo docente da disciplina,
respaldada em relatério referendado pelo Nucleo Docente Estruturante — NDE.

A atualizacdo da bibliografia dar-se-a com a necessidade apresentada pela
prépria atualizacdo do conteudo, principalmente em se tratando de conteddo
especificos da area de Inteligéncia Artificial e de Desenvolvimento de Sistemas.

Todo o acervo da biblioteca é gerenciado por bibliotecario, estd tombado,
contendo o Manual e o Plano de Atualizacdo e Expansdo do Acervo. A biblioteca
virtual tem contrato formalizado.

O Ementario e as Bibliografias basicas e complementares do Curso de
Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO
DE SISTEMAS constam no Anexo |.

9. METODOLOGIA

Quanto aos principios metodolégicos da UnirG, estes envolvem um conjunto de
estratégias, meéetodos e técnicas relacionados aos processos de ensino e de
aprendizagem, comprometidas com a interdisciplinaridade, a contextualizagdo, a
relacdo teorica e prética, o desenvolvimento do espirito cientifico e a formacéo de
sujeitos autbnomos e cidadaos. Considerando as caracteristicas da instituicao, as
metodologias tracadas nos projetos de curso se relacionam aos principios definidos
na politica de ensino. Para tanto, sdo desenvolvidas acdes que deverdo promover o

uso de recursos inovadores, na possibilidade de criar diferentes desenhos de matriz
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curricular, superando a perspectiva disciplinar dos contetudos. Assim sendo,

apresentam-se como principios metodolégicos:

Quadro 23: Principios Metodolégicos UNIRG - PDI e as a¢6es desenvolvidas no ambito do Curso.

PRINCIiPIOS METODOLOGICOS UNIRG - PDI

ACOES NO AMBITO DO CURSO

e Considerar o espaco-tempo da aula |®
como momento de interacao,
problematizacao, dialogo entre
professores e alunos e de

conhecimento;

e Promover préaticas pedagogicas
inovadoras e metodologias ativas, a fim
de favorecer a aprendizagem com foco
no aluno, suas vivéncias, experiéncias,

dificuldades e potencialidades;

e Utilizar novos desenhos de organizacéo
da aula, como a sala de aula invertida,
gue consiste em uma modalidade de e-
learning na qual o conteludo e as
instrucdes sdo estudados antes de o
aluno frequentar a sala de aula, que
passa a ser o local para trabalhar,
prioritariamente, com os conteudos ja
conhecidos, realizando  atividades
praticas como resolucéo de problemas e
projetos, discussdo em  grupo,
laboratorios, superando as
configuracbes da aula tradicional e a

concepcao de transmisséo de conteudo;

Implementacdo da metodologia
PBL (Aprendizagem Baseada
em Problemas) e de estudos de
caso utilizando dados e situacdes
reais do mercado de tecnologia.
As aulas s&o ambientes de
discussédo e desenvolvimento de
solugdes, fomentando a interacéo

e o diélogo.

Utilizacdo de abordagens ativas
como hackathons, competicdes
de programacéao e desafios de
projetos ao longo do semestre.
Os alunos sé&o incentivados a
aplicar o conhecimento de forma
préatica, com foco na experiéncia e
no desenvolvimento de solugcdes

inovadoras.

Adocdo da metodologia de Sala
de Aula Invertida (Flipped
Classroom), onde o académico
acessa o0 material teorico (artigos,
videoaulas) de forma antecipada.
Em sala, o tempo é dedicado a
exercicios préticos, codificacao
em laboratério e discussoes

orientadas, com a participacéo
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Utilizar estratégias de resolucdo de

problemas, estudos de caso,
aproximacdo coma pratica profissional,
promovendo aprendizagens
significativas e  despertando a
curiosidade e o protagonismo discente

para reconstrucdo do conhecimento;

Ampliar e diversificar as fontes de

pesquisa, considerando a vasta

producdo e a divulgacdo do

conhecimento cientifico, procurando
contextualizd-lo de forma significativa

com o0s contelidos estudados;

Promover trabalhos em grupo, féruns,

debates, tutorias, tecnologias da
informacgao e comunicacgéao (TIC) a partir
de diferentes recursos, tanto na

modalidade presencial quanto a
distancia, visando a uma formacéo
profissional qualificada e atenta as

demandas sociais;

Interagir com profissionais da area de
formacdo por meio de projetos e
atividades de extenséo, visitas técnicas
e estudos de campo, que aproximem 0s

alunos da realidade estudada;

Incentivar a pesquisa, por meio de

projetos e atividades, na busca pela

ativa do professor na construcao

do conhecimento.

Aplicagdo dos conhecimentos
adquiridos em disciplinas como
Aprendizagem de Maquina,
Robotica Inteligente e
Processamento de Linguagem
Natural na resolugdo de
problemas praticos, utilizando
conjuntos de dados (datasets)
reais e cenarios de mercado para
promover a curiosidade e o

pensamento critico.

Incentivo ao uso de plataformas
de pesquisa académica (IEEE,
ACM), bases de dados publicas
(Kaggle), e bibliotecas virtuais,
além de repositérios de codigo
aberto como o GitHub. Os alunos
sdo estimulados a buscar
informacgdes de fontes variadas e
a contextualizad-las em seus

projetos.

Utilizagdo de ferramentas de

colaboracdo online  (Google

Classroom, Discord, Microsoft
Teams) para comunicacgao,
desenvolvimento de projetos e
debates. As TICs s&o o principal

meio de trabalho, permitindo que
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aprendizagem continua, com vistas a

um mundo em constante transformacao;

Propor a flexibilizacao curricular e oferta
de

complementares, com a finalidade de

diversificada atividades

incentivar a autonomia do estudante;

Otimizar espacos de formacédo, pratica
profissional e estagios por meio da
realizagéo de convénios e relagdo com
setores

e organismos publicos e

privados da regiao;
Atentar para as necessidades de
adaptacdo curricular e do plano de
estudos para atender as demandas
especificas de alunos com dificuldades
de aprendizagem ou com deficiéncia,
de

assistivas e de comunicacao alternativa,

utilizando recursos tecnologias

a depender da adaptacéo prevista.

0os alunos simulem ambientes
profissionais e desenvolvam
habilidades de comunicacdo a

distancia.

Realizacéo de visitas técnicas a
de

startups e centros de inovacao

empresas tecnologia,

na regido. O curso também

promove a participagdo em
palestras com profissionais do
mercado e o desenvolvimento de
de

IA para solucionar

projetos extensdo que
aplicam a

problemas sociais.

O curso integra 0 ensino
da

pesquisa (projetos de Iniciacéo

(disciplinas matriz), a
Cientifica e TCC) e a extensao

(Projetos  Integradores  com
aplicacdo social). Essa triade é
reforcada pela participacdo de
docentes em pesquisas e pela
atuacdo da Liga Académica de
IA promovendo a producdo de
foco em

conhecimento com

solugdes para a sociedade.

de

recursos digitais que facilitam o

Adocéao metodologias e

acesso, como plataformas online

com interfaces acessiveis,
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materiais em diferentes formatos
(videos, textos) e softwares de
apoio, garantindo a inclusdo e a
autonomia de todos oS
estudantes no processo de
aprendizado.

9.1FLEXIBILIDADE

As diretrizes pedagdgicas adotadas para o curso de Graduacdo em
INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
conduzem a flexibilizacdo dos componentes curriculares, ou seja, 0 projeto
pedagdgico busca contemplar as inovagdes que possibilitem essa flexibilidade, sob a
égide do formato modular, adotado pela IES. Cada periodo letivo, ser& composto por
modulos com componentes curriculares que permitam a flexibilidade de oferta aos
alunos. A flexibilidade desta matriz curricular esta de acordo com as diretrizes
curriculares nacionais, fixadas pelo Ministério da Educacdo, que permite essa
flexibilidade.

Outra forma de flexibilizacdo sdo as Atividades Complementares, as quais
apresentam-se como integrantes de espaco curricular propicio ao desenvolvimento e
atendimento das individualidades do educando. Compreende-se que tais atividades
ampliam os contetdos das disciplinas que integram o curriculo em sentido estrito,
permitindo de forma mais efetiva a interdisciplinaridade e multidisciplinaridade
necessarias ao profissional contemporaneo.

A oportunidade de frequentar Cursos, Seminarios, Minicursos, Conferéncias,
Congressos, Oficinas, Palestras e outros eventos que viabilizam a comunicagéo entre
as diversas areas e as diversas ciéncias e permite ao discente a participacdo na
formacao do seu curriculo, atendendo a crescente demanda do conhecimento sem a
consequente sobrecarga da integralizacdo e no tempo de conclusdo do Curso.

A flexibilizacdo horizontal, ao incorporar ao curriculo do estudante outras
atividades, proporciona também estimulo as vocac¢des académicas por meio do
programa de monitoria e abre oportunidade para um fluxo de conhecimento entre a

universidade e a sociedade, a partir do estimulo a pesquisa e atividades de extensao.
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9.2 INTERDISCIPLINARIDADE E TRANSVERSALIDADE

O termo interdisciplinaridade e transversalidade significa uma relacdo de
reciprocidade, de maturidade, que pressupde uma atitude diferente a ser assumida
frente ao problema do conhecimento.

Além disso, é importante que os estudantes percebam como os contetdos
escolhidos para o curso se combinam e se relacionam, caracterizando uma
aprendizagem que prevé o desenvolvimento de multiplos raciocinios e interpretacdes
sobre um mesmo objeto de estudo.

A interdisciplinaridade caracteriza-se pela intensidade das trocas e pelo grau
de integracdo real dos académicos do curso, isso ocorre dentro do tripé ensino
pesquisa e extensdo. Assim, este projeto pedagdgico de curso propde as seguintes
acOes para efetivacédo da interdisciplinaridade:

e Construcdo, em equipe interdisciplinar, de conteddo do Nucleo Integrador

e de autoestudo;

e Organizacédo de espacos de discussao docente para estabelecer o inter-
relacionamento entre as diversas disciplinas que compdem o curriculo
deste curso e discutir a elaboracdo dos seus planos de ensino e

aprendizagem,;

e |Integracdo teoria e pratica por meio de programas como: pesquisa,

monitoria, estagio supervisionado e atividades complementares.

A intradisciplinaridade como o processo de desdobramento do conhecimento a
ser adquirido, da énfase aos campos de saber necessarios a formacao do individuo.

Dentro deste contexto, a transversalidade apresenta-se como um caminho
possivel de integracdo e interagcdo do conhecimento, sendo um modo de reflexdo-
acao, capaz de desconstruir e reconstruir a relacdo entre os diversos saberes,
ressignificando-os. Portanto, a interdisciplinaridade e transversalidade estao
presentes nas ac¢bes didatico-pedagogicas do curso de Graduagdo em
INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
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integrando-as de maneira harmonica em todo o processo de ensino-aprendizagem,
dentro das acdes extensionistas que atua como elo de integracéo.

A matriz do Curso de Graduac&o em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase
em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS destaca os componentes curriculares da
IUSC que s&o importantes para o desenvolvimento da interdisciplinaridade e a relagéo
teoria e pratica de forma efetiva, desenvolvendo os pilares de atengcdo a saude,
tomada de decisbes, comunicacdo, lideranca, gestdo em saude e educacao

permanente, como posto nas Diretrizes Curriculares Nacionais.
9.3 ARTICULAQAO DA TEORIA COM A PRATICA

No Curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS articulacdo entre a teoria e a pratica no curso
de Graduacéo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO
DE SISTEMAS é fundamental para formar profissionais capazes de enfrentar os
desafios complexos do mercado. Nosso projeto pedagogico adota uma abordagem
que vai além da simples transmissdo de conhecimento, priorizando a aplicacao
pratica, o raciocinio critico e a resolucéo de problemas reais desde o primeiro periodo.

A interdisciplinaridade é um pilar central desta articulacdo, com as disciplinas
tedricas servindo de base para o desenvolvimento de competéncias técnicas em

laboratorios e projetos.
9.3.1 Projetos Integradores

O principal mecanismo de conexdo entre teoria e pratica sdo os Projetos
Integradores, que se estendem do segundo ao sexto periodo. Em cada fase, os
alunos séo desafiados a consolidar o conhecimento adquirido em diversas disciplinas

do semestre para criar uma solugao pratica.

e Projeto Integrador | (Engenharia de Software): Os alunos utilizam os
conceitos de Introducdo a Programacdo e Estruturas de Dados para

modelar e construir a base de um software.
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e Projeto Integrador II: Aprofunda a aplicacao de Programacéo para Web
e Aprendizagem de Méaquina I, resultando no desenvolvimento de um

sistema funcional que incorpora algoritmos de IA.

e Projeto Integrador lll: Com as bases de Aprendizagem de Maquina ll e
Engenharia de Prompt, os estudantes criam um sistema mais complexo,

focado em interacdo e tomada de decisdes inteligentes.

e Projeto Integrador IV: A partir das disciplinas de Robdtica Inteligente,
Deep Learning e Redes de Computadores, os alunos sdo desafiados a
desenvolver e integrar sistemas autbnomos e/ou aplicar redes neurais

para resolver problemas especificos.

e Projeto Integrador V: Focado na Gestdo de Projetos, esta etapa
consolida o aprendizado dos semestres anteriores e prepara o aluno
para o planejamento e execucao de um projeto de maior escala, servindo

como uma prévia do Trabalho de Conclusao de Curso.
9.3.2 Laboratdrios e Disciplinas de Aplicacdo Pratica

O curso também conta com uma série de disciplinas que reforcam a prética

diretamente em suas ementas:

e Robdtica Inteligente: Permite a manipulacdo de hardware e a

programacao de sistemas autdnomos.

e Deep Learning e Processamento de Linguagem Natural: O
conhecimento tedrico € imediatamente aplicado em projetos de software

para reconhecimento de imagens, analise de sentimentos e chatbots.
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e Interface e Usabilidade (UX/UI): Os alunos aprendem a projetar
interfaces focadas na experiéncia do usuéario, um aspecto crucial no

desenvolvimento de sistemas.

e Disciplinas Eletivas: Cursos como Desenvolvimento Mobile,
Computacdo na Nuvem e Realidade Aumentada e Virtual com IA
oferecem a chance de explorar areas de interesse de forma

aprofundada, com foco em projetos praticos.

O processo de aprendizado culmina com o Trabalho de Concluséo de Curso
(TCC), onde o aluno, supervisionado por um professor orientador, desenvolve um
projeto de pesquisa ou um produto tecnoldgico inovador, demonstrando a plena
maturidade de suas competéncias tedricas e praticas para a atuacdo profissional.

9.3.3 Acessibilidade Metodoldgica

A Universidade de Gurupi possui forte compromisso com a incluséo e
acessibilidade educacional ao investir significativamente em recursos pedagdgicos e
tecnoldgicos, com o objetivo de eliminar barreiras no processo educativo. A instituicdo
orienta as suas praticas pela promoc¢éao da equidade, assegurando apoio continuo aos
estudantes em todas as fases da sua formacao académica.

A atencdo individualizada e coletiva aos discentes é uma prioridade, tendo em
conta dimensf@es emocionais, cognitivas e sociais, de modo a garantir um ambiente
de aprendizagem mais humano e eficaz. Paralelamente, sdo disponibilizados
mecanismos que possibilitam o acompanhamento sistematico do processo de ensino-
aprendizagem, bem como a promocéo da inclusdo e permanéncia de estudantes com
necessidades educativas especiais.

No seguimento desta politica de inclusédo, serdo apresentados os principais
softwares de acessibilidade adotados pela instituicdo para apoiar os estudantes que

necessitam de recursos diferenciados:

e BRAILLE TRANSLATOR: trata- se de um site simples que converte o
texto digitado em bralile;
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BRAILE VIRTUAL: o braile virtual € um curso online, gratuito, baseado
em animacodes graficas destinados a difusédo e ensino do sistema braile
a pessoas que enxergam. O programa braile virtual pode ser salvo e

usado fora da internet de forma gratuita;

DICIONARIO DA LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS;

7

DOSVOX: € um sistema gratuito para microcomputadores que se
comunica com o usuario através de sintese de voz, viabilizando, deste
modo, o uso de computadores por deficientes visuais, que adquirem

assim, um alto grau de independéncia no estudo e no trabalho;

MECDAISY: baseado no padrao internacional Daisy - Digital Accessible
Information System - a ferramenta brasileira traz sintetizador de voz
(narracédo) e instrucbes de uso em portugués. O software permite
converter qualquer texto em formato Daisy e, ap6s a conversao, é
possivel manusear o texto sonoro de maneira semelhante ao texto

escrito;

NVDA: um sintetizador de voz é uma ferramenta em forma de hardware
ou software que transforma o texto em voz. E um sistema gratuito que
possibilita que usuarios com deficiéncia visual possam acessar e

interagir com o sistema operacional Windows e varios outros aplicativos;

MOTRIX: é um software gratuito que permite que pessoas com
deficiéncias motoras graves, possam ter acesso a microcomputadores,
permitindo um acesso amplo a escrita, leitura e comunicacao, por

intermédio da internet;
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A biblioteca virtual é a plataforma Minha Biblioteca que possui toda uma
interface acessivel, que oferece mais de 10.000 (dez mil) titulos de forma online. S&o
mais de 10 editoras de todo o pais com titulos atualizados mensalmente, permitindo
a oferta de conteudo atualizado para docentes e discentes. Além de ferramentas que
auxiliam o estudo como: impressdo, formatagdo melhorada, ler em voz alta e
possibilita fazer citagédo e gerar URL.

O SEI (Sistema Académico) permite ao académico a realizacao requerimentos,
como: declaracdes, aproveitamento de disciplina, boletos, contratos e requerimentos,

colacéo de grau, regime domiciliar etc.
9.4 INTEGRACAO DAS MICROCERTIFICACOES A METODOLOGIA DO CURSO

O curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS da UnirG adota uma metodologia voltada
para o desenvolvimento progressivo de competéncias, utilizando
microcertificacfes como ferramenta estratégica de aprendizado e avaliacdo. Cada
periodo do curso estd associado a uma microcertificacdo, que valida habilidades
especificas adquiridas nas disciplinas, reforcando a aplicacdo préatica do
conhecimento e estimulando a constru¢do de um portfélio académico e profissional
robusto.

A progressdo das microcertificacbes ao longo dos periodos é organizada da

seguinte forma:

e 1° Periodo — UnirG Certified Al & Programming Foundations:
Fundamenta conhecimentos em Programacdo e Introducdo a

Inteligéncia Artificial, criando a base para os estudos subsequentes.

e 2°Periodo - UnirG Certified Software Engineering & Data Structures
Essentials:
Consolida conceitos de Estruturas de Dados e Engenharia de Software

aplicada, essenciais para a construcao de sistemas robustos.

e 3°Periodo — UnirG Certified Machine Learning & Web Development

Specialist
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Desenvolve habilidades em Aprendizado de Maquina e Programacao
para Web, promovendo a integragdo entre algoritmos inteligentes e

aplicacdes praticas.

4° Periodo — UnirG Certified Data Science & Prompt Engineering
Expert

Capacita o estudante em Banco de Dados, Ciéncia de Dados e
Engenharia de Prompt, alinhando analise de dados e interacéo

avancada com Inteligéncia Atrtificial.

5° Periodo — UnirG Certified Neural Networks & UX/UI Professional
Explora Redes Neurais e Design de Interface e Usabilidade, fortalecendo
a compreensdo sobre interacdo humano-computador e metodologias

cientificas.

6° Periodo — UnirG Certified Deep Learning & Intelligent Systems
Developer

Aprofunda conhecimentos em Deep Learning, Robdtica Inteligente,
Processamento de Audio e Voz e Redes de Computadores, preparando

0 aluno para o desenvolvimento de sistemas autbnomos e inteligentes.

7° Periodo - UnirG Certified NLP & Applied Al Innovator
Foca em Processamento de Linguagem Natural, Testes de Software e
Etica e Direito, habilitando o aluno a criar solugbes aplicadas e

responsaveis em Inteligéncia Artificial.

8° Periodo — UnirG Certified Advanced Al & IoT Solutions Architect
Integra conhecimentos em IoT, Tépicos Especiais em IA, Startups
Tecnoldgicas, Inovacao e Trabalho de Conclusao de Curso, preparando

0 egresso para atuar como inovador e lider em solugdes inteligentes.

Dessa forma, as microcertificacbes se tornam parte da estratégia

metodoldgica do curso, permitindo que o estudante tenha feedback continuo

sobre sua evolucao, apligue conhecimentos em situacdes praticas e consolide

competéncias de forma estruturada, progressiva e alinhada as demandas do mercado

e da pesquisa em Inteligéncia Artificial.
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10 TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO NO PROCESSO DE
ENSINO-APRENDIZAGEM.

O Curso de Graduacio em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS da Unirg, atento as exigéncias
contemporaneas da sociedade no campo educativo, promove a integracdo de
tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem. Esta integracdo visa
dinamizar as redes de colaboracdo e fortalecer o fluxo de informacao, criando
ambientes propicios a aprendizagens personalizadas, inovadoras e contextualizadas
dentro e fora do espacgo académico.

As Tecnologias da Informacao e Comunicagéao (TICs) tém um papel central na
formacao do egresso, ao possibilitarem novas experiéncias pedagdgicas, fomentar a
proximidade entre docentes e discentes, e facilitar a execu¢do do plano curricular.
Através das TICs, garante-se uma conectividade eficiente e o acesso facilitado a
informagdo, promovendo a inclusdo digital e comunicacional da comunidade
académica.

Os estudantes dispdem de acesso a repositérios digitais especializados em
Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO
DE SISTEMAS e é&reas correlatas, constituindo fontes relevantes para a pesquisa e
partilha de conhecimentos. O curso fomenta uma reflexdo critica continua sobre as
oportunidades tecnoldgicas, através de recursos como biblioteca virtual, internet sem
fios em todas as salas e a utilizacdo do G Suite for Education, um conjunto de
aplicacdes gratuitas do Google adaptadas ao contexto educativo, oferecendo
seguranca, suporte técnico constante e ferramentas como Google Classroom, Drive e
Meet. Estas ferramentas promovem préaticas pedagdgicas inovadoras, contribuindo
para uma aprendizagem mais participativa e eficiente. As redes sociais, a exemplo do
Instagram®, funcionam como canais de comunicagao institucional, permitindo a
partilha de noticias, eventos e atividades académicas. O YouTube® é utilizado tanto
para a exibicdo de conteudos ilustrativos em aula como para a disponibilizacdo de
videos institucionais produzidos com fins pedagdgicos.

Complementarmente, os estudantes tém acesso ao Sistema Académico SEI®,
que permite a consulta de notas, frequéncia, contetdos didaticos e dados financeiros,

além de uma biblioteca virtual especializada.

\C
INTELIGENCIA
an n I rq | ARTIFICIAL

Universidade de Gury,



66

As TICs também possibilitam o acesso constante a materiais atualizados
provenientes de fontes conceituadas e a promocdo do debate entre docentes e
discentes, bem como entre os proprios alunos e professores, fomentando
comunidades de pratica e aprendizagem continua. O Sistema IOW permite a gestao,
acompanhamento e regulamentacdo das atividades extracurriculares e sua
certificag8o de forma online, acessivel em qualquer momento e local.

O site institucional (https://www.unirg.edu.br/) constitui-se como um portal
centralizador, reunindo todas as plataformas e sistemas relevantes para a vida
académica dos estudantes. No bojo das TICs encontra-se ainda toda a estrutura que
ancora o ensino semipresencial da IES, tdpico que sera desenvolvido a seguir.

11 SUPORTE A COMPONENTES CURRICULARES SEMIPRESENCIAIS NA
UNIVERSIDADE DE GURUPI

De acordo com a Politica Institucional de Educacédo a Distancia da UnirG,
estabelecida no Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI 2024-2028), a instituicéo
tem investido no aprimoramento da oferta de disciplinas semipresenciais. Essa oferta
esta fundamentada na Portaria MEC n° 2117/2019, que autoriza a utilizacao de até
40% da carga horaria total dos cursos de graduacdo presenciais em EAD, com
excecao do curso de Medicina.

Nesse modelo, os conteudos sdo organizados para ofertar, além das aulas
expositivas, o uso de metodologias ativas que equiliboram os modelos instrucional e
construtivista e colocam o foco do processo de aprendizagem no aluno. A combinacao
de atividades presenciais e virtuais busca desenvolver autonomia, pensamento critico
e capacidade de adaptacdo as mudancas, competéncias fundamentais para a atuacao
profissional em um mundo cada vez mais digital e conectado. Ao adotar uma politica
institucional robusta para o ensino semipresencial, a UnirG reconhece que a
capacidade de aprender de forma autbnoma e flexivel é essencial para a formacgéo de

profissionais preparados para os desafios do mercado de trabalho contemporéaneo.

11.1 USO DE TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS NO ENSINO PRESENCIAL DA
UNIRG
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Para o fortalecimento da oferta de disciplinas semipresenciais, em 2022 a IES
contratou os servicos da Plataforma Sagah (Plataforma A/Grupo +A Educagéo),
solucéo que disponibiliza contetudos didaticos para apoio as aulas a distancia. Além
disso, a instituicdo investiu em infraestrutura tecnolégica e em programas de
capacitacao para docentes, discentes e tutores.

O Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) da UnirG integra a plataforma
Moodle, o sistema académico SEI e a Plataforma Sagah, garantindo suporte ao

ensino, acompanhamento pedagdgico e monitoramento da aprendizagem.

O curso de bacharelado em Inteligéncia Artificial com énfase em
Desenvolvimento de Sistemas segue o Novo Marco Regulatério da Educacédo a
Distancia estabelecido pelo Decreto n° 12.456, de 19 de maio de 2025, que determina
para cursos de graduacao presenciais o oferecimento de, no minimo, 70% da carga
horéria total por meio de atividades presenciais, permitindo até 30% da carga horéaria
em atividades de educacéo a distancia, utilizando o AVA/Moodle e a Plataforma Sagah

COMO recursos principais.

Quadro 24 — Modelagens EAD em vigéncia.

MODELAGEM/ F
MATRIZES REGULAMENTACAO CH EAD FERRAMENTAS VIRTUAIS
ANTIGA MODELAGEM
EAD - MATRIZES Portaria Até 20% Google Classroom
CURRICULARES MEC n°1428/2017 EAD
ANTIGAS
NOVA MODELAGEM . .
EAD - MATRIZES Portaria A6 40% |, A?b'e”te_\g\r/tﬁ'l\ﬁe dio/
CURRICULARES MEGC n°2117/2019 EAD prendizagem oodie
NOVAS Plataforma Sagah/ UAs
MODELAGEM EaD Até 30% Ambiente Virtual de
ADOTADA PARA O Decreto n°® 12.456/2025 EAD Aprendizagem-AVA/ Moodle/
CURSO DE IA Plataforma Sagah/ UAs

Fonte: elaborado pelos autores (2025).

Com a implantacéo do novo AVA e os conteudos da plataforma Sagah, envolve

as disciplinas das novas matrizes curriculares em vigéncia desde entdo. Neste
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formato, as disciplinas contam com suporte de tutores técnico-administrativos e
tutores pedagdgicos (professores das disciplinas).

Os quadros 25 e 26 trazem o0s percentuais EAD das matrizes do curso de
Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO
DE SISTEMAS, de acordo com cada modelagem.

Quadro 25- Matriz curricular vigente na Antiga Modelagem EAD.
ANTIGA MODELAGEM EAD (matrizes até 20% CH EAD)
Ferramentas do Google Classroom
CURSO MATRIZ CURRICULAR CH EAD
N&o se aplicaaocurso | smmememeeeeee | e
Fonte: Elaborado pelos autores (2025).

Quadro 26-Matriz curricular vigente na Antiga Modelagem EAD.
NOVA MODELAGEM EAD (até 30% CH EAD)
Utilizagdo do Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA)
Moodle/ Plataforma Sagah
(Unidades de Aprendizagem — UASs)

CURSO MATRIZ ATUAL
Graduacio em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com 2026-1 (matriz n°01)
énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

Fonte: Elaborado pelos autores (2025).

O curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS da UnirG atuara no formato presencial, com
30% da carga horéria total ofertada na modalidade EAD. As disciplinas ofertadas
integralmente nessa modalidade sdo: Empreendedorismo (30h), Metodologia
Cientifica (30h) e Etica e Direito (30h), conforme discriminado na Matriz Curricular
n° 01.

11.2 AMBIENTE VITAL DE APRENDIZAGEM E MATERIAL DIDATICO

Como Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), a UnirG utiliza o Moodle sendo

gue este se encontra integrado a plataforma SEI e a plataforma Sagah (Figura 4).
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Figura 4 — Representacdo grafica da integracédo entre as plataformas digitais utilizadas pela UnirG.

Fonte: Elaborado pelos autores (2025).

A plataforma Sagah disponibiliza os conteudos didaticos em forma de Unidades
de Aprendizagem (UAs), que trazem Trilhas de Aprendizagem, conforme figura 5

abaixo.

- w gqer Aprendiy agem MOra 1601138 € COene o 3

A2 hs et et ade 3 AGrers agem, wx € DIve TV e 4 g e Aorweekiador

Figura 5 — Trilha de aprendizagem — UA/Plataforma Sagah. Fonte: Plataforma Sagah (2025).

Apoiados por tais contetdos, os professores de disciplinas semipresenciais
podem planeja-las e personalizd-las, criando trilhas de aprendizagem
contextualizadas ao perfil dos alunos. S&o mais de 20 mil UAs que correspondem a
conteudos disciplinares, que podem ser adaptados aos planos de ensino do curso,
apoiadas por ferramentas que permitem 0 acompanhamento e registro de todo
percurso do aluno na plataforma.

Ao escolher as UAs, o professor deve verificar se estas atendem a ementa de

sua disciplina. Outro aspecto importante a ser observado € que estes conteudos
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autoinstrucionais, destinados a carga horaria a distancia, devem ser complementares
aqueles tratados nos momentos presenciais em sala de aula.

Para utilizarem tais plataformas, os docentes recebem constantes
capacitacoes, seja em relacdo ao uso das tecnologias digitais e também quanto a
forma de modelagem, planejamento e conducao das disciplinas semipresenciais.
Além disso, também estédo disponiveis manuais de instru¢des e videos tutoriais.

O material didatico digital de uso das disciplinas € apresentado por meio de
Unidades de Aprendizagem (UA), que podem ser editadas, baseados em contetdos

flexiveis, acessiveis e baseados em metodologias ativas.
11.3 UNIDADE DE APRENDIZAGEM (UA)

Cada UA é composta por objetos de aprendizagem que permitem ao
académico desempenhar um papel ativo no processo de construcéo do conhecimento.
A trilha de aprendizagem é composta pelos seguintes itens: Apresentacao; Desafio de
Aprendizagem; Infografico; Conteudo do livro; Dica do professor; Exercicios de

fixacdo, Na pratica e Saiba mais.
11.4 ATIVIDADES DE TUTORIA

A tutoria académica tem por finalidade acompanhar, supervisionar e orientar os
académicos regularmente matriculados na UnirG, que cursam disciplinas
semipresenciais. E importante ressaltar que a tutoria no curso de Graduagido em
INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
se da de duas formas:

Tutoria pedagdgica: Na tutoria pedagdgica, temos a figura do professor da
disciplina, responséavel pelo planejamento e pela organizacao didatico-pedagdgica do
componente curricular. Esse planejamento se concretiza por meio do plano semestral
de ensino, o qual orienta a conducgao geral das aulas e a organizacdo do material
didatico, sempre em conformidade com a ementa da disciplina e com base no Projeto
Pedagogico do Curso (PPC).

Cabe também ao professor/tutor pedagdgico prestar apoio pedagdgico aos

académicos, esclarecendo duvidas relacionadas aos conteudos postados no
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Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). Esse suporte € qualificado, uma vez que o
professor possui dominio sobre o0s conteudos publicados, além de formacéo
especifica na area ou curso correspondente.

E importante destacar que os alunos tém ainda a oportunidade de se
encontrarem com o professor/tutor pedagogico durante as aulas presenciais,
fortalecendo o vinculo académico e ampliando as possibilidades de interagédo e
aprendizado.

Além dessas atribuicdes, os professores (tutores pedagogicos) atuam como
mediadores do conhecimento, estimulando a construcdo colaborativa da
aprendizagem por meio da interagdo ativa entre os estudantes. Seu papel vai além da
transmissao de conteudo: envolve escuta atenta, empatia e incentivo a autonomia,
contribuindo para um ambiente virtual acolhedor e motivador.

Para atuar nas disciplinas semipresenciais, 0s professores (tutores
pedagogicos) precisam desenvolver um conjunto amplo de competéncias técnicas,

pedagogicas, tecnoldgicas e socioafetivas, bem como:

bY

e Planejar e organizar conteudos didaticos adaptados a modalidade,
considerando as especificidades da Educacéo a Distancia, os perfis dos

estudantes e a diversidade de contextos;

e Utilizar recursos tecnoldgicos de forma pedagdgica, promovendo a
interacdo, a mediacéo do conhecimento e 0 acompanhamento continuo

da aprendizagem;

e Fomentar a autonomia e o protagonismo discente, incentivando praticas
reflexivas e colaborativas por meio de atividades sincronas e

assincronas;

e Estabelecer comunicacdo efetiva e empatica com os estudantes,
utilizando diferentes canais (sincronos e assincronos), promovendo

acessibilidade e inclusao;

e Avaliar o desempenho dos estudantes com critérios claros e
instrumentos diversificados, adotando estratégias de avaliacdo formativa
continua que permitam feedbacks construtivos e ajustem o processo de

ensino-aprendizagem;
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e Ser flexivel e adaptavel as inovacbes metodologicas e tecnologicas,
mantendo-se em constante formacgdo, especialmente nas areas de
metodologias ativas, recursos digitais e nas diretrizes legais que regem

a EaD e a educacao semipresencial.

Essas competéncias estéo alinhadas com os Referenciais de Qualidade para a
Educacao Superior a Distancia do Ministério da Educacdo (MEC), que destacam o
papel essencial da tutoria qualificada no éxito das praticas pedagogicas em ambientes
virtuais. Dessa forma, a tutoria pedagdgica nas disciplinas semipresenciais ndo se
resume ao apoio técnico, mas constitui um eixo central para a promo¢do de uma
educacao critica, significativa e humanizada.

Tutoria técnico-administrativa: tem como principal funcédo oferecer suporte
administrativo aos discentes, auxiliando-os com duvidas e dificuldades relacionadas
ao acesso as plataformas digitais. Também é responsabilidade deste tutor lembrar os
académicos sobre prazos e notas, incentivando a realizacéo das atividades propostas
no AVA dentro do prazo.

E também responsabilidade do tutor técnico-administrativo acompanhar o
cronograma da disciplina, lembrar os estudantes sobre prazos de entrega e
divulgacdo de notas, bem como incentiva-los a realizacdo das atividades propostas
dentro dos prazos estabelecidos. Trata-se de um papel estratégico que visa néo
apenas o apoio técnico, mas também a promocao da permanéncia e do engajamento
dos alunos na modalidade.

Cada tutor técnico-administrativo € responsavel pelo gerenciamento e
supervisao de turmas compostas por um conjunto de cursos ou disciplinas agrupadas.
Para apoiar esse trabalho, além dos relatorios disponibilizados pela plataforma Sagabh,
a equipe de Tecnologia da Informacéo (T1) do Nucleo de Educacéo a Distancia (NED)
desenvolveu um relatério que identifica alunos sem acesso ao AVA por mais de 10
dias, sinalizando a necessidade de busca ativa para identificar possiveis dificuldades.

Quando necessario, 0 suporte técnico pode ocorrer presencialmente, mediante
agendamento, especialmente para casos que envolvam dificuldades com acesso ou

orientacdes sobre o uso das ferramentas digitais.
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Para atuarem de forma eficaz nas disciplinas semipresenciais, 0s tutores

técnico-administrativos precisam desenvolver um conjunto de competéncias

comportamentais, técnicas e institucionais, entre as quais se destacam:

Dominio das ferramentas e funcionalidades do AVA, garantindo
agilidade no suporte técnico-operacional prestado aos alunos;

Capacidade de se expressar com clareza e empatia, tanto na
comunicagéao escrita quanto verbal, assegurando o repasse eficiente de

informacgdes e orientacoes;

Saber lidar com mudltiplas demandas, supervisionar diversas turmas

simultaneamente e manter a qualidade do atendimento;

Sensibilidade para reconhecer as dificuldades individuais dos
estudantes e responder com acolhimento, promovendo um ambiente

educacional inclusivo e motivador;

Atitude ativa na identificacdo e no encaminhamento de dificuldades

técnicas ou académicas, agindo preventivamente sempre que possivel;

Familiaridade com os documentos oficiais da IES, como regulamentos
académicos e politicas de permanéncia, para orientar os alunos de

forma segura e atualizada;

Disposicao para cooperar com professores, tutores pedagdgicos,
coordenacdes e setores técnicos, assegurando alinhamento entre os

processos pedagdgicos e administrativos.

Essas competéncias estdo alinhadas aos Referenciais de Qualidade para a

Educacao Superior a Distancia do Ministério da Educacéo (MEC), os quais ressaltam

a importancia do suporte institucional e da mediacdo eficaz na promocdo da

permanéncia e do sucesso dos estudantes.

Visando a permanéncia e o bom desempenho dos tutores pedagogicos e

técnico-administrativos, a IES) adota politicas de qualificacdo continua. Tais politicas

incluem formacdes internas e externas voltadas ao desenvolvimento de competéncias

técnicas e pedagogicas, abordando temas como uso de tecnologias educacionais,
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atendimento humanizado, estratégias de acompanhamento académico, organizagao
do trabalho docente e sobre a legislagéo educacional vigente.

Esse processo de formacao constante € essencial para garantir que os tutores
atuem de forma proativa, integrada e qualificada, contribuindo significativamente para
a qualidade dos cursos ofertados na modalidade semipresencial.

As informagfes sobre os Tutores Técnicos-Administrativos da UnirG estéo

disponibilizadas no site da instituicao.

11.5 INTERACAO ENTRE COORDENACAO, PROFESSORES, TUTORES E
ALUNOS

O processo de interacdo no curso de Graduacdo em INTELIGENCIA
ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS na modalidade
semipresencial ocorre de maneira planejada e estruturada, tendo como ndcleo central
o Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). Este ambiente digital € utilizado para
assegurar a integracao eficiente entre as atividades realizadas online e os encontros
presenciais, promovendo uma aprendizagem coesa e continua.

As estratégias de interacdo contemplam reunifes pedagdgicas periodicas entre
coordenacao, professores (tutores pedagodgicos) e tutores técnicos/administrativos
para alinhamento das acfes, avaliacdo dos processos e planejamento das
intervencdes necessarias. Além disso, sao utilizados relatdrios regulares elaborados
pelos tutores técnicos/administrativos para acompanhamento sistematico da
participacédo e desempenho dos estudantes.

O plano de interacdo foi desenvolvido pelo NED e aprovado pela Equipe
Multidisciplinar EAD da UnirG.

As principais ferramentas disponiveis no AVA para viabilizar a interacdo entre

coordenadora, tutores, professores e estudantes sao:

e Chat: Utilizado para comunicac¢des sincronas, possibilitando dialogos

imediatos entre todos os envolvidos.

e FOrum: Ambiente destinado a comunicacdo assincrona, permitindo
discussfes aprofundadas onde os participantes tém tempo adequado
para refletir e contribuir significativamente.
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e E-mail Institucional: Facilita a comunicacao direta e formal entre os
membros da comunidade académica, garantindo registro e

encaminhamento eficiente das demandas educacionais.

A interacdo é continuamente avaliada por meio de instrumentos especificos e
pela Comissdo Propria de Avaliagdo (CPA). Os resultados dessas avaliagcbes séo
divulgados entre a comunidade académica, discutidos pelo colegiado de curso,
buscando a melhoria continua dos processos de comunicacao e interacao entre todos

0s participantes do processo.
11.6 EQUIPE DE GESTAO

O NED conta com uma equipe de gestdo responsavel pela implantacdo das
politicas e diretrizes para a Educacdo a Distancia, estabelecidas no ambito da
Universidade de Gurupi (UnirG), bem como garantir a implementacao,
desenvolvimento e aperfeicoamento do processo educativo na modalidade a
distancia, por meio de acdes didatico-pedagodgicas, tecnologicas e administrativas

adequadas. E composta por:

e Coordenacéao Geral

e Coordenacao Pedagdgica

e Coordenacédo de Tecnologia da Informacéo

e Assessoria Técnica de Tecnologia da Informacéo
e Assessoria Técnica de Contetdo

e Secretaria de Apoio Administrativo

Sua composicdo, competéncias e funcionamento estdo previstos no
Regulamento do NED, devidamente aprovado pelo Conselho Académico Superior.

A atual equipe de gestao foi instituida por meio da Portaria Reitoria n°® 32/2025.

11.7 EQUIPE MULTIDISCIPLINAR
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A Equipe Multidisciplinar de Educagéo a Distancia da UnirG esté prevista em
consonancia com o PDI, sendo uma instancia com carater de colegiado, responsavel
pela concepcéo, producao e disseminacéo de tecnologias, metodologias e 0s recursos
educacionais para o EAD na IES.

Tem a finalidade de elaborar e/ou validar os materiais didaticos utilizados no
processo de ensino e aprendizagem para as disciplinas semipresenciais da
Instituicdo. E composta por profissionais de diferentes areas do conhecimento o que
possibilita, por meio da interdisciplinaridade, diferentes olhares sobre um mesmo
objeto estudado.

A Equipe Multidisciplinar tem estrutura de funcionamento regular, tendo a

seguinte composicao:

e Coordenador geral do NED

e Coordenador de Tecnologia da Informacédo do NED

e Coordenador pedagogico do NED

e Um assessor pedagogico da PROGRAD

e Um representante dos coordenadores de curso

e Um representante dos tutores pedagdgicos

e Um representante dos tutores técnico-administrativos

e Um docente representante dos NDEs na area da Saude

e Um docente representante dos NDEs na area da Educacgéo

e Um docente representante dos NDEs na &rea de Ciéncias Sociais

Aplicadas/Engenharia

Sua composicdo, competéncias e funcionamento estdo previstos no
Regulamento do NED, devidamente aprovado pelo Conselho Académico Superior.

De modo geral, sao atribuicdes da referida Equipe:
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e Coordenar a producdo e/ou compra/validacdo dos materiais didaticos
(impresso e digitais/on-line);

e Prestar assisténcia pedagogica e técnica aos docentes/tutores na

elaboragéo/validacdo de material didatico;
e Implementar a proposta pedagégica nos materiais didaticos;

e Avaliar e validar os materiais didaticos adquiridos pela IES e aqueles

elaborados pelos docentes/tutores;
e Definir os cronogramas de formacéao docente e de tutores;

e Elaborar o plano de acdo da Equipe que sera submetido a apreciacao
do PROGRAD.

A atual Equipe Multidisciplinar foi instituida por meio da Portaria Reitoria
n°31/2025.

11.8 MATERIAL DIDATICO: PRODUCAO, CONTROLE E DISTRIBUICAO

Como ja mencionado, as disciplinas semipresenciais da IES utilizam material
didatico no formato digital, material este previamente contratado por meio da
plataforma Sagah (Plataforma A — Grupo +A Educac¢éo). Tais conteludos sao
elaborados e preparados por uma equipe de professores conteudistas da empresa
fornecedora, especializados em suas areas de formacéo e em educacéo a distancia,
atendendo aos contetudos curriculares dos projetos pedagodgicos dos cursos,
devidamente validados pela equipe multidisciplinar.

O material didatico digital se apresenta por meio de Unidades de Aprendizagem
(UAs), de modo que cada uma delas equivale a um conteudo e se apresenta em forma
de uma trilha de aprendizagem. O docente tem acesso prévio a plataforma, na qual
pode encontrar mais de 20 mil UAs disponiveis, nas mais diversas areas do
conhecimento, podendo pesquisa-las por temas, sendo possivel realizar a escolha

das Unidades que melhor se adequem as ementas e aos objetivos de cada disciplina.
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Além disso, as UAs dispdem de conteudo flexivel e acessivel, que podem ser
editadas diretamente pelo professor, de acordo com as necessidades de seu plano de
ensino.

A metodologia adotada para as disciplinas semipresenciais propde a inter-
relacdo entre os contetdos abordados nas aulas presenciais e aqueles explorados
pelas UAs, preferencialmente por meio de metodologias ativas de aprendizagem.

Os professores de tais disciplinas recebem frequentemente capacitacdo do
NED quanto ao seu planejamento e conducéo, uma vez que estas diferem em parte
das disciplinas 100% presenciais. Além disso, também sé&o disponibilizados manuais
escritos e videos tutoriais com instrucdes a fim de auxiliar o corpo docente neste
processo.

A fim de garantir a acessibilidade comunicacional, todos os alunos novatos
recebem capacitacdo ministradas pelo Nucleo, em parceria com o Nucleo de
Tecnologia da Informagédo (NTI), com orientacbes sobre acesso e utilizacdo da
plataforma académica, bem como Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) e
plataforma de contetudos (Sagah), que se encontram integradas. Na oportunidade,
também sdo explicitadas as principais regras em relacdo as disciplinas
semipresenciais e procedimentos académicos basicos.

Ressalte-se que a equipe de profissionais responsaveis pela producdo dos
conteudos é terceirizada, contratada como fornecedora de conteudo digital através da
celebracdo de um contrato de prestacéo de servicos, devidamente documentado junto
a Fundacéo UnirG (Contrato de Prestacdo de Servi¢o). A plataforma utilizada, bem
como o conteudo, possibilita que o professor da disciplina também contribua com
conteudo e atividades.

A atualizacdo do material didatico é realizada com frequéncia pela equipe da
Plataforma e ainda podem ser criadas novas UAs por solicitagdo dos docentes/
Instituicdo. Eventuais erros/equivocos também podem ser reportados para correcao
por meio da propria plataforma.

Em termos técnicos, o suporte da plataforma Sagah se da pela equipe da
propria empresa (Plataforma A), enquanto internamente o suporte € prestado pela
Coordenacéo de Tl do NED, com apoio do Nucleo de Tecnologia e Informacéo (NTI)
da UnirG.
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Caso o professor necessite produzir algum material de cunho autoral, podera
contar com o suporte do NED e também dos laboratérios de TV e radio da UnirG,

sempre que necessario.

11.9 PLANEJAMENTO E CONDUCAO DO ENSINO SEMIPRESENCIAL

Com a finalidade de preparar os professores para atuarem no planejamento e
conducao de disciplinas semipresenciais sdo realizadas capacitacdes regulares em
forma de oficinas, nas quais os docentes recebem tanto orientacbes pedagodgicas
quanto técnicas, voltadas a utilizacdo das plataformas digitais integradas ao AVA.

De modo geral, o professor segue os tramites habituais no planejamento de
uma disciplina semipresencial, com a diferenca de que nesta modalidade também
devem ser previstas as aulas em EAD que s&o ministradas com apoio dos contetdos
da plataforma Sagah/ UAs. No planejamento, o docente devera definir os contetdos,
datas, metodologias, Unidades de Aprendizagem, avaliacGes, dentre outros, deixando
estes itens devidamente registrados no plano de disciplina. Vale ressaltar que, ao
planejar, o professor devera promover uma integracdo entre os conteudos tratados
nos encontros presenciais e aqueles publicados no AVA, de forma assincrona.

Abaixo, relacionados os passos para que o professor organize e programe 0S

conteudos das disciplinas semipresenciais:

e Verificar a carga horaria EAD da disciplina, checando-a previamente no
PPC do curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com
énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS, e relacionando com a

tabela de equivaléncia de Unidades de Aprendizagem (UASs),

disponibilizada pelo NED, a fim de definir a quantidade de UAs
necessarias. Nesse momento, a disciplina ja tera sido preparada pelo
NED e ja estara disponivel no AVA para que o professor escolha e edite
as UAs;

e Definida a quantidade de UAs, o docente ira entdo acessar o catalogo
da Sagah e como primeiro passo devera programar a quantidade de UAs
necessarias em sua disciplina, de acordo com a carga horéaria a

distancia;
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e Em seqguida, o professor ira realizar a curadoria das Unidades, ou seja,
ird escolher aquelas que melhor se adequam a ementa e contetdo de

sua disciplina;

e No proximo passo, ele ira editar a trilha de aprendizagem das UAS, nos

aspectos que julgar necessarios (o que fica a critério do professor);

e Depois, pela plataforma, envia as UAs para validacdo da equipe

multidisciplinar;

e A equipe entdo ir4 validar e liberar as UAs, que serdo entdo publicadas
no AVA pela equipe de Tl do NED.

11.10 COMO SAO COMPOSTAS AS DISCIPLINAS SEMIPRESENCIAIS

O planejamento, organizacdo e conducdo destas disciplinas envolvem a
escolha e edicdo das UAs, videos de apresentacéo (video de curta duracao, produzido
pelo professor da disciplina), provas presenciais e encontros sincronos (no caso das
disciplinas digitais).

Para saber quantas UAs serdo necessarias em cada disciplina, o professor
dever verificar a tabela de equivaléncia, reiterando que o docente deve inserir em seu
plano quais UAs serdo trabalhadas em sua disciplina, separando-as por bimestre. O
docente também podera adicionar materiais complementares a disciplina. Caso
queira, estes deverdo ser enviados ao NED que fara a publicagdo no AVA.

11.11 DISCIPLINAS DIGITAIS

Ressalta-se que no caso das disciplinas digitais (com percentual de carga
horaria a distancia maior que 80%), é obrigatoria a realizagéo de aulas sincronas. Tais
encontros devem ser realizados quinzenalmente, por meio da plataforma Google
Meet, em horarios previamente definidos com os alunos. Estes encontros sao
gravados e enviados ao NED para publicagcdo no AVA, para que 0s académicos
possam assistir posteriormente, no caso daqueles nado puderam participar ao vivo.

Sao obrigatérios os encontros presenciais para realizacdo das avaliacdes

bimestrais. Além disso, o0 NED orienta que os professores realizem um primeiro
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encontro presencial, no inicio do semestre letivo, a fim de promover um momento de
acolhida, e se apresentar a si e aos alunos e explicar a eles toda sistemética de

funcionamento de disciplina.
11.12 REGISTROS DE FREQUENCIA NO ENSINO SEMIPRESENCIAL

Ndo ha registro de frequéncia das aulas a distancia. O registro das
presencas/faltas é realizado apenas para as aulas presenciais, feito na Plataforma

SEl/diarios, respeitando o percentual de 75% que a IES ja adota para aprovacao.

11.13 COMO SAO FEITAS AS AVALIACOES

e Avaliacdes presenciais bimestrais: valem 80% (por cento) da nota e ocorrem
de forma presencial, mesmo no caso das disciplinas digitais:
o Avaliagdo 1° bimestre — 8,0 pontos
o Avaliacdo 2° bimestre — 7,0 pontos + 1,0 ponto EXAP (Exame de

Progresséo)

e Atividades EAD (Plataforma Sagah): valem 20% (por cento) da nota
o Para alcancar o restante da nota (2,0 pontos), o aluno devera acessar a
plataforma, trilhas de aprendizagem e responder as questdes objetivas
das Unidades de Aprendizagem (UAs) selecionadas pelo professor da
disciplina, sendo uma parte delas correspondente ao 1° bimestre e outra,

ao 2° bimestre.

e No diario eletrdnico, ha dois campos de notas para cada bimestre (Figura 6):
o 1°bimestre: P1 - EAD1
o 2°bimestre: P2 - EAD2
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Figura 6 — Print do diario eletrénico. Fonte: Plataforma SEI (2025).

A Figura 7 apresenta um resumo da distribuicdo das notas por bimestre.

Avaliacao

1% BIMESTRE - P1 2° BIMESTRE - P2

O ERES
Avaliagio presencal Avaliagio presencial
(80) (70)

Figura 7 — Representacédo gréfica da distribuicdo da nota das atividades EAD.
Fonte: Elaborado pelos autores (2025).

Observacgdes:

e As atividades discursivas (chamados de ‘Desafios’) nao sédo obrigatérias
e ndo valem nota, ficando a critério do professor sua utilizagdo em outros

momentos das aulas e atividades avaliativas;

e As atividades objetivas, que correspondem a 50% da nota da Trilha de
Aprendizagem, serdo automaticamente corrigidas pela plataforma
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Sagah. Os outros 50% referem-se ao acesso integral a Trilha de
Aprendizagem. A soma desses dois critérios podera totalizar até 2,0
pontos e as notas serdo lancadas diretamente no diario pela equipe de
Tl do NED;

Ao professor, cabera corrigir sua prova presencial e lancar as notas no
diario (até 8,0 pontos), como ja faz habitualmente.

11.14 CORRECAO DAS ATIVIDADES E LANCAMENTO DE NOTAS NO DIARIO

Como ja foi dito anteriormente, ndo ha correcdo de atividades por parte do tutor

técnico-administrativo ou do professor (tutor pedagoégico):

Questdes objetivas: plataforma Sagah (lancamento de notas pela equipe
NED)

Questdes discursivas: ndo sao obrigatérias (ndo valem pontuacao)

Provas presenciais: lancamento no diario é feito pelo professor da

disciplina

11.15 AVALIACAO DO ENSINO SEMIPRESENCIAL

O ensino semipresencial passa por avaliacdo periddica por meio da Comisséo

Propria de Avaliacdo (CPA), cujos resultados de 2023 e 2024, podem ser verificados:

Relatério De Autoavaliacdo Institucional De Disciplinas Hibridas: Ano
Base 2023;

Relatorio De Autoavaliacdo Institucional De Disciplinas Hibridas: Ano
Base 2024.

Aléem da avaliacéo institucional, ao final de cada semestre, 0 NED também

realiza uma pesquisa que permite que os alunos avaliem a oferta das disciplinas

semipresenciais de modo geral, envolvendo aspectos como desempenho dos

professores como regentes das disciplinas, dos professores enquanto tutores

pedagogicos, dos tutores técnico-administrativos, entre outros aspectos. Além disso,
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o Nucleo também vem realizando um levantamento do desempenho dos estudantes

nas atividades EAD. Todas essas informag¢des sdo sistematizadas em relatérios e

posteriormente encaminhadas as coordenacdes responsaveis.
12 ESTAGIO SUPERVISIONADO

O Estagio Supervisionado constitui-se como um instrumento essencial para
consolidar a analise critica, o desenvolvimento de habilidades técnicas e
socioemaocionais, bem como a capacidade de intervencéo profissional ao longo da
formacdo do estudante. Esse processo promove a apropriacdo dos elementos
concretos da realidade profissional, permitindo ao egresso atuar de forma competente,
ética e inovadora frente as diversas demandas do mercado de trabalho em Graduacédo
em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE
SISTEMAS.

O Curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS, com duracao de quatro anos, contempla 240
horas de estagio curricular supervisionado, regulamentado pela Lei n°® 11.788/2008.
Essa legislacdo define o estagio como ato educativo escolar supervisionado,
desenvolvido no ambiente de trabalho e voltado para a preparagéo do estudante para
sua vida profissional, social e cultural.

No ambito deste curso, o estagio obrigatério é conduzido com suporte de
tecnologias digitais, metodologias ativas e ferramentas colaborativas que incentivam
a integracao entre teoria e pratica, a construcdo coletiva do conhecimento e o trabalho
em equipe multidisciplinar. Dessa forma, o estégio fortalece o carater formativo da
graduacdo e estimula a reflexdo critica sobre a pratica profissional e seus impactos
sociais, econémicos e tecnologicos.

O Estagio Supervisionado é realizado em etapa Unica, com inicio no oitavo
periodo. As atividades podem ser desenvolvidas em instituicdes publicas, empresas
privadas, startups, incubadoras, laboratérios de pesquisa ou centros de inovacao,
sempre sob a supervisdo conjunta de um orientador académico da UnirG e de um
supervisor profissional da instituicdo concedente.

Nesse momento formativo, o académico vivencia a aplicacdo pratica de
conceitos de Inteligéncia Artificial, Ciéncia de Dados, Engenharia de Software,
Sistemas Inteligentes e demais areas correlatas, desenvolvendo atividades que

proporcionam experiéncias reais de atuacdo no setor. Tais vivéncias ampliam a viséo
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critica sobre os processos produtivos e de inovacdo, fortalecem a inser¢cdo no
mercado de trabalho e enriquecem o curriculo do futuro profissional.

O Estagio Curricular Supervisionado é, portanto, componente obrigatério do
Curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS, totalizando 240 horas, correspondentes a
aproximadamente 7,5% da carga horaria total do curso.

13 ATIVIDADES COMPLEMENTARES

O Curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS reconhece a relevancia das atividades
complementares como elemento essencial na formacdo académica e profissional do
discente. Com base nessa compreensao, reserva uma carga hordria significativa da
sua estrutura curricular para a realizacdo dessas atividades, com o0 objetivo de
enriquecer e diversificar o processo formativo.

Tais atividades possibilitam a ampliacdo dos conteudos abordados nhas
disciplinas curriculares, promovendo de forma mais eficaz a interdisciplinaridade e a
multidisciplinaridade exigidas na formacdo no contexto atual. A participacdo em
cursos, seminarios, minicursos, conferéncias, congressos, oficinas e palestras
proporciona uma interface entre diferentes areas do saber, permitindo ao estudante
construir, de maneira mais dindmica e personalizada, o seu percurso formativo, sem
comprometer o tempo de integralizacdo do curso.

Esta abordagem flexivel permite a integracdo horizontal de experiéncias
formativas que ndo apenas complementam o curriculo académico, mas também
estimulam o interesse pela pesquisa, incentivam a iniciacao cientifica e fortalecem o
vinculo entre a universidade e a sociedade, por meio da extensao universitaria.

As atividades complementares, portanto, constituem uma via estratégica para
0 enriquecimento do curriculo profissional dos discentes, valorizando tanto os estudos
formais como as préticas independentes e experiéncias extra-académicas. Ao permitir
a incorporacdo de multiplas vivéncias ao processo educativo, esta proposta contribui
para uma formac&o mais abrangente, critica e contextualizada da realidade social e
profissional. Sua inclusdo nos curriculos dos cursos de graduacéo foi motivada pela

necessidade de se estimular a pratica de estudos independentes, transversais,
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opcionais, de interdisciplinaridade, de permanente e contextualizada atualizacao
profissional especifica, sobretudo nas relagdes com o mundo do trabalho.

As atividades complementares estdo devidamente previstas, regulamentadas
e implantadas no curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase
em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS em conformidade com as Resolugdes N°
05, de 16 de novembro de 2016, que dispde sobre as Atividades Complementares. No
entanto, para a avaliacdo do cumprimento da carga horaria foi elaborado um

regulamento especifico para as atividades complementares.

Quadro 27: Atividades e carga horaria para validagdo das horas complementares.

MODALIDADE C.H MAX.
ACEITA
Cursos de capacitacao e aperfeicoamento presenciais, congressos, 40

seminarios, simpoésios, conferéncias e palestras.

Monitoria sob supervisdo de professores do curso de biomedicina. 30
Projetos institucionais e/ou sécio culturais e/ou desportivo 10
Membro-ativo de Liga Académica 25
Projetos de Iniciagédo Cientifica desenvolvidos com ou sem érgdo de 20

fomento que contemple as areas de ensino, pesquisa e/ou extensdo, com
publicacao de trabalhos com exposicao oral, de péster/banner, publicagdo em
revista nacional e internacional.

Representante de Turma e/ou Representante do Centro Académico e/ou 15
Representante do CONSUL

Acobes Civicos-Sociais-Educativas e Preventivas. 15

O académico do curso de Graduagio em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com
énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS da UnirG podera cumprir, a partir do
primeiro periodo, as 140 hora-relégio de atividades complementares obrigatorias para
a integralizacdo do curso.

O aluno deve protocolar via SEI, o pedido de aproveitamento e anexar a
comprovacao de participacdo, por meio de certificado ou declaragcédo da organizagao
ofertante da atividade, com descri¢cdo e carga horaria correspondente.

O aproveitamento na forma de crédito/horas-aula ocorrera para efeito de

integracao do total previsto para o curso, com atividades tais como:
14 TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO
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O Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) € componente curricular obrigatorio
do Curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS e integra a formagcdo académica como
instrumento de consolidacdo do conhecimento cientifico, tecnolégico e metodoldgico
desenvolvido ao longo da graduacéao.

Constitui-se em um trabalho académico individual, orientado por professor da
Universidade de Gurupi — UnirG, previamente designado pela Coordenacgéao de Curso,
seguindo o Regulamento Interno aprovado pelo Colegiado. O TCC configura-se como
resultado de um processo de investigacdo, sistematizacdo e producdo de
conhecimento, devendo obedecer as normas técnico-cientificas da ABNT e as
diretrizes institucionais.

O objetivo principal do TCC é proporcionar ao estudante a oportunidade de
demonstrar a competéncia alcancada em termos de analise critica, pesquisa
cientifica, inovacdo tecnologica e aplicacdo pratica de solucdes, seja em uma
abordagem tedrica ou aplicada. O trabalho deve estar em consonancia com as linhas
de pesquisa estabelecidas pela Pro-Reitoria de Pesquisa e Poés-Graduacéo
(PROPESQ) e preferencialmente vincular-se a areas relacionadas a Inteligéncia
Artificial, Desenvolvimento de Sistemas, Computacdo Aplicada e suas interfaces.

O desenvolvimento do TCC ocorre em duas etapas:

o 7° periodo: disciplina Projeto de TCC, voltada a elaboracdo do
projeto de pesquisa, sob acompanhamento do professor responsavel pela

disciplina e de um orientador indicado.

. 8° periodo: disciplina Trabalho de Conclusédo de Curso (TCC),
destinada a execucao e finalizagédo do artigo cientifico.
O TCC deve obrigatoriamente ser elaborado em formato de artigo cientifico.
A estrutura do projeto e do artigo devera seguir as normas institucionais, as normas
técnicas da ABNT atualizadas e, quando aplicavel, as normas da revista cientifica para
a qual o artigo sera submetido.
O projeto de pesquisa sera avaliado segundo critérios estabelecidos em
regulamento especifico do curso. Em caso de reprovacdo, o académico tera o prazo
de 10 dias letivos, dentro do calendario académico, para reapresentar a versao

corrigida, com anuéncia do orientador.
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Ao término, o TCC devera ser apresentado em banca examinadora composta
por docentes da area. Caso o artigo seja publicado em revista cientifica classificada
com WebQualis, o estudante podera solicitar a dispensa da apresentacéo, mediante
comprovacao formal.

A elaboragcdo do Trabalho de Conclusdo de Curso constitui atividade
académica de sintese e sistematizacdo dos conhecimentos adquiridos ao longo da
formacdo, podendo ser desenvolvida individualmente ou em dupla, conforme a
natureza e complexidade do projeto proposto. Em ambas as modalidades, o TCC deve
demonstrar o dominio técnico-cientifico do egresso, evidenciando sua capacidade de
articular teoria e pratica na proposicdo de solucdes inovadoras para problemas
contemporaneos da area de Inteligéncia Artificial e Desenvolvimento de Sistemas.O
cumprimento das exigéncias relativas ao TCC € condi¢do indispensavel para a

integralizac@o da carga horéria total do curso.

15 APOIO AO DISCENTE

A Universidade de Gurupi possui politicas de atendimento aos discentes com
varias acdes que vem sendo desenvolvidas, reestruturadas e ampliadas. A Politica de
Apoio ao Estudante da UnirG possui como objetivos principais colaborar para a
promocao da inclusdo social e diminuicdo das desigualdades sociais e regionais dos
diferentes contextos da educacdo superior brasileira; construir propostas
diferenciadas de acesso, permanéncia e conclusdo de estudos aos estudantes
carentes no ensino superior; subsidiar a implementacéo, execucdo e avaliacdo dos
programas que objetivam ampliar o acesso e a permanéncia, diminuindo ou mesmo
evitando indices de retencdo e evasdo académica; oportunizar um ambiente
académico saudavel, possibilitando uma maior qualidade de vida dos discentes;
incentivar a participacdo dos egressos em atividades de formacdo continuada,

objetivando sua atualizacéo e a qualificacdo de sua atuacgao profissional.
15.1 PROGRAMA DE NIVELAMENTO

O Nivelamento da UnirG é um programa de apoio aos académicos, coordenado
pela Pré-Reitoria de Graduacao - Prograd, que propicia ao ingressante dos cursos de

graduacdo o0 acesso ao conhecimento em disciplinas ofertadas. Elas sao
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fundamentais e basicas para que o aluno tenha resultados mais eficazes em seus
estudos universitarios futuros.

O objetivo do projeto é nivelar os novos académicos que demonstram
dificuldades de aprendizagem/deficiéncias em conteddos basicos que sao
necessarios para o desenvolvimento e melhor aproveitamento das disciplinas de
graduacéo. Potencializar o pensamento académico e, consequentemente, alcancar a
satisfacdo profissional.

Esse projeto foi implantado em 2015. E ofertado na modalidade a distancia
(EaD), semipresencial, em que participam académicos de todos os periodos dos
cursos de graduacéo.

Considerando o panorama atual da Educacéo Basica, é possivel dizer que o
estudante ingressa no ensino superior com uma base que é peculiar a cada pessoa,
tendo em vista as diferengas individuais. Esta variabilidade, certamente, constitui-se
em evidéncia que precisa ser considerada na organizagao e desenvolvimento das
acoOes curriculares face aos objetivos do éxito académico desejados.

Considerando nesta perspectiva, os conteudos/abordagens curriculares dos
Cursos de Graduacao da UnirG estao estruturados de modo a contemplarem, em sua
organizacao e dinamizacgéao, as diversidades cognitivas dos discentes. Deste modo, 0
processo de nivelamento consiste em subsidiar os alunos de elementos basicos em
disciplinas de uso fundamental aos estudos universitarios.

Considerando que apOs o0 ingresso inicial, os alunos sao submetidos,
regularmente, a avaliacdo, em cada disciplina, para identificacdo de possiveis falhas
na formacéo no ensino médio. As necessidades identificadas s@o objetos de andlise

para a definicdo do programa a ser ofertado ao aluno ou grupo de alunos.
15.2 NUCLEO DE APOIO PSICOPEDAGOGICO (NAP)

O NAP tem a finalidade de realizar atividades de apoio ao estudante, por meio
de acles, projetos, programas e atendimento individual, buscando atender suas
necessidades, e assim, contribuir para seu desenvolvimento académico sempre
pautado nas responsabilidades ética e social. Ajuda o académico em seu

desenvolvimento pleno, a partir de suportes de orientagdo nas areas educacionais e
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de mercado de trabalho por meio de oficinas que ocorrem durante o semestre sob a
coordenacao do curso de Psicologia.

15.3 NUCLEO INSTITUCIONAL DE ATENDIMENTO EDUCACIONAL
ESPECIALIZADO (ATENDEE)

O Atendee € um espaco de atencao multiprofissional. Além de um coordenador,
0 programa conta com equipe de atencdo psicossocial (servico social e psicologia),
que realizam atendimentos, acompanham académicos em suas demandas de saude
mental e dificuldades de aprendizagem, discutem caminhos, projetos e acdes de
promocdo da saude mental, realizando intervencbes em consonancia com O0S
objetivos do Nucleo.

S&o atribuicdes do Atendee:

I.  Promover a divulgacdo dos programas de atendimento e servicos a
serem prestados aos alunos;

II. Coordenar e avaliar a organizacdo e os fluxos dos processos e
atendimentos;

[ll.  Manter sisteméatica de registro de todos o0s atendimentos,
encaminhamentos e atividades realizadas, e prestar relatorios
periodicos as coordenacdes de cursos e direcdo da IES;

IV. Manter articulacdo constante com as coordenacdes de cursos,
encaminhando as demandas resultantes dos processos de atendimento;

V. Realizar atendimentos individuais a alunos com dificuldades de
aprendizagem, que demonstrem insatisfacdo com o desempenho
escolar, falta de motivacdo e planejamento para os estudos e
dificuldades de relacionamento interpessoal;

VI.  Propor e realizar atividades que promovam a integracao dos discentes
junto & instituicao;

VIl.  Manter didlogo constante com professores, objetivando encontrar
alternativas de abordagem e metodologias proprias aos alunos com

possiveis dificuldades em sala de aula;
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VIIl.  Orientar os docentes quanto a compreensdo de comportamentos
advindos de condi¢des adversas que interfiram no processo de ensino-
aprendizagem;

IX.  Orientar os alunos quanto a sua escolha profissional, encaminhando-os
em relacéo a possiveis transferéncias de cursos, quando identificada a
demanda e de acordo com a legislacédo vigente;

X.  Manter um mapeamento dos alunos com deficiéncias, fazer os devidos
registros e garantir o provimento dos recursos necessarios (fisicos,
humanos e materiais), de forma que esses alunos tenham condicdes de
desenvolver e participar de todas as atividades académicas inerentes a
sua area de formacao; e

Xl.  Propor e implementar programas especificos de acordo com as

demandas identificadas.

O Atendee participa de projetos institucionais que envolvam as dimensfes
académicas, culturais, carreiras e profissdes, atividades extracurriculares, projetos de
inclusdo de pessoas com deficiéncia e/ou outras necessidades educacionais
especificas. Suas atividades sao realizadas também em parceria com outros setores
da IES como a Proecae, Prograd, Propesq, as coordenacdes de cursos, ouvidoria,
CPA e entidades representativas estudantis. O acesso ao Nucleo acontece por meio
de encaminhamentos dos setores da Universidade, ou por demanda espontanea.

As atividades do Atendee sdo desenvolvidas sob os seguintes critérios:

I. Preservacao da identidade dos assistidos;

II.  Atendimento preferencialmente individual, com observancia da ética do
sigilo;

lll.  Atendimento em grupo se o Coordenador do Atendee julgar necessario;

IV. Todas as atividades e todos os atendimentos e procedimentos tém seus
registro e arquivamento adequados;

V. V.. Nos casos de alunos que sdo menores de idade, ou seja, menores
de 18 anos, caso necessitem de encaminhamento externo, é solicitada
a presenca do representante legal do menor na instituicao;

VI.  VI.. N&o ha cobranca de nenhuma taxa extra para o aluno; e
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VIl. O Nucleo ndao emite certificados, laudos ou atestados.

Os projetos de apoio pedagoégico e de saude mental desenvolvidos pelo
ATENDEE comunicam-se com a comunidade académica como um todo, constituindo-
se como uma politica de permanéncia para a totalidade do corpo discente e néo
somente para académicos com demandas especificas que requerem atencdo e

intervencao do servico.
15.4 CENTRAL DE ATENDIMENTO AO ACADEMICO (CAT)

A Central de Atendimento ao Aluno (CAT) € um érgédo de apoio direcionado ao
académico e responsavel pelo protocolo de requerimentos e processos e expedir
informacao daqueles ja protocolados. Além disso, visando um melhor atendimento ao
académico, a Central de Atendimento responde via e-mail as mensagens referindo-se
a boletos, liberacdo de acessos a plataforma SEI, lancamento de notas, fechamento
de carga horéria, realizacdo de matricula, realizacdo de inclusdo e exclusdo de
disciplinas, solicitacdo de informac¢des quanto ao andamento de processos
protocolados, informacdes quanto a solicitagbes que devem ser protocoladas na
Central de Atendimento e quanto a documentacao pendente.

A Central de Atendimento realiza as negocia¢des, conforme critérios e
requisitos estabelecidos pelo Conselho Curador, com parcelamento por meio de
boleto bancario com a confec¢éo de contrato, com as regras em relacdo ao fiador, ao
valor da entrada e a quantia das parcelas. A Central auxilia também na entrega de

objetos encontrados nos Campus.
15.5 REPRESENTAC}AO ESTUDANTIL

A organizacdo estudantil na UnirG esta estruturada em representacdo de
turma, Centro Académico e Diret6rio Central dos Estudantes. Um Representante e um
Vice representante sdo escolhidos em cada turma, mediante votacdo direta, cujo
objetivo é viabilizar a comunicacdo entre as turmas, os professores e instancias da

gestdo académica.
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A representacéo do Centro Académico € escolhida mediante processo eleitoral
e representa cada curso. O Diretério Central dos Estudantes também é escolhido em
processo eleitoral e representa toda a classe estudantil da instituicdo. O corpo
discente tem participacédo nos conselhos deliberativos e consultivos:

Conselho Académico Superior: 3 (trés) representantes, eleitos por seus pares;

Conselho de Curso: o presidente do Centro Académico do curso, quando o
curso possuir, e 4 (quatro) representantes indicados por sua entidade estudantil; 1

(um) representante do Diretério Central dos Estudantes da UnirG.
15.6 MONITORIAS

A monitoria voluntaria € uma atividade que tem por objetivo prestar suporte ao
corpo discente, visando a melhoria do rendimento académico e criar condi¢cdes de
aprofundamento tedrico e desenvolvimento de habilidades relacionadas a atividade
docente. A monitoria devera ser realizada, voluntariamente, por discentes que ja
cursaram pelo menos um periodo letivo da disciplina em que estes se candidatarem.

O curso utiliza do Regulamento do Programa Institucional de Monitoria da
Universidade de Gurupi e a selecdo de monitores € realizada por meio de edital,
conforme Resolucdo CONSUP n° 48/2023. Os docentes, que possuem interesse em
ter monitores em suas disciplinas, devem solicitar a Coordenacdo a vaga para
monitoria, a qual publica o edital, informando as vagas, os critérios de selecdo, a forma
de selecdo (prova escrita, prova pratica, quando for o caso, e entrevista), conteidos
cobrados na selecéo e bibliografia a ser consultada pelos candidatos.

Sao concebidas em regulamento duas modalidades de monitoria, Monitoria
com Bolsa e Monitoria Voluntaria. No caso de Monitoria com Bolsa, sera
disponibilizado ao monitor o desconto em valor fixo durante o semestre ou em
percentual sob o valor de cada mensalidade académica durante o semestre letivo que
vigorar a monitoria. O monitor voluntario ndo recebera qualquer incentivo financeiro
pelo exercicio da monitoria, porém receberd uma certificacdo da Universidade de

Gurupi pelas suas horas cumpridas durante a monitoria.
15.7 COMISSAO DE EGRESSOS
U
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A Comisséo de Egressos da Universidade de Gurupi — UNIRG surge como um
dos principais instrumentos operacionais da Politica Institucional de Acompanhamento
de Egressos (PIAE), instituida com o propdsito de promover uma integracdo continua
entre a IES e seus ex-alunos. A partir da normatizacéo dessa politica, observa-se uma
preocupacao institucional legitima em monitorar e apoiar a trajetéria profissional e
académica dos egressos, promovendo, assim, um ciclo permanente de avaliacao e
melhoria da qualidade do ensino.

A Comissdo de Egressos, constituida no ambito de cada curso regular da
UNIRG, é composta por docentes em regime parcial ou integral, discentes e, quando
necessario, membros do corpo técnico-administrativo. Esta vinculada a Pré-Reitoria
de Extensédo, Cultura e Assisténcia Estudantil (Proecae) e atua em consonancia com
as coordenacdes de curso e o Nucleo Docente Estruturante (NDE). Sua misséo é
fomentar acdes de relacionamento com 0s egressos, promover a escuta ativa desses
profissionais e integrar suas vivéncias ao processo de construcéo e atualizacdo das
praticas pedagadgicas institucionais.

Entre as atribuicdes da Comisséo de Egressos, destacam-se: a sistematizacao
de dados sobre a insercéo dos ex-alunos no mercado de trabalho, o diagnéstico das
fragilidades da formag&o académica, e 0 mapeamento das demandas de qualificacao
profissional. Essas acdes tém como base a aplicacdo peridédica de formularios
estruturados, disponibilizados na Pagina do Egresso, hospedada no site oficial da
UNIRG. Ressalta-se que o preenchimento do formulario € condicdo obrigatéria para
emissao do diploma, o que garante a IES a coleta sistematica de dados relevantes
sobre a atuacéo dos seus profissionais formados.

A Comissdo também exerce um papel fundamental na implementacéo de acdes
de reintegracdo dos egressos a comunidade académica, por meio da promocao de
atividades de ensino, pesquisa e extensao. Além disso, contribui para a difusdo de
oportunidades no mercado de trabalho, cursos de atualizacéo, eventos técnico-
cientificos, culturais e recreativos, fortalecendo o vinculo institucional com os ex-
alunos e fomentando a constru¢éo de uma rede solida de colaboracéo e valorizagédo
profissional.

Dentre os objetivos especificos da atuacdo da Comissado, incluem-se: o
estimulo a participacdo dos egressos em eventos da universidade, o convite a atuacéo

como palestrantes ou avaliadores de bancas, a divulgacéo de histérias de sucesso, e
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até mesmo o reconhecimento formal de profissionais que se destacam no exercicio
de suas funcdes. Essas acdes consolidam a imagem institucional da UNIRG como
promotora de uma formacao continuada e comprometida com a realidade do mercado
de trabalho.

Com base nas diretrizes da PIAE, a Comisséo de Egressos revela-se, portanto,
como um elo essencial entre a universidade e o mundo profissional, possibilitando um
processo permanente de retroalimentacdo que favorece o0 desenvolvimento
institucional. Ao acompanhar a trajetoria dos ex-alunos, a UNIRG reafirma seu
compromisso com a exceléncia académica, com a responsabilidade social e com a

construcédo de um ensino que ndo apenas forma, mas transforma vidas.

16 PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO

Recomenda-se que a avaliagao dos formandos em Bahcarel em Graduacéo
em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE
SISTEMAS observe os seguintes critérios inspirados na Lei de Diretrizes e Bases

da Educacéo Nacional:

e Avaliacdo continua e cumulativa do desempenho do formando, com
prevaléncia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos

resultados ao longo do periodo sobre as eventuais provas finais;

e Possibilidade de acelerar o avango no curso mediante verificagdo do
aprendizado, respeitadas a carga horaria minima e o tempo minimo,

definidos no projeto pedagdgico, para a integralizacéo curricular.

e A avaliacdo implementada tem como caracteristica constituir processo
de aperfeicoamento continuo e de crescimento qualitativo, devendo
também pautar-se:

o Pela coeréncia das atividades quanto a concepcdo e aos
objetivos do projeto pedagodgico e quanto ao perfil do profissional
formando pelo curso de Graduagdo em INTELIGENCIA
ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE
SISTEMAS,;

o Pela validacdo das atividades académicas por colegiados
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competentes;
o Pela orientacdo académica individualizada;

o Pela adocéo de instrumentos variados de avaliacéo interna;

o Pela disposi¢cédo permanente de participacao de avaliacao externa.

Com o intuito de renovar e qualificar as préaticas de ensino e aprendizagem no
ambito das disciplinas do curso, os docentes tém promovido discussdes sistematicas
acerca da implementacdo de atividades didatico-pedagogicas com enfoque
interdisciplinar. Essas acfes sao articuladas no ambito do Nucleo Docente
Estruturante (NDE), através de encontros semanais, coordenados pelos préprios
professores do curso.

Durante esses encontros, sdo realizadas leituras e analises de referéncias
tedricas que abordam experiéncias interdisciplinares consolidadas, com o objetivo de
refletir criticamente e propor estratégias que favorecam a transversalidade dos
conteudos no curriculo. A proposta visa, portanto, fomentar uma cultura interdisciplinar
na formacao académica, contribuindo para a integracao de saberes e a construcao de
um processo formativo mais contextualizado e significativo.

Essa prética busca, ainda, preparar docentes e discentes para a efetivacao de
atividades interdisciplinares ao longo de todo o percurso formativo, consolidando uma
abordagem pedagdgica integrada e coerente com os desafios contemporaneos da
formacao superior.

Para aplicacdo de todo e qualquer tipo de avaliacdo deverdo ser observados

0S seguintes critérios regimentais:

e Sera considerado reprovado na disciplina o académico que néo obtiver
frequéncia equivalente a, no minimo, 75% (setenta e cinco por cento)

das aulas e demais atividades programadas;

e O desempenho é avaliado pelo acompanhamento continuo do
académico, mediante os resultados por ele obtidos.

e As representacOes das notas poderdo constituir o resultado de tantos
guantos instrumentos o professor da disciplina julgar necessarios para
compor cada uma das referidas avaliacbes, podendo atribuir pesos

nesses instrumentos.
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A avaliacdo da aprendizagem sera continua e cumulativa e ocorrera de acordo
com o descrito nos planos de ensino das disciplinas no SEI.

Conforme Regimento, a média exigida para a aprovacédo nas disciplinas da
estrutura curricular sera 7,0 (sete inteiros) e pontuacao total equivale a 10,0 pontos,
0s quais serdo distribuidos da seguinte forma: 5,0 pontos destinados as atividades
(trabalhos, pesquisas, seminarios, etc.) e 5,0 pontos voltados para a Prova Intervalar
(P1/N1). O processo avaliativo sera feito em duas fases, contemplando a P1 e P2,
sendo obrigatéria a soma de 14,0 pontos para a aprovacdo do académico nas
disciplinas que estdo inseridas nos estudos de complementacéo (P1 + P2= Média).

E obrigatdrio também a aplicacdo do Exame de Progressio (ExaP) em todos
os cursos de graduacdo da UnirG, como prova unica, envolvendo conhecimento
gerais relacionando Lingua Portuguesa, Interpretacéo de Textos, Atualidades, Leitura
de imagens, graficos e figuras. O teste (ExaP) tera o valor de até 1,0 ponto na média
da Prova Intervalar N2 (P2), proporcional ao seu desempenho no exame, em todas as
disciplinas cursadas do periodo.

Caso o0 académico nao atinja a meédia estipulada, este tera direito de fazer
Prova Final. Quanto a nao realizacdo de uma das provas do sistema avaliativo, 0
académico podera fazer a Prova de Segunda (22) Chamada, mediante solicitacéo
oficial emitida pela Central do Académico.

A avaliacdo das habilidades e competéncias do curso de Graduacdo em
INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
podera ser feita mediante aplicacdo de avaliacdo escrita, avaliagdo oral, trabalhos
realizados em sala ou fora dela, seminérios, oficinas e discussdes com 0s alunos,
métodos ativos de aprendizagem. Porém, o professor ter4 autonomia para a escolha

gue melhor comtemplar ao seu componente curricular.

16.1 GESTAO DO CURSO E OS PROCESSOS DE AVALIACAO INTERNA E
EXTERNA

O Curso de Graduagio em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS da Unirg adota um modelo de gestao
colaborativo e continuo, que visa assegurar a eficacia dos processos decisorios, tanto

no ambito pedagdgico quanto no administrativo. Este modelo € fundamentado na
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corresponsabilidade e na participacdo coletiva dos diferentes atores envolvidos na
gestéo do curso, garantindo, assim, a efetividade na organizag¢ao, no desenvolvimento
e no funcionamento pleno das atividades académicas.

A gestao do curso é conduzida por instancias e 6rgaos que, de forma integrada,
assumem responsabilidades na conducdo das atividades pedagdgicas,
administrativas e académicas. Os principais agentes que compdem essa estrutura
sao:

a) Coordenacao do Curso

Responsavel pela condugdo académica e administrativa do curso, atuando
na elaboracdo, implementacdo e monitorizacdo do Projeto Pedagdgico,
bem como na adocdo de metodologias e praticas inovadoras que
fortalecam o processo de ensino-aprendizagem.

b) Conselho do Curso

Orgdo colegiado de natureza normativa, consultiva, deliberativa e de
assessoramento, com atuacdo nas esferas administrativa, didatico-
pedagogica e disciplinar. Sua funcdo central é promover a articulacdo das
atividades académicas, assegurando a coeréncia entre as acodes
pedagdgicas e as diretrizes institucionais, em consonancia com o Projeto
Pedagdgico do Curso (PPC), o Plano de Desenvolvimento Institucional
(PDI) e as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) aplicaveis ao curso.

c) Nducleo Docente Estruturante (NDE)

Orgdo de natureza académica, responsavel por acompanhar, avaliar e
propor a atualizacédo e o desenvolvimento do PPC. Atua de forma continua
no aperfeicoamento da proposta pedagdgica do curso, na analise dos
impactos das praticas avaliativas na formacdo dos discentes e na
verificacdo da aderéncia do perfil do egresso as diretrizes nacionais e as
exigéncias do mercado de trabalho. O NDE é composto por docentes do
curso que detenham lideranca académica, experiéncia consolidada e
compromisso institucional, sendo estes responsaveis por orientar e
conduzir as atividades académicas em consonancia com 0s principios que
regem a formacdo em Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com
énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS.

d) Representacéo Estudantil
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A participacao dos discentes nos processos de gestdo do curso ocorre de
forma estruturada e democrética, por meio dos Lideres de Turma, que
representam seus colegas em espacos deliberativos e consultivos.
e) Comissao Propria de Avaliacdo (CPA)

Orgéo colegiado, de carater permanente, responsavel pela coordenacéo e
conducdo dos processos de Avaliagdo Institucional Interna, em
consonancia com o0s principios e diretrizes do Sistema Nacional de
Avaliacdo da Educacdo Superior (SINAES). A CPA tem por objetivo
assegurar a coleta, a analise e a sistematizacdo de informacfes que
subsidiam o planeamento, a gestdo e a melhoria continua dos processos

institucionais.

Este modelo de gestdo visa consolidar uma prética institucional participativa,
democréatica e comprometida com a qualidade académica, assegurando que o
desenvolvimento do curso ocorra em consonancia com os principios da formacao
critica, ética e socialmente comprometida.

N&o obstante o carater continuo, ocorre reunido pedagogica semestral com a
participacdo da comunidade académica (docentes e discentes), para que possam
contribuir com propostas a serem levadas ao Conselho de Curso e serem aprovadas
as alteragbes para o semestre seguinte.

A avaliacédo institucional € realizada pelos pares e pressupfe ainda a avaliacdo
externa. A avaliacdo externa é realizada pelo Conselho Estadual de Educacéo
(CEE/TO) nos momentos de abertura de novos cursos de graduacao, reconhecimento
de curso de graduacdo, renovacdo de reconhecimento e recredenciamento da
Universidade de Gurupi - UnirG, ou em situacfes que necessitem acompanhamento
desse Conselho.

Outra forma de avaliacdo externa a qual a IES € submetida diz respeito as
avaliacdes em larga escala como o Exame Nacional de Desempenho de Estudantes
(ENADE) e exames profissionais que em certa medida avaliam a eficiéncia
institucional.

As avaliacOes institucionais realizadas pelas comissdes indicadas pelo
Conselho Estadual de Educacgao do Tocantins (CEE/TO) utilizam instrumentos que

sdo pautadas nas dimensfes e indicadores do Sistema Nacional de Avaliacdo da
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7

Educacdo Superior (SINAES) que é formado por trés dimensdes principais:
Organizacdo Didatico-Pedagdgica; Corpo Docente e Tutorial e Infraestrutura. Cada
uma dessas dimensfes possui indicadores com critérios bem especificos para a
exceléncia buscada pelo Curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com
énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS da Unirg.

A Comissdo Propria de Avaliagdo encaminha a gestdo da UnirG e as
coordenacdes de cursos os resultados das avaliacdes periddicas, nelas incluindo as
avaliacdes das condi¢des de ensino, realizadas pelo MEC, bem como os resultados
do Enade, para posterior indicagcdo de acOes corretivas de pontos fracos e de
fortalecimento dos aspectos positivos do ensino, da pesquisa, da extensdo, dos
recursos humanos e das instalacdes, por parte dos 6rgaos/nucleos da instituicdo. A
CPA também emite relatério anual para a Reitoria, sobre 0 monitoramento do Plano
de Desenvolvimento Institucional.

No exercicio de suas atividades, a CPA mantém articulacdo permanente com
todos os setores académico-administrativos da UnirG, interagindo permanentemente
com todos os atores do processo institucional e de aprendizagem.

Apo6s uma anélise minuciosa dos resultados da CPA e do Enade, identificagédo
dos pontos positivos e negativos, conteidos abordados e metodologia de avaliacéo,
foram propostas e implementadas no curso ac¢des para a melhoria da metodologia de
ensino, renovando praticas de sala de aula e de acompanhamento discente e
validadas acdes para a capacitacdo dos professores.

Enfatiza-se que a UnirG criou uma Comisséo de Avaliagdo Interna e Externa
(CAIEE) com representantes de todos 0s cursos para a andalise dos dados e propostas
de implantacdo de um Plano de Ac¢éo Institucional no que se refere a AvaliacGes

Externas e Internas.
16.2 ACOES DECORRENTES DOS PROCESSOS DE AVALIACAO DO CURSO

A avaliacdo do desenvolvimento do Projeto Pedagodgico do Curso configura-se
como uma pratica indispensavel, uma vez que, por meio da analise da efetividade das
acOes administrativas e pedagogicas implementadas, torna-se possivel promover o
aprimoramento continuo dos processos de gestdo académica. Os resultados obtidos

por meio desse acompanhamento junto aos agentes do processo constituem
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elementos fundamentais para a constru¢do de um projeto pedagdgico solido, alinhado
ao compromisso com uma educacao de exceléncia.

A Universidade de Gurupi — Unirg reconhece que a avaliagdo do Projeto
Pedagogico representa uma dinamica institucional imprescindivel, que deve ocorrer
de forma permanente e sistematica. Tal processo assume carater diagnostico,
orientando e reorientando as praticas institucionais na conducdo das politicas,
diretrizes e acdes previamente estabelecidas.

Nesse contexto, o Sistema de Avaliacdo tem por finalidade subsidiar a
Coordenacéo do Curso na identificacéo e andlise da realidade académica, de modo a
favorecer o aperfeicoamento continuo das préaticas pedagdgicas e o planejamento
estratégico da gestdo académico-administrativa.

No ambito do Curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com
énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS, a responsabilidade pela Avaliacao
do Projeto Pedagdgico tem como locus central a Gestdo do Curso, especialmente
sobre os docentes que integram o Nucleo Docente Estruturante (NDE). Este colegiado
realiza uma avaliacdo continua e sistematica, pautada nos parametros pedagogicos
relevantes, com vistas a andlise das condicées de oferta do curso, abrangendo os
aspectos relacionados a organizacdo didatico-pedagodgica, ao corpo docente e a
infraestrutura.

Para atingir seus objetivos, a Coordenacdo do Curso também se vale dos
resultados ja mencionados de outras avaliacbes institucionais, tais como: a
Autoavaliacao Institucional, conduzida pela Comisséo Prépria de Avaliacdo (CPA); o
Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (ENADE); o Conceito Preliminar de
Curso (CPC); bem como das avaliacbes externas relativas aos processos de
Autorizacdo, Reconhecimento e Renovacdo de Reconhecimento. Os resultados
advindos desses instrumentos configuram-se como referenciais estratégicos para o
fortalecimento do processo de autoavaliagdo do curso e traduzem-se em Plano de

Melhoria, que é executado, avaliado e monitorado pelo NDE do curso.

17 NUMERO DE VAGAS

O Curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS oferece 40 (quarenta) vagas semestrais no
periodo Noturno (Matriz 01), ambas seguindo normas publicadas para cada processo
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seletivo. A sele¢do dos candidatos ocorrera por processos seletivos, organizados pela
Comisséao Permanente de Processo Seletivo - CPPS.

A renovacao de matricula € semestral e obrigatoria, de acordo com parametros
fixados pelo Regimento Geral da Unirg e Calendario Académico anual, fixado pela

Universidade, enquanto as matriculas em curso séo realizadas por disciplinas.

18 CORPO DOCENTE

O corpo docente é o principal sustentaculo de qualquer programa educacional,
e apoiado nessa afirmacédo, também nao é diferente com os docentes da UnirG. Os
professores que atuam no curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com
énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS da UnirG rednem competéncias
associadas a todos os componentes da estrutura curricular. Sua dedicacdo é
adequada a proposta do curso para garantir um bom nivel de interacéo entre discentes
e docentes.

Os professores possuem qualificacbes adequadas as atividades que
desenvolvem e sdo selecionados, levando-se em consideracdo as caracteristicas
regionais em que esta inserido o curso, bem como a concepc¢ao pedagogica proposta.

A competéncia global dos docentes pode ser inferida de fatores como
qualificacdo académica, experiéncia profissional e de magistério superior, habilidade
para a comunicacgao, entusiasmo para o desenvolvimento de estratégias educacionais
mais efetivas, participacdo em sociedades educacionais e técnico- cientificas,
exercicio efetivo de atividades educacionais, em areas compativeis com as do ensino

nos programas do curso.
18.1 ATUACAO DO NUCLEO DOCENTE ESTRUTURANTE

Em conformidade com o disposto nos documentos de orientacéo do Ministério
da Educacéo e considerando a relevancia da consolidagdo de um grupo de docentes,
de elevada formacéo e titulagdo, com regime de tempo diferenciado, para responder
pela criacdo, implantacdo e consolidagdo do PPC, a UnirG por meio da Resolucao
CONSUP n°® 002, de 24 de outubro de 2011 “Ad referendum’”, instituiu o Ndcleo
Docente Estruturante (NDE) no ambito da estrutura de gestdo académica dos cursos

de graduacgéo - bacharelado e licenciatura.
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O NDE é composto por docentes do curso de carater multiprofissional,
preferencialmente com titulagdo Stricto Sensu e em regime de tempo integral e sera
incorporado, ao passar dos semestres, egressos com perfil colaborativo e que revelem
engajamento ao projeto.

Os membros do NDE séo indicados pelo Conselho de Curso entre os docentes
gue ministram aulas no curso.

O Nducleo Docente Estruturante (NDE) do curso de Graduagdo em
INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS é
composto por cinco docentes, conforme estabelece a Resolucdo do CONAES n°
1/2010. Além disso, os membros atendem aos requisitos de titulagdo e regime de
trabalho, exigidos pela referida legislacéo.

Os membros do NDE do Curso de Graduacéo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL
com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS rednem-se ordinariamente uma

vez por més e, extraordinariamente, sempre que convocado pelo Presidente.
18.2 ATUACAO DO COORDENADOR DE CURSO

O coordenador do curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com
énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS acompanha a qualidade de seu
curso por meio de um contato direto com o0s corpos discente e docente,
disponibilizando uma escuta sensivel e atuante. Além disso, sdo feitas pesquisas junto
aos académicos e aos professores para acompanhamento do desempenho
académico e profissional, ponderando constantemente o conhecimento dos
conteudos especificos das disciplinas, a capacidade didatico-pedagogica, a postura
ética e investigativa.

O coordenador do curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com
énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS, de acordo com o0s termos
estabelecidos pelo Regimento da UnirG, participa ativamente no Colegiado de Curso
e no Nucleo Docente Estruturante, bem como representara o curso nas reunides do
Conselho Superior, quando necessario. Trabalha para que 0 curso esteja em
conformidade com os requisitos de acreditacdo e certificacdo exigidos pelos 6rgaos
competentes, como o Conselho Estadual de Educacdo e CONSUP. E o profissional

responsavel pela normalidade académica e administrativa de funcionamento do curso,
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bem como pelo bom relacionamento entre académicos, docentes, e servidores

administrativos.
18.2.1 Titulagc&o do corpo docente

O corpo docente indicado no curso de Graduacdo em INTELIGENCIA
ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS € composto de
profissionais com titulacdo adequada as disciplinas para as quais foram designados.
Todos possuem documentos devidamente assinados e responsabilizando-se pelas

disciplinas a serem ministradas.
18.2.2 Corpo Docente

O corpo docente é o principal sustentdculo de qualquer programa
educacional, e apoiado nessa afirmacdo, também ndo é diferente com os
docentes da UnirG. Os professores que atuam no curso de T.0. da UnirG reunem
competéncias associadas a todo os componentes da estrutura curricular. Sua
dedicacdo é adequada a proposta do curso para garantir um bom nivel de
interacao entre discentes e docentes.

Os professores possuem qualificacbesadequadas as

atividades que desenvolvem e sdo selecionados, levando-se em
consideracao as caracteristicas regionais em que esta inserido o curso, bem
como a concepc¢ao pedagodgica proposta. A competéncia global dos docentes
pode ser inferida de fatores como qualificacdo académica, experiéncia
profissional e de magistério superior, habilidade para a comunicacao, entusiasmo
para o desenvolvimento de estratégias educacionais mais efetivas, participacao
em sociedades educacionais e técnico- cientificas, exercicio efetivo de atividades

educacionais, em areas compativeis com as do ensino nos programas do curso.
18.2.3 Regime de trabalho do corpo docente
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O regime de trabalho do corpo docente do curso de Graduacdo em
INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS,
distribuido em Dedicacédo Exclusiva (DE), 40 horas (tempo integral) e 20 horas (tempo

parcial), como esta destacado no quadro abaixo, bem como o vinculo empregaticio.

Quadro 32: Regime de trabalho dos docentes do curso de Graduacdo em INTELIGENCIA
ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS.

DOCENTE REGIME DE ViNCULO
TRABALHO
XXXXXX XXXX XXXX

Fonte: Departamento de Recursos Humanos da UnirG (202X).

Com base no quadro acima XX% dos docentes que atuam no curso Sao em
regime de trabalho de dedicacdo exclusiva e XX% dos docentes que atuam no curso
com regime de trabalho em tempo integral. Desses, XXX% sao efetivos. A
comprovacdo do vinculo empregaticio e da carga horaria do regime de trabalho

podera ser aferida pela comissdo avaliadora na época da avaliacdo in loco.

18.3 EXPERIENCIA PROFISSIONAL E NO MAGISTERIO SUPERIOR

A UnirG ao selecionar o corpo docente do curso de Graduacdo em
INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
levou em consideracdo o tempo de experiéncia profissional ndo académica (fora do
magistério) como estratégia para compor o quadro do curso, bem como uma das
formas de facilitar o desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem, em
razdo dos conteldos especificos dos componentes curriculares. O quadro abaixo
explicita o tempo de experiéncia profissional dos docentes indicados no curso de
Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO
DE SISTEMAS.

Quadro 33- Tempo de experiéncia profissional e no magistério superior.

DOCENTE EXPERIENCIA EXPERIENCIA
PROFISSIONAL DOCENTE
XXXX XXXXX XXXX

Fonte: Curriculo Lattes (202X)
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Com base no quadro acima, nota-se que XXX% dos docentes possuem XX
anos ou mais de experiéncia profissional. Quanto a experiéncia docente (tempo como
professor) nota-se que XXX% dos docentes possuem XX anos ou mais de experiéncia
profissional.

Tendo isso em vista, os docentes do curso de Graduacdo em INTELIGENCIA
ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS com sua vasta
experiéncia no mundo do trabalho, sdo capazes de apresentar exemplos
contextualizados com relacdo a problemas praticos da atuacdo profissional e
aplicacao da teoria ministrada em diferentes unidades curriculares em relacdo ao fazer
profissional, trazendo atualiza¢Bes atualizacdo com relacao a integracdo conteudo e
pratica e capazes de promover a compreensao da aplicacdo da interdisciplinaridade
no contexto laboral.

Tratando da experiéncia docente, observa-se que os professores atuam a mais
de XX anos no magistério superior. Com isso, sdo capazes de promover acdes que
permitam identificar as dificuldades dos estudantes; expor o conteido em linguagem
aderente as caracteristicas da turma; apresentar de exemplos contextualizados com
os contetdos dos componentes curriculares; sdo capazes de elaborar de atividades
especificas para a promoc¢ao da aprendizagem dos alunos e realizacdo de avaliacfes
diagnésticas, formativas e somativas, de utilizarem dos resultados das avaliacdes
realizadas para redefinicdo de sua pratica docente no periodo; possuem capacidade

de lideranca e reconhecimento pela produtividade.
18.4 ATUACAO DO CONSELHO DO CURSO

Em atendimento as politicas institucionais e Regimento Geral Académico, o
Conselho do Curso é formado por 13 membros, composto pelo Coordenador do
Curso, Coordenadora de Estagio, 08 professores, 04 académicos, sendo 01 o
Presidente do Centro Académico do Curso e 01 servidor administrativo, conforme o
Artigo 18 do Regimento Geral Académico da Universidade de Gurupi - UnirG.

O Conselho de Curso oportuniza a discussao da proposta pedagogica do curso
e dos meios de sua concretizacdo. Dessa forma, fica assegurada a ativa colaboracao
dos professores na definicdo dos contetdos programaticos e objetivos das disciplinas,

bem como das estratégias pedagodgicas que serdo utilizadas, as quais devem
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privilegiar a indissociabilidade entre o ensino, a pesquisa e a extensao, a
interdisciplinaridade e a integracéo entre teoria e pratica.

Esse Conselho € um o6rgao deliberativo e em grau de recurso maximo, nas
matérias de seu universo de conhecimento académico. Possui como atribuicdes:
elaborar e aprovar seus regulamentos, propor ao Consup a aprovacgéao das diretrizes
académicas e pedagodgicas do Curso, aprovar em primeira instancia o Plano de
Trabalho do Curso, a proposta orcamentaria e o0s relatérios emitidos pelos
Coordenadores de Curso e de Estagio, apreciar proposta de projetos de Ensino,
Pesquisa, Extenséo e Pds-Graduacgdo, aprovar, em primeira instancia, proposicdes de
programas de pos-graduacao, definir critérios e autorizar a instituicdo de monitorias
no ambito do Curso, propor o calendario académico do Curso, aprovar as Estruturas
Curriculares do curso e suas alteracdes, propor a criacdo ou extingdo de Orgéos e
Laboratorios, designar membros para as bancas examinadoras para selecdo de
docentes, deliberar sobre casos omissos do Regimento Geral da IES no ambito de
sua competéncia, aprovar o regulamento do estagio, entre outras.

O Conselho de Curso possui a seguinte divisdo administrativa: Camara de
Projetos e Camara de Etica e Disciplina. A composi¢cdo do Conselho de Curso esta
definida no Regimento Geral da IES, com representatividade de todos os segmentos:
docentes, discentes e servidores técnico-administrativos.

As reunides do Conselho do Curso de Graduacdo em INTELIGENCIA
ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS séao programadas
e realizadas mensalmente e sempre que convocadas pela Coordenacéo do curso, de
acordo com as pautas necessarias a serem discutidas.

O Regulamento do Conselho do Curso de Graduacdo em INTELIGENCIA
ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS de Gurupi

encontra-se em pasta documental para consulta.
18.5 PRODUCAO CIENTIFICA, CULTURAL, ARTISTICA OU TECNOLOGICA

A producdo do corpo docente indicado no curso de Graduagdo em
INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS,
destacada no quadro abaixo, considerou os ultimos cinco anos completos e 0s

seguintes trabalhos: livros; capitulos de livros; material didatico institucional; artigos
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em periddicos especializados; textos completos em anais de eventos cientificos;
resumos publicados em anais de eventos internacionais; propriedade intelectual
depositada ou registrada; producbes culturais, artisticas, técnicas e inovacdes

tecnologicas relevantes; e publicagdes nacionais sem Qualis e regionais.

Quadro 35- Produgio cientifica, cultural, artistica ou tecnolégica dos docentes.
DOCENTE

202X TOTAL

XXXXX XX XX

As producgdes e publicacdes dos docentes vinculados ao curso, que se inter-
relacionam com o projeto pedagdgico, encontram-se organizadas e armazenadas
digitalmente no Google Drive institucional da coordenagdo do curso. Estes
documentos ficam permanentemente a disposicdo para consulta e apreciac¢ao, sendo
disponibilizados aos membros da comissdo verificadora durante o processo de

avaliacao in loco.

19 INFRAESTRUTURA

A UnirG dispbe de estrutura fisica adequada a sua necessidade atual e
estrutura tecnoldgica para a execucao de suas atividades. No quadro abaixo estao
especificados os locais e as metragens disponibilizadas no espaco fisico no ambito do
curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS.

Quadro 36- Descri¢do do espaco fisico da Fundacdo UnirG e Universidade de Gurupi em mz2,

LOCAL NOMENCLATURA ESPACO FiSICO (M?)
Fundag&o UnirG Centro Administrativo - Area construida 3.482,23
Complexo Administrativo - Reitoria 2.319,39
Campus | Bloco D 1.905,86
Bloco E 1.606,44

Fonte: PDI (2024/2028).

A Universidade de Gurupi - UnirG possui mais de 34 mil de metros quadrados

(m2) de éarea construida, a disposicdo das tarefas educacionais da Instituicéo,

contando também com significativo terreno ndo construido que compbe seu
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patriménio. As areas construidas estao discriminadas do quadro que antecede este
item. Em seus locais de trabalho contam com 199 salas disponiveis para atendimento
dos académicos, sem computar as salas administrativas da Fundacdo UnirG e do
Complexo Administrativo que, a rigor, tem a mesma finalidade.

A Fundacgao UnirG inclui: Gabinete do Presidente, Diretoria Administrativa e
Financeira, Geréncia Administrativa, Controle Interno, Procuradoria Juridica,
Controladoria, Tesouraria, Fies, Assessoria de Planejamento, Nucleo de Informatica
e Tecnologia (central), Departamento de Recursos Humanos, Arquivo de Recursos
Humanos, Licitacdo, Setor de Compras, de Manutencéo, de Patrimbnio, Casa de
Cultura, Projeto Inovo, Escritério modelo de Ciéncias Contébeis, Almoxarifado, Proafe/
piscina/ quadra, local para pericia médica, auditério com capacidade para 40 pessoas,
destinado as reunides de licitacdo, CONSUP e outras, ocupa o Centro Administrativo,
na Avenida Par4, quadra 20, lote 01, n° 2432, no Setor Waldir Lins II.

A Reitoria, desde meados de 2019, est4 ocupando o Complexo Administrativo
I, no Campus I, na Avenida Anténio Nunes da Silva, n°® 2195, Setor Parque das
Acacias, ficando, portanto, a administracdo proxima a comunidade académica desse
local, o que facilita a gestdo. Neste local foram disponibilizadas 87 salas entre
laboratérios e de aula no segundo semestre de 2019, antes com 45, sendo as de aula
com capacidade para 60 pessoas cada. O Centro de Linguas UnirG - CELU, este no
noturno para alunos e para servidores; o Citau, laboratério de informatica e a
biblioteca.

As aulas tedricas e praticas do Curso de Graduacdo em INTELIGENCIA
ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS ser&o ministradas
no Campus | da Universidade de Gurupi.

A infraestrutura fisica de apoio ao curso esta concentrada, primariamente, nos
Blocos D e E, que juntos somam uma area construida estimada em 4.039,15 m2,
considerando as areas de salas, laboratérios, acervo da Biblioteca e circulagdo. Para
o Primeiro Periodo, as atividades teoricas e praticas do curso serdo alocadas nos
Blocos D e E, utilizando as salas e os LABINs, sendo estes laboratorios de informatica
mais adequados para as demandas de programacao e desenvolvimento, oferecendo
30 computadores cada um. O curso utiliza exclusivamente os laboratorios e salas de

aula de uso geral do Campus |, além dos recursos tecnoldgicos geridos pelo Nucleo
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de Informatica e Tecnologia e o0 apoio da Biblioteca - Unidade I, que possui 417,75 m2

de area de estudo e acervo.

Segue a relacdo de salas de aula, laboratorios e salas administrativas:

Quadro 37- Nimero de salas de aula.

QUANTIDADE / .
LOCAL OCUPACAO
SALAS
Aulas; 28 salas (capacidade
Bloco D 29 para 60 académicos); 1 sala
(80 académicos).
Aulas; Salas no 1° piso
Bloco E 14 (capacidade para 50
académicos cada)
Campus | Aulas; Salas com capacidade
Bloco F 11 variada (50, 80, 100 e 120
académicos).
Sala de aula com capacidade
EAD 01 )
para 30 académicos
EAD 01 Estadio de gravacao
EAD 01 Laboratorio de informética
LABIN D 01 30 computadores
Laborat6rios de
Informatica no LABIN E 01 27 computadores
Campus |
LABIN F 01 20 computadores

Fonte: PDI (2024 - 2028).

Os Orgdos Suplementares estdo a servico da Universidade para dar suporte

no processo de ensino-aprendizagem dos cursos, na forma estabelecida no Art. 11 do

Regimento Geral Académico, que além das Unidades da Instituicdo, tera nos 6rgaos

suplementares o apoio de natureza técnico-administrativa, cultural e de assisténcia ao

académico. Sao constituidos por:

l.
I.
.
V.
V.

Laborat6rios

Central de Atendimento aos Professores - CAP

Central de Atendimento ao Académico — CAT

Biblioteca

Audiovisual
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VI.  Centros de Aplicagéo
VII.  Casa de Cultura
VIIl.  Ndcleo de Tecnologia da Informacao
IX.  Nucleo de Comunicacao
X.  Ndcleo de Educacao a Distancia
Xl.  Nucleo Permanente de Processo Seletivo - CPPS

Esses sdo coordenados em seu ambito pelas pro-reitorias: Prograd, Propesq e

Proecae.
19.1 PLANO DE ACESSIBILIDADE AS PESSOAS COM DEFICIENCIA

A Universidade de Gurupi-UnirG, desde suas origens, demonstra preocupagao
em levar educacéo de qualidade para as pessoas de todas as classes, credos e etnias,
respeitando todo e qualquer tipo de necessidade ou dificuldade de ordem fisica ou
cognitiva.

Desta forma, desenvolve uma politica de acessibilidade de modo a garantir o
atendimento a Portaria MEC n° 3.284, de 7/11/2003, que disp&e sobre requisitos de
acessibilidade de pessoas portadoras de deficiéncias, bem como ao Decreto 5.296/04
e a Lei n°13. 146/15, que estabelece as normas gerais e critérios basicos para a
promocao da acessibilidade das pessoas portadoras de deficiéncia ou com mobilidade

reduzida.

19.2 ESPACO DE TRABALHO PARA COORDENACAO DO CURSO, DE ESTAGIO
E SERVICOS ACADEMICOS

A coordenagéo do curso contard com uma sala reservada, com acessibilidade,
0 que permite atender publico com necessidades especiais. O ambiente permite
acesso livre ao publico, com duas mesas de atendimento, com seis cadeiras cada
(sendo duas para os atendentes e quatro para os atendidos), cada mesa também
possuira computador e telefone, e ainda uma mesa auxiliar e uma impressora

compartilhada. A sala possui ainda armarios organizadores e ar-condicionado.
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Além do espaco compartilhado com a coordenacdo do curso, a coordenacao
de estagio também possui espaco de trabalho nos laboratérios de Informatica do

Campus I.
19.3 ESPACO DE TRABALHO PARA DOCENTES DE TEMPO INTEGRAL - Tl

O curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS destina uma sala exclusiva para os professores
do curso, conforme descrito acima. Os professores que trabalham em tempo integral
e os enquadrados como Dedicacgéo Exclusiva (DE) utilizam a sala XXXX, no Campus
I, no espaco especifico para as atividades administrativas do curso. Assim, 0sS
professores possuem uma sala reservada que conta com mesas e cadeiras, e armario
para a guarda de materiais, a fim de possibilitar o desenvolvimento dos trabalhos
desses docentes.

Além disso, a IES ainda disponibiliza acesso Wi-Fi de 52mb e em tempo de
funcionamento integral uma sala destinada aos professores, a Central de Atendimento
ao Professor (CAP).

19.4 SALA DOS PROFESSORES

A Central de Atendimento ao Professor (CAP) localiza-se no térreo do bloco
administrativo do Campus | e no campus Il. A CAP do Campus I, utilizada pelos
docentes do curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS, é um espaco para atendimento ao professor
no fornecimento de materiais como pincel, apagador, fotocopias e impressées. Anexo
0 apoio de Reserva de equipamentos audiovisuais e ainda, realiza o controle de chave
das salas de aula e laboratérios. Ha disponivel trés computadores e mesa para

realizacéo de atividades laborais.
19.5 SALAS DE AULA

As salas de aula sdo bem dimensionadas, arejadas, com boa iluminacao,

isolamento acustico, sao climatizadas, o mobiliario é adequado e em
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quantidades/numero suficientes para os académicos da turma. Ha disponibilidade de
equipamentos como datashow e caixa de som, carteiras para destro e ndo destro. O
curso de Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS conta atualmente com as salas de aulas que
comportam em média 55 (cinquenta e cinco) alunos, distribuidas nos Campus |. H4
também a disposicdo do curso outras salas de aulas distribuidas no Campus Il da

UnirG, que sao disponibilizadas conforme a necessidade do curso.
19.6 AUDITORIO

A IES dispde de 2 auditérios, sendo 1 auditério localizado no térreo do bloco D,
no Campus 1, com area de 272, 71 m2 e capacidade para 120 pessoas. Apresenta
excelente iluminagcdo, excelente qualidade acustica, isolamento, ambiente
climatizado, poltronas estofadas, espaco reservado para cadeirante, 2 portas para
evacuacao em caso de sinistro, além de 4 extintores de incéndio. Tem rede wi-fi aberta
e cabeamento, mesa de som, data show e demais recursos para realizacdo de
videoconferéncias.

O 2° auditorio esta localizado no térreo do bloco E, com &rea de 272,71 m2 e
capacidade para 96 pessoas. Apresenta excelente iluminacado, excelente qualidade
acustica, isolamento, ambiente climatizado, carteiras de sala de aula, espaco
reservado para cadeirante, 2 portas para evacuacao em caso de sinistro, além de 3
extintores de incéndio. Tem rede wi-fi aberta e cabeamento, mesa de som, data show,
e demais recursos para realizacédo de videoconferéncias.

A acessibilidade para pessoas com deficiéncia fisica ou mobilidade reduzida
temporaria se da através de rampas de acesso.

As composicdes dos auditérios estdo coerentes com a quantidade de alunos

existentes, atendendo de maneira excelente sua comunidade académica.
19.7 BIBLIOTECA

O Sistema de Bibliotecas Universitarias da UnirG — SBU/UnirG atende a mais
de 5000 (cinco mil) usuarios entre alunos, professores e servidores da Instituicdo. O

SBU é composto atualmente por duas bibliotecas, distribuidas nos campi | e Il.
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A atualizacdo do acervo ocorre anualmente e é feita com base nas demandas
apresentadas pelos usuérios, pelos cursos de graduacao e pds-graduacdo, e pelos
projetos de pesquisa. A aquisicdo das obras é realizada por meio de solicitacdo a
Reitoria/Fundacéao UnirG pelos coordenadores dos cursos, conforme a demanda dos
professores, considerando a atualizacdo constante e enviadas a biblioteca para
compor o acervo.

O NDE realiza Atualizacdo do Acervo Bibliografico com base nas ementas
anualmente encontra-se disponiveis em pasta documental.

Os periddicos especializados, estdo disponiveis no site da UnirG, no link:
Biblioteca — Periddicos - Graduacdo em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS. Séo atualizados anualmente pelo colegiado.

A universidade adquiriu a plataforma ‘Minha Biblioteca' com seus mais 7000
(sete mil) titulos, os quais agregam acervo desta Universidade.

Com a aquisicdo da ‘Minha Biblioteca' houve a integracédo da Biblioteca Virtual
ao Sistema SEI, onde é possivel que o publico cadastrado, académicos, docentes e
técnico-administrativos acessem obras originais a partir de quaisquer lugares do
mundo, no horario desejado, por meio de computadores, tablets, notebooks ou
smartphones. A praticidade e agilidade de consultas mantém o interesse do
académico, assim como pode cooperar na sua permanéncia na instituicao.

O horério de funcionamento é das 07h as 12h e das 14h as 22h de segunda a
sexta e das 07h as 13h no sabado. Com a pandemia esse servico foi ampliado
também para o atendimento virtual, em que o aluno tem a possibilidade de reservar,
locar e ler virtualmente por meio da “Minha Biblioteca” em formato digital. O acervo
disponivel por esta biblioteca € de mais de 7.000 titulos em todas as areas do
conhecimento, através da plataforma online. Conforme o video demonstrativo de

utilizagédo, disposto no link https://www.youtube.com/watch?v=rKiBHOJRZ6K, o

estudante tem acesso 24 horas em 365 dias anuais, ao acervo bibliogréfico.

A “Minha biblioteca” conta ainda com recursos de acessibilidade, onde alunos
com baixa visdo podem alterar a visualizacdo de texto através da ferramenta de zoom.
Além disso, ha ainda a ferramenta “ler em voz alta”, em que o sistema da biblioteca
digital faz a leitura do texto para o aluno, bastando que o navegador esteja configurado
para a lingua portuguesa. A infraestrutura das bibliotecas oferece recursos

tecnoldgicos para consulta, apresentam acessibilidade em todos os ambientes. Além
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disso, a biblioteca “Minha Biblioteca”, conta com o site com acesso as bases de
periddicos livres, como pode visualizado nas imagens abaixo e no link.
A Universidade de Gurupi disponibiliza aos docentes e discentes a Biblioteca —

Unidade I, localizada no Bloco F, térreo do Campus I. O espaco fisico € composto por:

e Area de acervo: 122,88 m2
e Sala de estudo individual: 61,44 m2, com 23 cabines disponiveis
e Sala de estudo coletivo: 61,44 m?, com 52 assentos

e Sala de administracdo e processamento técnico: 61,44 m?, equipada

com 2 assentos e 2 microcomputadores

O ambiente é climatizado, conta com ventilagao e iluminac@o natural, além de
iluminacao artificial adequada composta por luminarias. Dispde de excelente acustica,
favorecendo as condicfes de estudo e pesquisa.

A biblioteca conta ainda com:

1 mesa de trabalho e assento destinados ao(a) bibliotecério(a);

Microcomputadores no balcdo de atendimento;
e 2 ramais telefonicos;

Cabines no terminal de autoatendimento.

O espaco apresenta condi¢cdes adequadas de acessibilidade, com amplas
portas de entrada e localizacdo estratégica no campus. Os servicos de limpeza séo

realizados diariamente, garantindo conforto e bem-estar aos usuarios.
19.8 LABORATORIOS

A Universidade de Gurupi dispde de trés laboratorios de informatica no Campus
I, que séo dedicados as atividades académicas e oferecem um ambiente de alta

tecnologia para o aprendizado. Todos os laboratérios contam com internet de 500MB
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com link dedicado de fibra 6ptica e licenciamento Microsoft (Windows, Office 365
e antivirus), garantindo acesso a ferramentas essenciais para os estudos.

Para atender as necessidades especificas do novo curso de Graduacdo em
INTELIGENCIA ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS,
esta prevista a construcdo de novos laboratérios de informatica, que ird complementar
a infraestrutura existente e oferecer um espaco moderno e adequado para as
atividades da area.

Adicionalmente, toda a comunidade académica do Campus | possui acesso a

uma rede Wi-Fi gratuita.

Figura 12 — Laboratorios de informatica Campus I.

Além disso, o curso fara uso de laboratorios compartilhados no Campus Il.
Embora sejam voltados para disciplinas da area da saude, eles oferecem a

infraestrutura necessaria para o desenvolvimento das atividades praticas.

Figura 13 — Laboratorios de informatica Campus |lI.
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20 COMITE DE ETICA EM PESQUISA (CEP)

O Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade de Gurupi — UNIRG foi
instituido em 10 de janeiro de 2005, por meio da Portaria n® 042/2005, emitida pela
Fundacao UnirG. Sua criacdo seguiu as normas estabelecidas pela Resolucdo CNS
n° 466, de 12 de dezembro de 2012, que determina a obrigatoriedade de um colegiado
interdisciplinar e independente, subordinado a Comissdo Nacional de Etica em
Pesquisa (CONEP).

Desde a sua fundacéo, o CEP tem como misséo proteger e salvaguardar os
interesses e direitos dos participantes de pesquisas, assegurando sua integridade e
dignidade. Além disso, o Comité visa contribuir para o desenvolvimento de pesquisas
voltadas para o contexto local, sempre observando os mais rigorosos padrfes éticos.
Ao analisar e deliberar sobre as pesquisas que Ihe sdo submetidas, o CEP assume a
corresponsabilidade pela protecéo dos participantes.

O CEP desempenha um papel consultivo, deliberativo e educativo, sendo
responsavel por analisar pesquisas que envolvem seres humanos. Também promove
programas de capacitacdo para seus membros e para a comunidade académica,
incentivando a educacdo em ética na pesquisa. Sua composicdo inclui um
coordenador, pertencente ao quadro de professores da Universidade e detentor de
voto de qualidade; um vice coordenador, também do corpo docente; um minimo de
sete e um maximo de catorze membros; e um representante da sociedade civil, ndo
vinculado a Universidade de Gurupi, preferencialmente indicado pelo Conselho
Estadual ou Municipal de Saude, ou por uma entidade ou associacao representativa
de usuarios.

Atualmente, a coordenacao do CEP é exercida por uma docente do curso de
Medicina, conforme designado pela Portaria/Reitoria n® 014/2024, de 12 de janeiro de
2024.

O Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos da Universidade de
Gurupi — UNIRG (CEP-UNIRG) é responsavel pela avaliacdo e acompanhamento dos
aspectos éticos de todas as pesquisas envolvendo seres humanos. Esta funcao,
reconhecida por diretrizes éticas internacionais e brasileiras, € essencial para
assegurar a dignidade, os direitos, a seguranca e o0 bem-estar dos sujeitos de

pesquisa.
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Em 11 de agosto de 2022, a Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa
(CONEP) aprovou a renovacao do registro e credenciamento do CEP sob o niUmero
5518, por um periodo de trés anos, conforme OFICIO  N°
577/2022/CGBIO/DECIT/SCTIE/MS.

A pagina do CEP pode ser acessada através do endereco

https://www.unirg.edu.br/pesquisa na aba Comités.

Regimento Interno do CEP
https://www.unirg.edu.br/arquivos/documentos/Pesquisa/2024/Regimento%20Comit
%C3%AA%20de%20%C3%89tica%20em%20Pesquisa%20com%20Seres%20Hum
anos.pdf

Fluxograma:
https://www.unirg.edu.br/arguivos/documentos/Pesquisa/ FLUXOGRAMA%20CEP.pd
f

21 COMITE DE ETICA NO USO DE ANIMAIS (CEUA)

O Comité de Etica no Uso de Animais (CEUA) da Universidade de Gurupi é
uma instancia colegiada interdisciplinar, autbnoma e de carater consultivo, deliberativo
e educativo. Sua principal funcéo € analisar, emitir pareceres e expedir certificados,
seguindo os principios éticos estabelecidos pelo Conselho Nacional de Controle de
Experimentacdo Animal (CONCEA) para 0 uso de animais em ensino e pesquisa.

O CEUA é composto por 10 membros titulares internos e 1 externo, além de 4
membros suplentes internos e 1 externo, todos nomeados através da Portaria/Reitoria
n° 006/2024, de 16 de janeiro de 2024. O comité inclui médicos veterinarios, biélogos,
docentes e pesquisadores especializados na area, além de um representante de
sociedades protetoras de animais legalmente estabelecidas no pais e consultores ad
hoc. O comité teve seu pedido de credenciamento deferido em 23 de dezembro de
2015, através do CIAEP n.° 01.0417.2015.

Vinculado diretamente & Pré-Reitoria de Pesquisa e PoOs-Graduacao
(PROPESQ), o CEUA tem como competéncias assessorar as Pré-Reitorias de
Graduacao, de Extenséo e Assisténcia Estudantil, e de Pds-Graduacéo e Pesquisa
em suas decisdes relacionadas ao uso ético de animais. Suas responsabilidades

incluem examinar todos os protocolos de investigacao cientifica envolvendo animais,
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inclusive os multicéntricos, e assegurar a ética em pesquisa desenvolvida tanto na
instituicdo quanto na cidade de Gurupi - TO.

O comité também é responsavel por manter a confidencialidade dos dados
obtidos, arquivar os protocolos completos, acompanhar o desenvolvimento dos
projetos por meio de relatérios e exposi¢des orais dos pesquisadores, e orientar sobre
0S aspectos éticos no ensino e na pesquisa, além das instalagdes necessérias para a
manutencdo dos animais. Adicionalmente, o CEUA recebe denlncias de abusos ou
notificacbes sobre fatos adversos que possam alterar o curso dos estudos e pode
requerer a instauracado de sindicancia a Reitoria em caso de irregularidades éticas nas
pesquisas com animais.

As trés normas mencionadas sdo documentos essenciais que orientam a
pratica ética e responsavel no uso de animais em pesquisa e ensino no Brasil. Esses
documentos s&o fundamentais para orientar o trabalho de Comités de Etica na
Utilizacdo de Animais (CEUAS) e dos pesquisadores no Brasil, assegurando 0 uso
ético e regulamentado de animais em atividades cientificas e educacionais. As

diretrizes sao:

e Diretriz Brasileira para o Cuidado e a Utilizacdo de Animais para Fins
Cientificos e Didaticos — DBCA: Estabelece principios e normas para o
cuidado e a utilizacdo de animais em atividades cientificas e didaticas,
garantindo o bem-estar dos animais e promovendo a aplicacdo dos

principios dos 3Rs (Reducéo, Refinamento e Substitui¢éo).

e Diretriz da Prética de Eutanasia do Conselho Nacional de Controle de
Experimentacdo Animal — CONCEA: Fornece orientacbes sobre
métodos de eutandsia para minimizar o sofrimento dos animais
utilizados em pesquisas e ensino, assegurando que O processo seja

realizado de forma humanitaria e ética.

e Guia Brasileiro de Produgéo, Manutencéo ou Utilizacdo de Animais para
Atividade de Ensino ou Pesquisa Cientifica do Conselho Nacional de
Controle e Experimentacdo Animal — CONCEA: Oferece diretrizes sobre
as condic¢des de producédo, manutencao e uso de animais em atividades
cientificas e didaticas, com foco no bem-estar dos animais e no

cumprimento de padrdes éticos rigorosos.
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Essas diretrizes sdo fundamentais para garantir a integridade ética das praticas
cientificas e educativas no pais, promovendo a prote¢cdo e o respeito pelos animais
envolvidos nessas atividades.

A pagina do CEUA pode ser acessada atraves do endereco

https://www.unirg.edu.br/pesquisa na aba Comités.

Regimento Interno:
https://www.unirg.edu.br/arquivos/documentos/Pesquisa/Regimento%20%20CEUA%
20-%20Word.pdf

22 CONSIDERACOES FINAIS

Este Projeto Pedagdgico de Curso (PPC) foi concebido para acompanhar a
dinamica e acelerada evolucdo da area de Graduacdo em INTELIGENCIA
ARTIFICIAL com énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS. Nossa
abordagem pedagdgica busca flexibilizar o curriculo e utilizar metodologias ativas para
gue o aluno seja o verdadeiro protagonista de seu aprendizado, preparando-o para se
adaptar e inovar continuamente em um mercado em constante transformacao.

O perfil de formagcéo do futuro Graduagio em INTELIGENCIA ARTIFICIAL com
énfase em DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS foi desenhado para atender as
demandas de um mundo cada vez mais pautado pela tecnologia. Globalmente, a IA
ndo € mais uma tendéncia, mas uma realidade que revoluciona industrias e a
sociedade. No Brasil, a crescente necessidade de profissionais qualificados para
desenvolver solucdes inteligentes em diversas areas, como agronegécio, saude,
financas e servigos, impulsiona a economia. E, especificamente em Gurupi € no
Tocantins, a implantacdo deste curso pioneiro posiciona nossa comunidade
académica na vanguarda tecnoldgica, suprindo uma demanda local emergente e
contribuindo para o desenvolvimento regional.

Em razdo das profundas e rapidas transformacfes neste século, este PPC
deverd ser revisto e reformulado semestralmente, com a atuacéo ativa e continua do
Nucleo Docente Estruturante (NDE). Com isso, esperamos manter uma avaliagdo
consistente e constante do curso, garantindo que o caminho pedagodgico esteja
sempre alinhado com as necessidades do mercado e que formemos profissionais com

exceléncia em Inteligéncia Artificial.
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ANEXO |

Ementario e Referencial Bibliografico

Introduc&o a IA OBRIGATORIA

EMENTA:

Estudo dos conceitos fundamentais e da evolucao histérica da Inteligéncia Artificial.
Abrange as principais areas e aplicacdes da IA, suas implica¢cbes éticas e sociais,
bem como as perspectivas futuras da area. Contempla os diferentes paradigmas e
abordagens que fundamentam o campo, preparando o aluno para disciplinas mais
avancadas.

CONTEUDO PROGRAMATICO:
1 Conceitos fundamentais e histdrico da Inteligéncia Artificial
2 Principais areas e paradigmas da IA: Machine Learning, Deep Learning,
Processamento de Linguagem Natural, Visdo Computacional
Aplicacdes da IA em diversos setores e 0 impacto na sociedade
4 ImplicagOes éticas, sociais e legais da IA

Perspectivas futuras e tendéncias da IA

HABILIDADES:
1 (Faz sem orientagdo). Explicar os conceitos centrais e a evolugédo da

Inteligéncia Artificial.

2 (Faz com orientacdo). Identificar as principais areas da IA e suas
aplicacdes em problemas do mundo real.

3 (Segue instrucBes). Reconhecer as implicacdes éticas e sociais do uso de

sistemas de IA.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

CORMEN, Thomas H.; LEISERSON, Charles E.; Ronald L. Rivest; et al.
Algoritmos. 4. ed. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2024. E-book. p.Capa. ISBN
9788595159914. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595159914/.

Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595159495/.
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MUELLER, John P. Aprendizado profundo para leigos. Rio de Janeiro: Editora Alta
Books, 2020. E-book. p.vii. ISBN 9788550816982. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550816982/.

RUSSELL, Stuart J.; NORVIG, Peter. Inteligéncia Atrtificial - Uma Abordagem
Moderna. 4. ed. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2022. E-book. p.Capa. ISBN
9788595159495.

COMPLEMENTAR:

ALENCAR, Ana Catarina de. Inteligéncia Artificial, Etica e Direito: Guia Pratico
para Entender o Novo Mundo. Rio de Janeiro: Expressa, 2022. E-book. p.1. ISBN
9786553620339. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786553620339/.

FACELI, Katti; LORENA, Ana C.; GAMA, Jodo; ALMEIDA, Tiago Agostinho De;
CARVA, André C. P. L. F De. Inteligéncia Artificial - Uma Abordagem de
Aprendizado de Maquina. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2025. E-book. p.Capa. ISBN
9788521639213. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521639213/.

MULLER; PAUL, John; MASSARON, Luca. Inteligéncia Artificial para leigos. Rio
de Janeiro: Editora Alta Books, 2019. E-book. p.i. ISBN 9788550808505.
Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550808505/.

RICARDO, Murer,. Fundamentos da Inteligéncia Artificial: o futuro é agora. Rio de
Janeiro: Editora Alta Books, 2025. E-book. p.1. ISBN 9788550825021. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550825021/.

SILVA, Fabricio M.; LENZ, Maikon L.; FREITAS, Pedro H C.; et al. Inteligéncia
artificial. Porto Alegre: SAGAH, 2018. E-book. p.1. ISBN 9788595029392.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595029392/.

Introducédo a Programacéo | OBRIGATORIA

EMENTA:

Conceitos béasicos de logica de programacdo e algoritmos, com énfase em
linguagem de programacao de alto nivel. Compreende variaveis, tipos de dados,
operadores, estruturas de controle (condicionais e lacos de repeticdo) e o
desenvolvimento de solucdes simples para problemas computacionais.

CONTEUDO PROGRAMATICO:
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1 Logica de programacdo e algoritmos: conceitos e representacdes
(fluxogramas, pseudocodigo);

2 Introducado a uma linguagem de programacéao: ambiente de desenvolvimento

e primeiros programas;

Variaveis, tipos de dados e operadores;

Estruturas de controle: condicionais (if/else, switch);

Estruturas de controle: lagos de repeticao (for, while);

o O~ W

Introducéo a funcdes e modularizacéo.

HABILIDADES:
1 (Faz sem orientacdo). Elaborar algoritmos simples para resolver problemas

computacionais.

2 (Faz com orientacdo). Escrever programas utilizando variaveis, operadores e
estruturas de controle basicas em uma linguagem de programacao.

3 (Segue instrucbes). Depurar e corrigir erros basicos em codigos de
programacao.

4 Sugestao de Distribuicdo horas de aula (Geralmente em programacao, cada
tépico tem uma parte conceitual (Teoria) e uma parte aplicada (Pratica em

laboratério)).

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

ALVES, William P. Linguagem e Logica de Programac&o. Rio de Janeiro: Erica,
2013. E-book. p.1. ISBN 9788536519371. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536519371/.

MANZANO, José Augusto N G. Programacao de Computadores com C/C++. Rio
de Janeiro: Erica, 2014. E-book. p.1. ISBN 9788536519487. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536519487/. Acesso em: 25
set. 2025.

MANZANO, José Augusto Navarro G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Algoritmos -
Légica para Desenvolvimento de Programacao de Computadores. 29. ed. Rio de
Janeiro: Erica, 2019. E-book. p.CAPA. ISBN 9788536531472. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536531472/.

COMPLEMENTAR:
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CORMEN, Thomas H.; LEISERSON, Charles E.; Ronald L. Rivest; et al.
Algoritmos. 4. ed. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2024. E-book. p.Capa. ISBN
9788595159914. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595159914/.

MANZANO, José Augusto Navarro G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Algoritmos -
Légica para Desenvolvimento de Programacao de Computadores. 29. ed. Rio de
Janeiro: Erica, 2019. E-book. p.CAPA. ISBN 9788536531472. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536531472/.

MELO, Ana Cristina Vieira de. Principios de linguagem de programacéo. Sao
Paulo: Editora Blucher, 2003. E-book. p.1. ISBN 9788521214922. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521214922/.

SANTOS, Marcela G.; SARAIVA, Mauricio O.; FATIMA, Priscila G. Linguagem de
programacao. Porto Alegre: SAGAH, [Inserir ano de publicacéo]. E-book. p.Capa.
ISBN 9788595024984. Disponivel em:

https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595024984/.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos: com implementagdes em JAVA e C++. Porto
Alegre: +A Educacao - Cengage Learning Brasil, 2012. E-book. p.Capa. ISBN
9788522108213. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522108213/.

Matemética Aplicada OBRIGATORIA

EMENTA:

Fundamentos matematicos essenciais as areas de computacdo e inteligéncia
artificial. Inclui tpicos como algebra basica, funcdes, equacdes, matrizes e vetores,
com foco na aplicacdo pratica desses conceitos na resolucdo de problemas
tecnoldgicos.

CONTEUDO PROGRAMATICO:
1 Conjuntos e Légica proposicional: Fundamentos para o0 raciocinio
computacional;
2 Algebra Basica: Expressoes algébricas, equacdes e sistemas de equacdes
lineares;
Matrizes e Vetores: Operacdes e propriedades fundamentais;
Funcdes: Tipos, propriedades e representacdes graficas;

Noc¢Oes de Geometria Analitica: Distancia, reta, plano;

o 00~ W

Introducéo a Probabilidade e Estatistica Descritiva: Média, moda, mediana,

desvio padréo.

HABILIDADES:
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1 (Faz sem orientacdo). Resolver equagoes e sistemas de equacdes lineares.

2 (Faz com orientacao). Aplicar operacdes basicas com matrizes e vetores em
problemas simples.

3 (Segue instrucdes). Interpretar e utilizar conceitos basicos de funcdes e suas

representacoes.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

GOLDSTEIN, Larry J.; LAY, David C.; SCHNEIDER, David I.; et al. Matematica
aplicada. 12. ed. Porto Alegre: Bookman, 2012. E-book. p.1. ISBN 9788540700970.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788540700970/.

LAPA, Nilton. Matematica aplicada - 12 Edicdo. Rio de Janeiro: Saraiva, 2012. E-
book. p.[Inserir nimero da paginal. ISBN 9788502157118. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788502157118/.

SANTOS, Nathan Moreira dos; ANDRADE, Doherty; GARCIA, Nelson M. Vetores e
Matrizes: Uma introducdo a algebra linear - 4a edi¢do. 4. ed. Porto Alegre: +A
Educacao - Cengage Learning Brasil, 2012. E-book. p.Capa. ISBN 9788522108732.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522108732/.

COMPLEMENTAR:

ANTON, Howard; BIVENS, Irl C.; DAVIS, Stephen L.; et al. Calculo. v.1. 10. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2014. E-book. p.1. ISBN 9788582602263. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582602263/.

BOULOQOS, Paulo. Introducédo ao Calculo - Vol. 1: Calculo Diferencial. 2. ed. S&o
Paulo: Editora Blucher, 2019. E-book. p.l. ISBN 9788521217534. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521217534/.

GERSTING, Judith L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computacao.
7. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2016. E-book. p.i. ISBN 9788521633303. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521633303/.

SCHEINERMAN, Edward R. Matematica Discreta: Uma introducao - Traducao da
32 ed. norte-americana. 3. ed. Porto Alegre: +A Educacgao - Cengage Learning
Brasil, 2016. E-book. p.Capa. ISBN 9788522125388. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522125388/.

ZAHN, Mauricio. Algebra linear. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2021. E-book. p.1.
ISBN 9786555062595. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555062595/.

Empreendedorismo (EAD) OBRIGATORIA
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EMENTA:

Principios e fundamentos do empreendedorismo, identificacdo de oportunidades
de negocio e desenvolvimento de ideias inovadoras. Engloba a elaboracéo de
planos de negdcio, analise de mercado, captacédo de recursos e estratégias de
gestdo voltadas a startups no contexto tecnoldgico.

CONTEUDO PROGRAMATICO:
1 Conceitos e mentalidade empreendedora: identificacdo de oportunidades;
Desenvolvimento de ideias e propostas de valor;
Modelagem de negdcios: Business Model Canvas;
Plano de negdcios: estrutura e componentes essenciais;

Fontes de financiamento para startups e captacao de recursos;

o 00~ W DN

Nocdes de marketing e vendas para negocios tecnolégicos.

HABILIDADES:
1 (Faz sem orientacado). Identificar oportunidades de negécio no setor de

tecnologia.

2 (Faz com orientacao). Elaborar um modelo de negdcio utilizando
ferramentas como o Business Model Canvas.

3 (Segue instrucdes). Apresentar uma ideia de negécio, considerando seus

pontos fortes e fracos.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

MAURYA, Ash. Comece sua startup enxuta. Rio de Janeiro: Saraiva Uni, 2018. E-
book. p.I. ISBN 9788547228484. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788547228484/.

VILENKY, Renata. Startup - Transforme problemas em oportunidade de negécios.
Rio de Janeiro: Expressa, 2021. E-book. p.1. ISBN 9786587958262. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786587958262/.

SCHIAVINI, Janaina M.; SOUZA, Ana C. A. Alves de; VELHO, Adriana G.; et al.
Modelos de negdcios. Porto Alegre: SAGAH, 2020. E-book. p.Capa. ISBN
9786556900438. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556900438/.

COMPLEMENTAR:

AFFONSO, Ligia M F.; RUWER, Léia M E.; GIACOMELLI, Giancarlo.
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Empreendedorismo. Porto Alegre: SAGAH, 2019. E-book. p.Capa. ISBN
9788595028326. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595028326/.

BESSANT, John; TIDD, Joe. Inovacédo e empreendedorismo. 3. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2019. E-book. p.Capa. ISBN 9788582605189. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582605189/.

CAETANO, Rodrigo; PARO, Pedro. Empreendedorismo Consciente. Rio de
Janeiro: Editora Alta Books, 2020. E-book. p.i. ISBN 9786555201550. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555201550/.

DORNELAS, José. Empreendedorismo Corporativo. 5. ed. Rio de Janeiro: Atlas,
2023. E-book. p.1. ISBN 9786559773701. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786559773701/.

HISRICH, Robert D.; PETERS, Michael P.; SHEPERD, Dean A.
Empreendedorismo. 9. ed. Porto Alegre: AMGH, 2014. E-book. p.1. ISBN
9788580553338. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788580553338/.

Grupos de Estudos OBRIGATORIA

EMENTA:

Atividades voltadas ao desenvolvimento da autonomia intelectual e da capacidade
de pesquisa e aprendizado colaborativo. Envolve a organizacdo de grupos para o
estudo aprofundado de temas complementares as disciplinas regulares, a
resolucao de desafios praticos e a discussao de artigos cientificos e tendéncias em
inteligéncia artificial e tecnologia.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Metodologias de pesquisa e busca de informacdes;
Técnicas de leitura e analise critica de artigos cientificos;
Colaboracéo e trabalho em equipe: ferramentas e praticas;
Apresentacdo de seminarios e debates sobre temas tecnolégicos;
Resolucao colaborativa de problemas praticos e desafios;

o 0k WD

Discussao de tendéncias e inovagfes em Inteligéncia Artificial e areas

correlatas.

HABILIDADES:
1. (Faz sem orientagdo). Realizar pesquisa bibliogréafica sobre temas

especificos em IA.

\©
UnirG |

Universidade de Gury,



https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595028326/
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582605189/
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555201550/
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786559773701/

130

2. (Faz com orientacao). Apresentar e defender ideias em grupo, utilizando
fontes confiaveis.
3. (Segue instrucdes). Participar ativamente de discussoes e atividades

colaborativas de estudo.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

AQUINO, italo de S. Como escrever artigos cientificos - 9ED. 9. ed. Rio de Janeiro:
Saraiva Uni, 2019. E-book. p.Capa. ISBN 9788571440289. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788571440289/.

BLANCHARD, Ken; LACINAK, Thad; TOMPKINS, Chuck; et al. A arte do trabalho
em equipe: o que as orcas podem nos ensinar sobre relacionamentos positivos.
Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2023. E-book. p.1. ISBN 9786555208061.
Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555208061/.

MOURA, Ralf Luis de; CARNEIRO, Teresa Cristina J. Como ter sucesso na gestao
de projetos: guia para selecdo da metodologia mais indicada para seu projeto. Rio
de Janeiro: Editora Alta Books, 2025. E-book. p.Pagina v. ISBN 9788550826004.
Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550826004/.

COMPLEMENTAR:

FACHIN, Odilia. Fundamentos de metodologia. 6. ed. Rio de Janeiro: Saraiva Uni,
2017. E-book. p.l. ISBN 9788502636552. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788502636552/.

FLATLEY, Marie; RENTZ, Kathryn; LENTZ, Paula. Comunicagcédo empresarial. 2.
ed. Porto Alegre: AMGH, 2015. E-book. p.[Inserir niUmero da pagina]. ISBN
9788580554588. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788580554588/.

FRANCA, Ana S. Comunicagdo Empresarial. Rio de Janeiro: Atlas, 2013. E-book.
p.Capa. ISBN 9788522484157. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522484157/.

MATIAS-PEREIRA, José. Manual de Metodologia da Pesquisa Cientifica. 4. ed.
Rio de Janeiro: Atlas, 2016. E-book. p.1. ISBN 9788597008821. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788597008821/.

MARCONI, Marina de A.; LAKATOS, Eva M. Metodologia Cientifica. 8. ed. Rio de
Janeiro: Atlas, 2022. E-book. p.Capa. ISBN 9786559770670. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786559770670/.
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Estrutura de Dados OBRIGATORIA

EMENTA:

Principais tipos de estruturas de dados, como arrays, listas encadeadas, pilhas, filas,
arvores e grafos, com énfase em suas caracteristicas, implementacdes e aplicacoes.
Inclui a analise de complexidade de algoritmos e critérios para selecao da estrutura
mais adequada a resolucéo de diferentes problemas computacionais.

CONTEUDO PROGRAMATICO:
1. Introducgédo a estruturas de dados: conceitos, abstracdo e tipos;
2. Estruturas lineares: arrays, listas encadeadas (simples, duplas, circulares);
3. Estruturas lineares especiais: pilhas (stack) e filas (queue);

Estruturas néo lineares: arvores (binarias, de busca, balanceadas);

Estruturas néo lineares: grafos (representagdo e percorrimento);

o g k&

Algoritmos de busca e ordenacao: andlise de complexidade.

HABILIDADES:
1. (Faz sem orientacdo). Implementar estruturas de dados lineares (listas,

pilhas, filas) em uma linguagem de programacéao.

2. (Faz com orientacao). Selecionar a estrutura de dados mais adequada para
resolver um problema computacional especifico.

3. (Segue instrucdes). Analisar a complexidade temporal e espacial de

algoritmos simples utilizando estruturas de dados.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

LAMBERT, Kenneth A. Fundamentos de Python: estruturas de dados. Porto
Alegre: +A Educacao - Cengage Learning Brasil, 2022. E-book. p.i. ISBN
9786555584288. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555584288/.

PINTO, Rafael A.; PRESTES, Lucas P.; SERPA, Matheus da S.; et al. Estrutura de
dados. Porto Alegre: SAGAH, 2020. E-book. p.Capa. ISBN 9786581492953.
Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786581492953/.

SZWARCFITER, Jayme L.; MARKENZON, Lilian. Estruturas de Dados e Seus
Algoritmos. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2010. E-book. p.i. ISBN 978-85-216-2995-
5. Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978-85-216-
2995-5/.
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COMPLEMENTAR:

CORMEN, Thomas H.; LEISERSON, Charles E.; Ronald L. Rivest; et al.
Algoritmos. 4. ed. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2024. E-book. p.Capa. ISBN
9788595159914. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595159914/.

DROZDEK, Adam. Estrutura de Dados e Algoritmos em C++ — Tradugéo da 42
edicdo norte-americana. 2. ed. Porto Alegre: +A Educacéo - Cengage Learning
Brasil, 2018. E-book. p.Cover. ISBN 9788522126651. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522126651/.

MANZANO, José Augusto Navarro G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Algoritmos -
Logica para Desenvolvimento de Programacao de Computadores. 29. ed. Rio de
Janeiro: Erica, 2019. E-book. p.CAPA. ISBN 9788536531472. Disponivel em:

https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536531472/.

MENEZES, Alexandre Moreira de. Os Paradigmas de Aprendizagem de Algoritmo
Computacional. Sado Paulo: Editora Blucher, 2015. E-book. p.1. ISBN
9788580391039. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788580391039/. Acesso em: 25
set. 2025.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos: com implementagdes em JAVA e C++. Porto
Alegre: +A Educacao - Cengage Learning Brasil, 2012. E-book. p.Capa. ISBN
9788522108213. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522108213/.

Linguagem de Programacao e OO OBRIGATORIA

EMENTA:

Conceitos e fundamentos da Programacéo Orientada a Objetos (POO), abordando
classes, objetos, encapsulamento, heranca, polimorfismo e interfaces. Enfase na
aplicacdo pratica desses conceitos para o0 desenvolvimento de solugdes
estruturadas e na modelagem de sistemas complexos.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Reviséo de programacao estruturada e introducao ao paradigma de
Programacéao Orientada a Objetos (POO);
Conceitos fundamentais de POO: classes, objetos, atributos e métodos;
Pilares da POO: encapsulamento e visibilidade;
Pilares da POO: heranga e polimorfismo;

Classes abstratas, interfaces e tratamento de excecoes;

o 00k w N

Design Patterns basicos e boas praticas de codificagdo OO.
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HABILIDADES:
1. (Faz sem orientagdo). Desenvolver programas utilizando os principios da

Programacao Orientada a Objetos.

2. (Faz com orientacao). Aplicar os conceitos de heranca e polimorfismo para
criar solucdes flexiveis.

3. (Segue instrugdes). Criar classes e objetos que modelem entidades do

mundo real de forma abstrata.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

GAMMA, Erich; HELM, Richard; JOHNSON, Ralph; et al. Padrbes de projetos:
solucdes reutilizaveis de software orientados a objetos. Porto Alegre: Bookman,
2000. E-book. p.1. ISBN 9788577800469. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577800469/.

FOWLER, Martin. UML essencial. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2011. E-book.
p.1. ISBN 9788560031382. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788560031382/.

MACHADO, Rodrigo P.; FRANCO, Méarcia H |.; BERTAGNOLLI, Silvia C.
Desenvolvimento de software Ill: programacao de sistemas web orientada a
objetos em java. (Tekne). Porto Alegre: Bookman, 2016. E-book. p.Capa. ISBN
9788582603710. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582603710/.

RODRIGUES, Thiago N.; LEOPOLDINO, Fabricio L.; PESSUTTO, Lucas Rafael
C.; et al. Estrutura de Dados em Java. Porto Alegre: SAGAH, 2021. E-book.
p.Capa. ISBN 9786556901282. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556901282/.

COMPLEMENTAR:

ALVES, William P. Java para Web - Desenvolvimento de Aplicacdes. Rio de
Janeiro: Erica, 2015. E-book. p.1. ISBN 9788536519357. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536519357/.

GOODRICH, Michael T.; TAMASSIA, Roberto. Estruturas de dados e algoritmos
em java. 5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. E-book. p.1. ISBN 9788582600191.
Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582600191/.

FURGERI, Sérgio. Java 8 - Ensino Didatico - Desenvolvimento e Implementacao
de Aplicagdes. Rio de Janeiro: Erica, 2015. E-book. p.1. ISBN 9788536519340.
Disponivel em:
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https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536519340/.

MARTIN, Robert C. Codigo limpo: Habilidades praticas do Agile Software. Rio de
Janeiro: Editora Alta Books, 2009. E-book. p.1. ISBN 9788550816043. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550816043/.

WAZLAWICK, Raul S. Andlise e Design Orientados a Objetos para Sistemas de
Informacao: Modelagem com UML, OCL e IFML. 3. ed. Rio de Janeiro: GEN LTC,
2014. E-book. p.Cover. ISBN 9788595153653. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595153653/.

Célculo Diferencial e Integral OBRIGATORIA

EMENTA:

Fundamentos do calculo diferencial e integral, incluindo limites, derivadas, integrais
e suas principais aplicacfes. Enfatiza a relevancia desses conceitos para o
entendimento de algoritmos de otimizacdo, aprendizado de maquina e
processamento de dados em inteligéncia artificial.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

Revisao de fun¢des e introducéo a limites;
Derivadas: conceitos, regras de derivacao e aplicagdes em otimizacao;
Integrais indefinidas e definidas: conceitos, técnicas de integracao;

Teorema Fundamental do Célculo e aplicacdes de integrais;

o bk~ w0 DN PF

AplicacBes de Calculo em problemas de IA e otimizacéo de algoritmos;
HABILIDADES:

1. (Faz sem orientag&o). Calcular limites e derivadas de fungoes.

2. (Faz com orientacdo). Resolver integrais basicas e aplicar o Teorema
Fundamental do Célculo.

3. (Segue instrucdes). Reconhecer a aplicagdo de conceitos de calculo
diferencial e integral em algoritmos de Machine Learning.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

BOULOS, Paulo. Introducdo ao Célculo - Vol. 1: Célculo Diferencial. 2. ed. Séo
Paulo: Editora Blucher, 2019. E-book. p.I. ISBN 9788521217534. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521217534/.
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ROGAWSKI, Jon; ADAMS, Colin; DOERING, Claus I. Calculo. V.2. 3. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788582604588. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582604588/.

SILVA, Paulo Sergio Dias da. Célculo Diferencial e Integral. Rio de Janeiro: LTC,
2017. E-book. p.i. ISBN 9788521633822. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521633822/. Acesso em: 25
set. 2025.

COMPLEMENTAR:

BOULOS, Paulo. Introducéo ao calculo: célculo integral, séries. v.2. 2. ed. Sdo
Paulo: Editora Blucher, 1983. E-book. p.l. ISBN 9788521217541. Disponivel em:

https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521217541/.

FEIJO, Ricardo Luis C. Matematica Financeira com Conceitos Econdmicos e
Calculo Diferencial: Utilizagdo Da HP-12C e Planilha Excel, 22 edi¢do. Rio de
Janeiro: Atlas, 2015. E-book. p.Capa. ISBN 9788522499489. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522499489/.

HUYEN, Chip. Projetando sistemas de Machine Learning: processo interativo para
aplicacoes prontas para producdo. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2024. E-
book. p.1. ISBN 9788550819648. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550819648/.

JONES, Patrick. 1.001 Problemas de Calculo Para Leigos. Rio de Janeiro: Editora
Alta Books, 2017. E-book. p.CAPA. ISBN 9788550808147. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550808147/.

STEWART, James; CLEGG, Daniel; WATSON, Saleem. Calculo v.2. 6. ed. Porto
Alegre: +A Educacao - Cengage Learning Brasil, 2022. E-book. p.Capa. ISBN
9786555584103. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555584103/.

Métricas de Software OBRIGATORIA

EMENTA:

Conceitos e importancia das métricas de software para avaliacdo da qualidade,
produtividade e complexidade de sistemas. Abrange os principais tipos de
métricas (de codigo, de projeto e de processo), bem como técnicas de coleta,
analise e aplicacado voltadas a melhoria continua do desenvolvimento de software.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introducédo as métricas de software: importancia e tipos;

\©
UnirG |

Universidade de Gury,


https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582604588/
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521217541/
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522499489/
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550819648/
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550808147/

136

2. Métricas de produto: complexidade ciclomatica, linhas de cddigo (LOC),
pontos de fungéo;

Métricas de processo: produtividade, defeitos, tempo de ciclo;

Métricas de qualidade: usabilidade, confiabilidade, desempenho;

Coleta, andlise e interpretacdo de métricas;

o g > W

Utilizagdo de métricas para melhoria continua e tomada de decisédo no

desenvolvimento de software.

HABILIDADES:
1. (Faz sem orientacdo). Calcular métricas basicas de complexidade de
cadigo.
2. (Faz com orientagdo). Identificar e selecionar métricas apropriadas para
avaliar a qualidade de um software.
3. (Segue instrucdes). Interpretar relatorios de métricas para identificar

pontos de melhoria em projetos de software.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

FILHO, Wilson de Padua P. Engenharia de Software - Projetos e Processos - Vol.
2. 4. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2019. E-book. p.i. ISBN 9788521636748. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521636748/.

PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de software. 9. ed. Porto
Alegre: AMGH, 2021. E-book. p.i. ISBN 9786558040118. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786558040118/.

SBROCCO, José Henrique Teixeira de C.; MACEDO, Paulo Cesar de.
Metodologias Ageis - Engenharia de Software sob Medida. Rio de Janeiro: Erica,
2012. E-book. p.1. ISBN 9788536519418. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536519418/.

COMPLEMENTAR:

FILHO, Wilson de Padua P. Engenharia de Software - Produtos - Vol.1. 4. ed. Rio
de Janeiro: LTC, 2019. E-book. p.i. ISBN 9788521636724. Disponivel em:

https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521636724/.

MORAIS, lzabelly S.; ZANIN, Aline. Engenharia de software. Porto Alegre:
SAGAH, 2020. E-book. p.Capa. ISBN 9788595022539. Disponivel em:
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https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595022539/.

SCHACH, Stephen R. Engenharia de software. 7. ed. Porto Alegre: ArtMed, 2010.
E-book. p.Capa. ISBN 9788563308443. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788563308443/. Acesso em:
25 set. 2025.

VETORAZZO, Adriana S. Engenharia de software. Porto Alegre: SAGAH, 2018.
E-book. p.Capa. ISBN 9788595026780. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595026780/.

ZANIN, Aline; JUNIOR, Paulo A P.; ROCHA, Breno C.; et al. Qualidade de
software. Porto Alegre: SAGAH, 2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788595028401.
Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595028401/.

Projeto Integrador | (Engenharia de Software) OBRIGATORIA

EMENTA:

Desenvolvimento préatico de um projeto de software integrando os conhecimentos
adquiridos nos primeiros semestres. Compreende as fases iniciais do ciclo de vida
do software, incluindo levantamento de requisitos, analise, projeto e prototipagem,
com base em principios de engenharia de software.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Ciclo de vida do software: modelos e metodologias ageis;
Levantamento de requisitos: técnicas e documentacao (UML, user stories);
Analise de requisitos: modelos de dominio, diagramas de classe;
Design de software: arquitetura, padrdes de projeto basicos;
Prototipagem de interfaces e testes de usabilidade;

2

Gestao de projetos de software: planejamento e acompanhamento;

HABILIDADES:
1. (Faz sem orientagdo). Levantar e documentar requisitos funcionais e nédo
funcionais para um sistema.
2. (Faz com orientagdo). Modelar a estrutura e o comportamento de um
sistema utilizando diagramas basicos de UML.
3. (Segue instrucdes). Desenvolver um prototipo de software que atenda a

um conjunto de requisitos definidos.

BIBLIOGRAFIA
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BASICA:

BESSANT, John; TIDD, Joe. Inovacéo e empreendedorismo. 3. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2019. E-book. p.Capa. ISBN 9788582605189. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582605189/.

FILHO, Artur R. | L.; OST, Sheila B.; BONETE, Wilian J.; et al. Etica e Cidadania.
2. ed. Porto Alegre: SAGAH, 2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788595024816.
Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595024816/.

JR., Arlindo P.; FERNANDES, Valdir. Préaticas da Interdisciplinaridade no Ensino
e Pesquisa. Barueri: Manole, 2015. E-book. p.A. ISBN 9788520449141.
Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788520449141/. Acesso em:
25 set. 2025.

COMPLEMENTAR:

BES, Pablo; OLIVA, Diego C.; BONETE, Wilian J.; et al. Sociedade, cultura e
cidadania. Porto Alegre: SAGAH, 2020. E-book. p.Capa. ISBN 9788595028395.
Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595028395/.

DORNELAS, José. Empreendedorismo corporativo. Sdo Paulo: Empreende,
2020. E-book. p.l. ISBN 9786587052045. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786587052045/.

JR., Arlindo P.; PELICIONI, Maria Cecilia F. Educacdo Ambiental e
Sustentabilidade. 2. ed. Barueri; Manole, 2014. E-book. p.A. ISBN
9788520445020. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788520445020/.

RADDATZ, Vera Lucia S. Comunicacédo, Cultura e Fronteiras. ljui: Editora Unijui,
2015. E-book. p.1. ISBN 9788541903080. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788541903080/.

SANTOS, Boaventura de S.; MARTINS, Bruno S. O pluriverso dos direitos
humanos. S&o Paulo: Auténtica Editora, 2019. E-book. p.Capa. ISBN
9788551304839. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788551304839/.

Banco de Dados | OBRIGATORIA

EMENTA:

Conceitos fundamentais de sistemas de gerenciamento de banco de dados
(SGBDs), modelagem de dados e linguagem SQL. Abrange o projeto e a
implementagcdo de bancos de dados relacionais, incluindo principios de
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normalizacdo e integridade referencial, preparando o estudante para 0 uso
eficiente de dados em aplicagcbes computacionais.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducédo a Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados (SGBDs):
Evolugao e arquiteturas;

2. Conceitos de Modelagem de Dados: Abstracdo, entidades, atributos,
relacionamentos;

3. Modelo Entidade-Relacionamento (MER): Diagramas e mapeamento para
o0 modelo relacional;

4. Modelo Relacional: Conceitos, chaves, integridade referencial;

5. Algebra Relacional: Operacées fundamentais;

6. Linguagem SQL (Structured Query Language): DDL (Data Definition
Language) para criacdo de estruturas;

7. Linguagem SQL: DML (Data Manipulation Language) para insercao,
atualizacdo e exclusdo de dados;

8. Linguagem SQL: DQL (Data Query Language) para consultas complexas

(JOINSs, subconsultas, funcbes de agregacao).

HABILIDADES:
1. (Faz sem orientacdo). Modelar um banco de dados relacional simples

utilizando o Modelo Entidade-Relacionamento.
2. (Faz com orientacdo). Escrever comandos SQL para criar tabelas, inserir,
atualizar, excluir e consultar dados em um banco de dados relacional.

3. (Segue instrucbes). Normalizar tabelas em um banco de dados até a 32.

BIBLIOGRAFIA
BASICA:
ALVES, William P. Banco de Dados. Rio de Janeiro: Erica, 2014. E-book. p.1.
ISBN 9788536518961. Disponivel em:

https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536518961/.

MANNINO, Michael V. Projeto, desenvolvimento de aplicagbes e administracao
de banco de dados. 3. ed. Porto Alegre: AMGH, 2008. E-book. p.1. ISBN
9788580553635. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788580553635/. Acesso em:
25 set. 2025.
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SILBERSCHATZ, Abraham. Sistema de Banco de Dados. 7. ed. Rio de Janeiro:
GEN LTC, 2020. E-book. p.i. ISBN 9788595157552. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595157552/.

COMPLEMENTAR:

ALVES, William P. Banco de Dados: teoria e desenvolvimento. 2. ed. Rio de
Janeiro: Erica, 2021. E-book. p.1. ISBN 9788536533759. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536533759/.

CARDOSO, Giselle C.; CARDOSO, Virginia M. Sistemas de Banco de Dados, 12
Edicdo. Rio de Janeiro: Saraiva, 2012. E-book. p.[Inserir nUmero da pagina]. ISBN
9788502162839. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788502162839/.

MACHADO, Felipe Nery R. BANCO DE DADOS - PROJETO E
IMPLEMENTACAO. 4. ed. Rio de Janeiro: Erica, 2020. E-book. p.Capa. ISBN
9788536532707. Disponivel em:

https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536532707/.

PICHETTI, Roni F.; VIDA, Edinilson S.; CORTES, Vanessa S. M P. Banco de
dados. Porto Alegre: SAGAH, 2021. E-book. p.Capa. ISBN 9786556900186.
Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556900186/.

SILVA, Luiz F C.; RIVA, Aline D.; ROSA, Gabriel A.; et al. Banco de Dados N&o
Relacional. Porto Alegre: SAGAH, 2021. E-book. p.Capa. ISBN 9786556901534.
Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556901534/.

Aprendizagem de Maquina | OBRIGATORIA

EMENTA:

Fundamentos da aprendizagem de maquina, com abordagem das técnicas
supervisionadas e ndo supervisionadas. Inclui a preparacao e tratamento de
dados, estudo de algoritmos basicos, métricas de avaliacdo e aplicacbes
praticas. Proporciona base tedrica e pratica para o desenvolvimento inicial de
solucdes em inteligéncia artificial.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introdugéo a Aprendizagem de Maquina: defini¢des, historico e
aplicacoes.

2. Tipos de Aprendizado: supervisionado, ndo supervisionado e por refor¢o

(visao geral).

Preparacdo de Dados: limpeza, normalizagdo, divisdo em treino e teste.

Regressao Linear e Regresséao Logistica.

Classificadores basicos: k-Nearest Neighbors (k-NN), Arvores de

Decisao.

ok ow
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6. Conceitos de Overfitting e Underfitting: técnicas de regularizacao.

7. Introducéo a técnicas de validacdo: Hold-out, Cross-validation.

8. Meétricas de Avaliacdo: acurécia, precisao, revocacao, F1-score, matriz de
confuséo.

9. Aplicagbes praticas em conjuntos de dados reais.

HABILIDADES:

1. (Faz sem orientac&o) Implementar modelos simples de regressao e
classificagdo em conjuntos de dados reais.

2. (Faz com orientacdo) Utilizar bibliotecas de Aprendizagem de Maquina
(ex.: Scikit-learn) para treinar e avaliar modelos.

3. (Segue instrucdes) Preparar e organizar conjuntos de dados para uso em
algoritmos de aprendizagem supervisionada.

4. (Compreende conceitos) Diferenciar entre os principais tipos de
aprendizado de maquina e suas aplicacoes.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

FACELI, Katti; LORENA, Ana C.; GAMA, Jodo; ALMEIDA, Tiago Agostinho De;
CARVA, André C. P. L. F De. Inteligéncia Artificial - Uma Abordagem de
Aprendizado de Maquina. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2025. E-book. p.Capa. ISBN
9788521639213. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521639213/.

HARIOM, Tatsat,; SAHIL, Puri,; BRAD, Lookabaugh,. Blueprints de aprendizado
de maquina e ciéncia de dados para financas: desenvolvendo desde estratégias
de trades até robbés Advisors com Python. Rio de Janeiro: Editora Alta Books,
2024. E-book. p.i. ISBN 9788550821726. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550821726/.

MENEZES, Alexandre Moreira de. Os Paradigmas de Aprendizagem de Algoritmo
Computacional. S&o Paulo: Editora Blucher, 2015. E-book. p.1. ISBN
9788580391039. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788580391039/.

COMPLEMENTAR:

ADRIANO, MUSSA,. Inteligéncia Artificial - Mitos e verdades. Sdo Paulo: Saint
Paul Editora, 2020. E-book. p.1. ISBN 9786586407006. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786586407006/.

AKABANE, Getllio K. GESTAO ESTRATEGICA DAS TECNOLOGIAS
COGNITIVAS. Rio de Janeiro: FErica, 2018. E-book. p.Capa. ISBN
9788536530000. Disponivel em:
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https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536530000/.

FILATRO, Andrea C. Data science da educacédo. Rio de Janeiro: Saraiva Uni,
2020. E-book. p.l. ISBN 9786587958446. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786587958446/.

HUYEN, Chip. Projetando sistemas de Machine Learning: processo interativo
para aplicacdes prontas para producao. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2024.
E-book. p.1. ISBN 9788550819648. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550819648/.

RICARDO, Murer,. Fundamentos da Inteligéncia Atrtificial: o futuro é agora. Rio
de Janeiro: Editora Alta Books, 2025. E-book. p.1. ISBN 9788550825021.
Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550825021/.

Programacao para Web OBRIGATORIA

EMENTA:

Conceitos, tecnologias e praticas voltadas ao desenvolvimento de aplica¢cdes web
front-end e back-end. Envolve o uso de linguagens e frameworks modernos para
a construcao de sistemas web interativos e dinadmicos, considerando aspectos de
arquitetura, usabilidade e integracdo com bancos de dados.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introducéo ao Desenvolvimento Web: Arquitetura Cliente-Servidor, HTTP,
URLs;

2. HTMLS5: Estrutura, seméantica, elementos e formuléarios;

3. CSSa3: Estilizacao, seletores, layouts (Flexbox, Grid) e responsividade;

4. JavaScript Essencial: Variaveis, tipos, operadores, estruturas de controle
e funcdes;

5. Manipulagdo do DOM (Document Object Model) com JavaScript;

6. Introducéo a frameworks/bibliotecas front-end (Ex: React, Vue, Angular);

7. Conceitos de desenvolvimento back-end: Servidores Web e introducédo a
uma linguagem/framework (Ex: Node.js/Express, Python/Flask/Django);

8. Comunicacao com APIs RESTful.

HABILIDADES:
1. (Faz sem orientagdo). Criar paginas web estaticas utilizando HTML e CSS.
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2. (Faz com orientacao). Desenvolver funcionalidades interativas em paginas
web utilizando JavaScript.
3. (Segue instrugdes). Construir uma aplicacao web simples que interaja com

uma API.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

ALVES, William P. HTML & CSS: aprenda como construir paginas web. Rio de
Janeiro: Expressa, 2021. E-book. p.1. ISBN 9786558110187. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786558110187/.

HSUAN-AN, Tai. Design: Conceitos e Métodos. S&o Paulo: Editora Blucher, 2017.
E-book. p.1. ISBN 9788521210115. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521210115/.

KALBACH, James. Design de navegacéo web. Porto Alegre: Bookman, 2009. E-
book. p.1l. ISBN 9788577805310. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577805310/.

COMPLEMENTAR:

FLANAGAN, David. JavaScript: o guia definitivo. 6. ed. Porto Alegre: Bookman,
2013. E-book. p.1. ISBN 9788565837484. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788565837484/.

KYRAN, Dale,. Visualizacdo de dados com Python e JavaScript: raspe, limpe,
explore e transforme seus dados — Traducgéo da 22 edicédo. Rio de Janeiro: Editora
Alta Books, 2024. E-book. p.i. ISBN 9788550821801. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550821801/.

MILETTO, Evandro M.; BERTAGNOLLI, Silvia C. Desenvolvimento de software Il:
introducéo ao desenvolvimento web com HTML, CSS, javascript e PHP. (Tekne).
Porto Alegre: Bookman, 2014. E-book. p.1. ISBN 9788582601969. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582601969/.

OLIVEIRA, Claudio Luis V.; ZANETTI, Humberto Augusto P. JAVASCRIPT
DESCOMPLICADO - PROGRAMACAO PARA WEB, IOT E DISPOSITIVOS
MOVEIS. Rio de Janeiro: Erica, 2020. E-book. p.CAPA. ISBN 9788536533100.
Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536533100/.

TERUEL, Evandro C. HTML 5 - Guia Prético. 2. ed. Rio de Janeiro: Erica, 2013.
E-book. p.1. ISBN 9788536519296. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536519296/.
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Algebra Linear OBRIGATORIA

EMENTA:

Conceitos fundamentais de &lgebra linear aplicados a computacao e a inteligéncia
artificial. Abrange operac6es com matrizes e vetores, sistemas lineares, autovalores
e autovetores, com foco na aplicacdo pratica em algoritmos de aprendizado de
maquina, visdo computacional e processamento de linguagem natural.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Vetores: Espacos vetoriais, combinacdo linear, dependéncia e
independéncia linear;

2. Bases e Dimenséao de Espacos Vetoriais;

3. Transformacbes Lineares: Conceito, representacdo matricial, ndcleo e
imagem;

4. Matrizes: Operac0fes, inversa, determinante;

5. Sistemas de Equacbes Lineares: Métodos de resolucdo (Eliminacdo de
Gauss, Regra de Cramer);

6. Autovalores e Autovetores: Conceitos e aplicagbes em IA (PCA,

decomposicdo de matrizes).

HABILIDADES:
1. (Faz sem orientacdo). Realizar operacdes com vetores e matrizes, incluindo

inversao e determinacao.

2. (Faz com orientacdo). Resolver sistemas de equagdes lineares utilizando
diferentes métodos.

3. (Segue instrucdes). Explicar a relevancia de autovalores e autovetores em

algoritmos de reducao de dimensionalidade.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

SANTOS, Nathan Moreira dos; ANDRADE, Doherty; GARCIA, Nelson M. Vetores e
Matrizes: Uma introducdo a algebra linear - 4a edicdo. 4. ed. Porto Alegre: +A
Educacao - Cengage Learning Brasil, 2012. E-book. p.Capa. ISBN 9788522108732.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522108732/.

NICHOLSON, W K. Algebra linear. 2. ed. Porto Alegre: AMGH, 2006. E-book.
p.[Inserir nuamero da paginal. ISBN 9788580554779. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788580554779/.
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ZAHN, Mauricio. Algebra linear. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2021. E-book. p.l.
ISBN 9786555062595. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555062595/.

COMPLEMENTAR:

ANTON, Howard; RORRES, Chris. Algebra linear com aplica¢es. 10. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2012. E-book. p.Capa. ISBN 9788540701700. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788540701700/.

LAY, David C.; LAY, Steven R.; MCDONALD, Judi J. Algebra Linear e Suas
Aplicacbes. 6. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2024. E-book. p.Capa. ISBN
9788521638803. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521638803/.

LARSON, Ron. Elementos de algebra linear: Traducdo da 82 edicdo norte-
americana. Porto Alegre: +A Educacao - Cengage Learning Brasil, 2017. E-book.
p.Capa. ISBN 9788522127238. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522127238/.

LEON, Steven J. Algebra Linear com Aplicacdes, 92 edi¢éo. Rio de Janeiro: LTC,
2018. E-book. p.i. ISBN 9788521635789. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521635789/.

SANTOS, Nathan Moreira dos; ANDRADE, Doherty; GARCIA, Nelson M. Vetores e
Matrizes: Uma introducdo a algebra linear - 4a edi¢do. 4. ed. Porto Alegre: +A
Educacéao - Cengage Learning Brasil, 2012. E-book. p.Capa. ISBN 9788522108732.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522108732/.

Projeto Integrador Il (Banco de Dados) OBRIGATORIA

EMENTA:

Desenvolvimento de um projeto completo de software, integrando conhecimentos
de programacdo, engenharia de software e banco de dados. Envolve o
planejamento, implementacdo e apresentacdo de um produto funcional — de
carater académico, cientifico ou voltado ao mercado — elaborado em equipe e
sustentado por principios de modelagem e manipulacéo de dados.

CONTEUDO PROGRAMATICO:
1. Planejamento e gestédo de projetos de software;
2. Modelagem e integracéo de banco de dados em aplicacoes;
3. Desenvolvimento colaborativo e controle de versoes;
Implementacao e testes de sistemas funcionais;

Documentacao técnica e apresentacao de resultados;

o g bk

Avaliacao de aplicabilidade e potencial de inovagéo.
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HABILIDADES:

1. Aplicar conceitos de engenharia de software e banco de dados na criagao de
sistemas completos;

2. Trabalhar em equipe em ambiente de desenvolvimento colaborativo;

3. Planejar, implementar e validar solu¢des funcionais de base tecnoldgica;

4. Comunicar resultados técnicos e cientificos de forma estruturada e objetiva.

BASICA:

BESSANT, John; TIDD, Joe. Inovacdo e empreendedorismo. 3. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2019. E-book. p.Capa. ISBN 9788582605189. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582605189/.

FILHO, Artur R. | L.; OST, Sheila B.; BONETE, Wilian J.; et al. Etica e Cidadania. 2.
ed. Porto Alegre: SAGAH, 2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788595024816. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595024816/.

JR., Arlindo P.; FERNANDES, Valdir. Praticas da Interdisciplinaridade no Ensino e
Pesquisa. Barueri: Manole, 2015. E-book. p.A. ISBN 9788520449141. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788520449141/. Acesso em:
25 set. 2025.

COMPLEMENTAR:

BES, Pablo; OLIVA, Diego C.; BONETE, Wilian J.; et al. Sociedade, cultura e
cidadania. Porto Alegre: SAGAH, 2020. E-book. p.Capa. ISBN 9788595028395.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595028395/.

DORNELAS, José. Empreendedorismo corporativo. Sdo Paulo: Empreende, 2020.
E-book. p.l. ISBN 9786587052045. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786587052045/.

JR., Arlindo P.; PELICIONI, Maria Cecilia F. Educacdo Ambiental e
Sustentabilidade. 2. ed. Barueri: Manole, 2014. E-book. p.A. ISBN 9788520445020.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788520445020/.

RADDATZ, Vera Lucia S. Comunicacédo, Cultura e Fronteiras. ljui: Editora Unijui,
2015. E-book. p.1. ISBN 9788541903080. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788541903080/.
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SANTOS, Boaventura de S.; MARTINS, Bruno S. O pluriverso dos direitos
humanos. S&o Paulo: Auténtica Editora, 2019. E-book. p.Capa. ISBN
9788551304839. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788551304839/.

Banco de Dados |1 OBRIGATORIA

EMENTA:

Estudo avancado de sistemas de gerenciamento de banco de dados, abrangendo
administracdo, otimizacdo de consultas, seguranca, controle de transacdes e
recuperacédo. Introducdo aos conceitos e aplicacbes de bancos de dados nao
relacionais (NoSQL). Enfase no gerenciamento e na otimizacéo de ambientes de
dados complexos.

CONTEUDO PROGRAMATICO: )

1. Otimizacdo de Consultas SQL: Indices, planos de execucédo e dicas de
performance;
Transacgdes: ACID, controle de concorréncia, recuperacéo de falhas;
Seguranca em Banco de Dados: Controle de acesso, privilégios, criptografia;

Administracdo de SGBDs: Backup e restore, monitoramento, tuning;

a bk~ wN

Introducdo a Bancos de Dados NoSQL: Tipos (chave-valor, documentos,
colunar, grafos) e casos de uso;

6. Modelagem e Consulta em Bancos de Dados NoSQL (Ex: MongoDB,
Cassandra);

7. Conectividade de Banco de Dados em Aplicacées (APIls, ORMS).

HABILIDADES:
1. (Faz sem orientagdo). Otimizar consultas SQL utilizando indices e analisando
planos de execucéo.
2. (Faz com orientacdo). Implementar transacdoes e gerenciar o controle de
concorréncia em um banco de dados relacional.
3. (Segue instrucdes). Escolher o tipo de banco de dados (relacional ou NoSQL)
mais adequado para um determinado cenério de aplicacgéo.

BASICA:

ALVES, William P. Banco de Dados. Rio de Janeiro: Erica, 2014. E-book. p.1. ISBN
9788536518961. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536518961/.

MANNINO, Michael V. Projeto, desenvolvimento de aplicagées e administracéo de
banco de dados. 3. ed. Porto Alegre: AMGH, 2008. E-book. p.1. ISBN
9788580553635. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788580553635/. Acesso em: 25
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set. 2025.

SILBERSCHATZ, Abraham. Sistema de Banco de Dados. 7. ed. Rio de Janeiro:
GEN LTC, 2020. E-book. p.i. ISBN 9788595157552. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595157552/.

COMPLEMENTAR:

ALVES, William P. Banco de Dados: teoria e desenvolvimento. 2. ed. Rio de Janeiro:
Erica, 2021. E-book. p.1. ISBN 9788536533759. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536533759/.

CARDOSO, Giselle C.; CARDOSO, Virginia M. Sistemas de Banco de Dados, 12
Edicdo. Rio de Janeiro: Saraiva, 2012. E-book. p.[Inserir nUmero da péagina]. ISBN
9788502162839. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788502162839/.

MACHADO, Felipe Nery R.’BANCO DE DADOS - PROJETO E IMPLEMENTAQAO.
4. ed. Rio de Janeiro: Erica, 2020. E-book. p.Capa. ISBN 9788536532707.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536532707/.

PICHETTI, Roni F.; VIDA, Edinilson S.; CORTES, Vanessa S. M P. Banco de dados.
Porto Alegre: SAGAH, 2021. E-book. p.Capa. ISBN 9786556900186. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556900186/.

SILVA, Luiz F C.; RIVA, Aline D.; ROSA, Gabriel A.; et al. Banco de Dados N&o
Relacional. Porto Alegre: SAGAH, 2021. E-book. p.Capa. ISBN 9786556901534.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556901534/.

Aprendizagem de Maquina Il OBRIGATORIA

EMENTA:

Aprofundamento dos fundamentos de aprendizagem de maquina, explorando
algoritmos avancados e técnicas voltadas ao tratamento de grandes volumes e
maior complexidade de dados. Inclui o desenvolvimento de modelos preditivos e
descritivos, validagdo de desempenho e andlise de aplicagbes praticas em
diferentes dominios.

CONTEUDO PROGRAMATICO:
1. Revisdo de Aprendizagem de Maquina | e preparagéo de dados avancada,
2. Modelos de Regressdo Avancados: Regressdo Logistica (revisdo),
Polinomial, Ridge e Lasso;
3. Maquinas de Vetores de Suporte (SVM): Conceitos e kernels;
4. Modelos de Arvores de Decisdo e Ensembles: Random Forest, Gradient
Boosting (XGBoost, LightGBM);

\C
INTELIGENCIA
lmJ n I rq | ARTIFICIAL

Universidade de Gury,


https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536533759/

149

5. Agrupamento (Clustering) Avancado: Hierarquico, DBSCAN, Gaussian
Mixture Models (GMM);

6. Reducao de Dimensionalidade: PCA (revisdo), t-SNE, UMAP;

7. Avaliacdo e Selecdo de Modelos: Validagcédo cruzada, métricas avancadas,

ajuste de hiperparametros (GridSearch, RandomSearch).

HABILIDADES:
1. (Faz sem orientagéo). Implementar e avaliar modelos de Machine Learning

avancados (ex: SVM, Random Forest) em conjuntos de dados reais.

2. (Faz com orientacdo). Selecionar e aplicar técnicas de agrupamento ou
reducado de dimensionalidade para dados nao rotulados.

3. (Seqgue instrucbes). Comparar o desempenho de diferentes modelos de

Machine Learning utilizando métricas de avaliagdo adequadas.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

FACELI, Katti; LORENA, Ana C.; GAMA, Jodo; ALMEIDA, Tiago Agostinho De;
CARVA, André C. P. L. F De. Inteligéncia Artificial - Uma Abordagem de
Aprendizado de Maquina. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2025. E-book. p.Capa. ISBN
9788521639213. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521639213/.

HARIOM, Tatsat,; SAHIL, Puri,; BRAD, Lookabaugh,. Blueprints de aprendizado de
maquina e ciéncia de dados para financas: desenvolvendo desde estratégias de
trades até robbs Advisors com Python. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2024. E-
book. p.i. ISBN 9788550821726. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550821726/.

MENEZES, Alexandre Moreira de. Os Paradigmas de Aprendizagem de Algoritmo
Computacional. Sao Paulo: Editora Blucher, 2015. E-book. p.1. ISBN
9788580391039. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788580391039/.

COMPLEMENTAR:

ADRIANO, MUSSA,. Inteligéncia Atrtificial - Mitos e verdades. Sédo Paulo: Saint Paul
Editora, 2020. E-book. p.1. ISBN 9786586407006. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786586407006/.

AKABANE, Getllio K. GESTAO ESTRATEGICA DAS TECNOLOGIAS
COGNITIVAS. Rio de Janeiro: Erica, 2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788536530000.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536530000/.
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FILATRO, Andrea C. Data science da educacéo. Rio de Janeiro: Saraiva Uni, 2020.
E-book. p.l. ISBN 9786587958446. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786587958446/.

HUYEN, Chip. Projetando sistemas de Machine Learning: processo interativo para
aplicacdes prontas para producdo. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2024. E-
book. p.1. ISBN 9788550819648. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550819648/.

RICARDO, Murer,. Fundamentos da Inteligéncia Atrtificial: o futuro é agora. Rio de
Janeiro: Editora Alta Books, 2025. E-book. p.1. ISBN 9788550825021. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550825021/.

Engenharia de Prompt OBRIGATORIA

EMENTA:

Estudo das técnicas e estratégias de construcdo de prompts voltadas a interacéo
eficiente com modelos de linguagem e sistemas de IA generativa. Abrange
principios de engenharia de prompt, controle de comportamento de modelos,
refinamento de saidas e exploracdo de aplicacdes criativas e funcionais da
inteligéncia artificial generativa.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introducdo a Modelos de Linguagem (LLMSs) e IA Generativa: Conceitos e
capacidades;

2. Fundamentos de Prompt Engineering: Estrutura, clareza, concisao;

3. Técnicas Béasicas de Prompting: Zero-shot, Few-shot, Chain-of-Thought
(CoT);

4. Prompts Avancados: Persona, Role-Playing, Delimitadores, Estratégias
de Coeréncia;

5. Otimizacdo de Saidas: Restricdes, formatos especificos (JSON, XML),
correcdo de alucinacgoes;

6. Engenharia Reversa de Prompts e Melhoria Iterativa;

7. Aplicacbes Praticas de Prompt Engineering: Geracdo de texto, codigo,

sumarios, respostas a perguntas.

HABILIDADES:

1. (Faz sem orientacdo). Criar prompts eficazes para obter respostas

precisas e relevantes de modelos de linguagem.
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2. (Faz com orientacdo). Aplicar técnicas avancadas de prompt engineering
para controlar o estilo e o formato da saida de IAs generativas.
3. (Segue instrucdes). Avaliar a qualidade de diferentes prompts e iterar para

otimizar os resultados desejados.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

FILHO, Wilson de Padua P. Engenharia de Software - Projetos e Processos - Vol.
2. 4. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2019. E-book. p.i. ISBN 9788521636748. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521636748]/.

RICARDO, Murer,. Fundamentos da Inteligéncia Atrtificial: o futuro é agora. Rio de
Janeiro: Editora Alta Books, 2025. E-book. p.1. ISBN 9788550825021. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550825021/.

SBROCCO, José Henrique Teixeira de C.; MACEDO, Paulo Cesar de.
Metodologias Ageis - Engenharia de Software sob Medida. Rio de Janeiro: Erica,
2012. E-book. p.1. ISBN 9788536519418. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536519418/.

COMPLEMENTAR:

FACELI, Katti; LORENA, Ana C.; GAMA, Joao; ALMEIDA, Tiago Agostinho De;
CARVA, André C. P. L. F De. Inteligéncia Artificial - Uma Abordagem de
Aprendizado de Maquina. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2025. E-book. p.Capa. ISBN
9788521639213. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521639213/.

FOWLER, Martin. Padrées de arquitetura de aplicacdes corporativas. Porto Alegre:
Bookman, 2006. E-book. p.1. ISBN 9788577800643. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577800643/.

HARIOM, Tatsat,; SAHIL, Puri,; BRAD, Lookabaugh,. Blueprints de aprendizado de
maquina e ciéncia de dados para financas: desenvolvendo desde estratégias de
trades até robbs Advisors com Python. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2024. E-
book. p.i. ISBN 9788550821726. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550821726/.

HIRAMA, Kechi. Engenharia de Software. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2011. E-book.
p.VIII. ISBN 9788595155404. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595155404/.

PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de software. 9. ed. Porto
Alegre: AMGH, 2021. E-book. p.i. ISBN 9786558040118. Disponivel em:
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https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786558040118/.

Arquitetura de Computadores OBRIGATORIA

EMENTA:

Compreensédo da estrutura e do funcionamento interno dos sistemas
computacionais, desde o nivel de hardware até a interacdo com o software. Inclui
estudo dos principais componentes, hierarquia de memoéria, organizacdo da CPU,
instrucdes, barramentos e fundamentos de paralelismo, voltados a otimizacdo do
desempenho de algoritmos e sistemas de IA.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Visdo Geral da Arquitetura de Computadores: Modelo de von Neumann,
componentes basicos;

2. Processadores (CPU): Unidade Logica e Aritmética (ULA), Unidade de
Controle, Registradores;

3. Conjunto de Instrucdes (ISA) e Modos de Enderecamento;

4. Hierarquia de Memoéria: Registradores, Cache, RAM, Memoria
Secundéria;

5. Organizagéo e Gerenciamento de Memoria;

6. Sistemas de Entrada e Saida (E/S): Dispositivos, interfaces e
interrupcoes;

7. Introdugéo ao Paralelismo e Processamento Multicore/Multithread (GPU,
TPU).

HABILIDADES:
1. (Faz sem orientacdo). Explicar o funcionamento dos principais

componentes de hardware de um computador.

2. (Faz com orientagdo). Descrever como a hierarquia de memoria afeta o
desempenho de programas.

3. (Segue instrucdes). Reconhecer a importancia de arquiteturas paralelas

para o processamento de modelos de IA.

BASICA:

DELGADO, José; RIBEIRO, Carlos. Arquitetura de Computadores. 5. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2017. E-book. p.[Inserir nimero da péagina]. ISBN 9788521633921.
Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521633921/.
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HENNESSY, John. Arquitetura de Computadores - Uma Abordagem Quantitativa.
6. ed. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2019. E-book. p.i. ISBN 97885951506609.
Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595150669/.

PAIXAO, Renato R. Arquitetura de Computadores - PCs. Rio de Janeiro: Erica,
2014. E-book. p.1. ISBN 9788536518848. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536518848/.

COMPLEMENTAR:

HEMERLY, Elder M. Controle por computador de sistemas dinamicos. 2. ed. Sao
Paulo: Editora Blucher, 2000. E-book. p.1. ISBN 9788521216865. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521216865/.

JR., Dilermando. Algoritmos e Programacdo de Computadores. 2. ed. Rio de
Janeiro: GEN LTC, 2019. E-book. p.i. ISBN 9788595150508. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595150508/.

MAIA, Luiz P. Arquitetura de Redes de Computadores, 22 edicdo. Rio de Janeiro:
LTC, 2013. E-book. p.. ISBN 978-85-216-2436-3. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978-85-216-2436-3/.

MEZA, Magno Enrigue M. Controle de sistemas por computador: projeto e
identificacdo. S&o Paulo: Editora Blucher, 2022. E-book. p.CAPA. ISBN
9786555061420. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555061420/.

MONTEIRO, Mario A. Introducdo a Organizacdo de Computadores. 5. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2007. E-book. p.Capa 1. ISBN 978-85-216-1973-4. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978-85-216-1973-4/.

Projeto Integrador 111 OBRIGATORIA

EMENTA:

Desenvolvimento de um projeto aplicado que integre os conhecimentos acumulados
nas disciplinas anteriores, voltado a criacdo de um produto, ferramenta ou pesquisa
cientifica. Envolve a definicAho de um problema real, o planejamento e a
implementagédo de uma solugéo funcional, com foco em inovagéo, aplicabilidade e
integracao entre diferentes areas da tecnologia e da inteligéncia artificial.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. ldentificacdo e definicdo de problemas reais ou oportunidades de inovacgao;
2. Planejamento de projeto de software, produto ou pesquisa aplicada;
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Escolha e integracéo de tecnologias adequadas;
Desenvolvimento e testes de protétipos funcionais;

Documentacao técnica e apresentacao de resultados;

o 0 bk~ w

Aplicacéo de principios de usabilidade, acessibilidade e design centrado no
usuério;

7. Avaliagdo da viabilidade técnica, cientifica e de mercado;

8. Reflexdo critica sobre o processo de desenvolvimento e aprendizado.

HABILIDADES:

1. Integrar conhecimentos de IA, engenharia de software, banco de dados e
computacédo aplicada em projetos praticos;

2. Planejar, desenvolver e validar solugdes inovadoras em diferentes contextos
(mercado, pesquisa ou extensao);

3. Trabalhar de forma colaborativa e interdisciplinar;

4. Comunicar de forma técnica e assertiva os resultados obtidos;

5. Demonstrar autonomia, criatividade e responsabilidade ética na conducéo de

projetos tecnolégicos.

BIBLIOGRAFIA:

BASICA:

BESSANT, John; TIDD, Joe. Inovacdo e empreendedorismo. 3. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2019. E-book. p.Capa. ISBN 9788582605189. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582605189/.

FILHO, Artur R. | L.; OST, Sheila B.; BONETE, Wilian J.; et al. Etica e Cidadania. 2.
ed. Porto Alegre: SAGAH, 2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788595024816. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595024816/.

JR., Arlindo P.; FERNANDES, Valdir. Praticas da Interdisciplinaridade no Ensino e
Pesquisa. Barueri: Manole, 2015. E-book. p.A. ISBN 9788520449141. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788520449141/. Acesso em:
25 set. 2025

COMPLEMENTAR:

BES, Pablo; OLIVA, Diego C.; BONETE, Wilian J.; et al. Sociedade, cultura e
cidadania. Porto Alegre: SAGAH, 2020. E-book. p.Capa. ISBN 9788595028395.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595028395/.
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DORNELAS, José. Empreendedorismo corporativo. Sdo Paulo: Empreende, 2020.
E-book. p.l. ISBN 9786587052045. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786587052045/.

JR., Arlindo P.; PELICIONI, Maria Cecilia F. Educacdo Ambiental e
Sustentabilidade. 2. ed. Barueri: Manole, 2014. E-book. p.A. ISBN 9788520445020.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788520445020/.

RADDATZ, Vera Lucia S. Comunicacao, Cultura e Fronteiras. ljui: Editora Unijui,
2015. E-book. p.1. ISBN 9788541903080. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788541903080/.

SANTOS, Boaventura de S.; MARTINS, Bruno S. O pluriverso dos direitos
humanos. S&o Paulo: Auténtica Editora, 2019. E-book. p.Capa. ISBN
9788551304839. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788551304839/.

Metodologia Cientifica OBRIGATORIA

EMENTA:

Fundamentos e praticas de pesquisa cientifica aplicados a elaboracéo de trabalhos
académicos. Compreende tipos de pesquisa, métodos de coleta e analise de dados,
estrutura e normas para producdo de textos cientificos. Fornece base teodrica e
pratica para o desenvolvimento do Trabalho de Conclusao de Curso.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducdo a Pesquisa Cientifica: Conceitos, importancia e tipos de
conhecimento;
2. Estrutura do Trabalho Cientifico: Artigo, monografia, dissertacao;

3. Etapas da Pesquisa: Escolha do tema, problema, objetivos, justificativa;

B

Revisdo Bibliografica: Fontes de pesquisa, busca em bases de dados,
organizacao;

Métodos de Pesquisa: Qualitativos, quantitativos e mistos;

Instrumentos de Coleta de Dados: Questionarios, entrevistas, observacao;

Andlise e Interpretacdo de Dados: Introducéo a técnicas de analise;

© N o g

Normas Técnicas (ABNT ou Vancouver): Citagdes, referéncias e formatacao.

HABILIDADES:
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1. (Faz sem orientacéo). Formular um problema de pesquisa e definir objetivos
claros para um estudo.

2. (Faz com orientacdo). Realizar uma revisao bibliografica sistematica sobre
um tema de interesse em IA.

3. (Segue instrucdes). Elaborar um pré-projeto de pesquisa, seguindo as

normas da metodologia cientifica.

BIBLIOGRAFIA:

BASICA:

ALEXANDRE, Agripa F. Metodologia cientifica: principios e fundamentos. 3. ed. Séo
Paulo: Editora Blucher, 2021. E-book. p.1. ISBN 9786555062236. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555062236/.

MARCONI, Marina de A.; LAKATOS, Eva M. Metodologia Cientifica. 8. ed. Rio de
Janeiro: Atlas, 2022. E-book. p.Capa. ISBN 9786559770670. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786559770670/.

SANTOS, Jodo A.; FILHO, Domingos P. METODOLOGIA CIENTIFICA. 2. ed. Porto
Alegre: +A Educacdo - Cengage Learning Brasil, 2012. E-book. p.Capa. ISBN
9788522112661. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522112661/.

COMPLEMENTAR:

AZEVEDO, Celicina B. Metodologia cientifica ao alcance de todos 4a ed.. 4. ed.
Barueri: Manole, 2018. E-book. p.Capa. ISBN 9786555762174. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555762174/..

CRESWELL, John W.; CRESWELL, J D. Projeto de pesquisa: métodos qualitativo,
guantitativo e misto. 5. ed. Porto Alegre: Penso, 2021. E-book. p.i. ISBN
9786581334192. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786581334192/.

ESTRELA, Carlos. Metodologia cientifica: ciéncia, ensino, pesquisa. (Métodos de
pesquisa). 3. ed. Porto Alegre: Artes Médicas, 2018. E-book. p.Capa. ISBN
9788536702742. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536702742/.

MATTAR, Jodo. Metodologia cientifica na era digital. 4. ed. Rio de Janeiro: Saraiva
Uni, 2017. E-book. p.l. ISBN 9788547220334. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788547220334/.

SORDI, José Osvaldo de. Desenvolvimento de Projeto de Pesquisa, 12 edi¢&o.. Rio
de Janeiro: Saraiva Uni, 2017. E-book. p.[Inserir nUmero da pagina]. ISBN

\C
INTELIGENCIA
U n I rG | ARTIFICIAL

sidade de Gu



157

9788547214975. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788547214975/

Redes Neurais OBRIGATORIA

EMENTA:

Fundamentos tedricos e praticos das Redes Neurais Artificiais (RNAs), desde seus
modelos biolégicos até as principais arquiteturas computacionais. Inclui o estudo de
perceptrons, redes feedforward, algoritmos de treinamento, como o
backpropagation, e aplicagbes em problemas de classificacdo, regressao e
reconhecimento de padrées.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducdo as Redes Neurais Artificiais (RNAs): Motivacdo bioldgica e
historica;

Modelos de Neuronio Artificial: Perceptron e Adaline;

Arquiteturas de Redes Neurais: Feedforward, Camadas Ocultas;

Funcdes de Ativacdo e Funcgdes de Custo;

Algoritmo de Treinamento: Backpropagation (Retropropagacao do Erro);
Otimizadores: Gradiente Descendente, Adam, RMSprop;

Regularizacao: Dropout, L1/L2, Early Stopping;

© N o g s~ w D

Implementacdo de Redes Neurais com bibliotecas (Ex: Keras, TensorFlow,
PyTorch).

HABILIDADES:

1. (Faz sem orientacdo). Explicar o funcionamento basico de um neurdnio
artificial e de uma rede neural feedforward.

2. (Faz com orientag&o). Implementar e treinar uma rede neural simples para
tarefas de classificagéo ou regresséao.

3. (Segue instrucdes). Ajustar hiperparametros de uma rede neural para

otimizar seu desempenho.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

CORMEN, Thomas H.; LEISERSON, Charles E.; Ronald L. Rivest; et al. Algoritmos.
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4. ed. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2024. E-book. p.Capa. ISBN 9788595159914.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595159914/.

MANZANO, José Augusto Navarro G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Algoritmos -
Logica para Desenvolvimento de Programacdo de Computadores. 29. ed. Rio de
Janeiro: Erica, 2019. E-book. p.CAPA. ISBN 9788536531472. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536531472/.

HAYKIN, Simon. Redes Neurais: Principios e Pratica. 2. ed. Porto Alegre: Bookman,
2007. E-book. p.Cover. ISBN 9788577800865. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577800865/.

COMPLEMENTAR:

ADKINS, Lyssa. Treinamento de equipes ageis. Rio de Janeiro: Editora Alta Books,
2020. E-book. p.CAPA. ISBN 9786555206340. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555206340/.

HUYEN, Chip. Projetando sistemas de Machine Learning: processo interativo para
aplicacdes prontas para producdo. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2024. E-
book. p.l. ISBN 9788550819648. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550819648/.

RICARDO, Murer,. Fundamentos da Inteligéncia Artificial: o futuro € agora. Rio de
Janeiro: Editora Alta Books, 2025. E-book. p.1. ISBN 9788550825021. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550825021/.

ROMERO, Roseli Aparecida F.; PRESTES, Edson; OSORIO, Fernando; et al.
Robdtica Movel. Rio de Janeiro: LTC, 2014. E-book. p.i. ISBN 978-85-216-2642-8.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978-85-216-2642-
8/.

SERPA, Matheus S.; RODRIGUES, Thiago N.; ALVES, italo C.; et al. Anélise de
Algoritmos. Porto Alegre: SAGAH, 2021. E-book. p.Capa. ISBN 9786556901862.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556901862/.

Ciéncia de Dados OBRIGATORIA

EMENTA:

Conceitos, técnicas e ferramentas que compdem o ciclo completo da Ciéncia de
Dados. Abrange coleta, limpeza, transformacéo, anélise e visualizacdo de grandes
volumes de dados. Enfatiza o uso de estatistica, inferéncia e construcdo de
dashboards para a tomada de decisGes baseadas em dados.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducéo a Ciéncia de Dados: Papel do Cientista de Dados, etapas do ciclo;
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2. Coleta e Aquisicdo de Dados: APIs, Web Scraping, bancos de dados;

3. Limpeza e Pré-processamento de Dados: Tratamento de missing values,
outliers, normalizacao;

4. Analise Exploratoria de Dados (EDA): Estatisticas descritivas, visualizacdes
(histogramas, boxplots, scatter plots);

5. Ferramentas e Bibliotecas para Manipulagdo de Dados (Ex: Pandas,
NumPy);

6. Introducéo a Analise Estatistica para Ciéncia de Dados: Testes de hipoteses,
correlacao;

7. Visualizacdo de Dados Avancgada: Dashboards interativos (Ex: Power BI,
Tableau, Matplotlib, Seaborn).

HABILIDADES:

1. (Faz sem orientacdo). Realizar a limpeza e o pré-processamento de um
conjunto de dados para anélise.

2. (Faz com orientagdo). Conduzir uma analise exploratoria de dados e gerar
visualizacfes relevantes.

3. (Segue instrucdes). Utilizar bibliotecas de programacédo para manipular e

transformar dados de diferentes formatos.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

CARVALHO, André C. P. L. F de; MENEZES, Angelo G.; BONIDIA, Robson P.
Ciéncia de Dados - Fundamentos e Aplicagdes. Rio de Janeiro: LTC, 2024. E-book.
p.Capa. ISBN 9788521638766. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521638766/.

FACELI, Katti; LORENA, Ana C.; GAMA, Joao; ALMEIDA, Tiago Agostinho De;
CARVA, André C. P. L. F De. Inteligéncia Artificial - Uma Abordagem de
Aprendizado de Maquina. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2025. E-book. p.Capa. ISBN
9788521639213. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521639213/.

HUYEN, Chip. Projetando sistemas de Machine Learning: processo interativo para
aplicacdes prontas para producdo. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2024. E-
book. p.1. ISBN 9788550819648. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550819648]/.
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COMPLEMENTAR:

BEHRMAN, Kennedy R. Fundamentos de Python para ciéncia de dados. Porto
Alegre: Bookman, 2023. E-book. p.i. ISBN 9788582605974. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582605974/.

FILATRO, Andrea C. Data science da educacéo. Rio de Janeiro: Saraiva Uni, 2020.
E-book. p.1. ISBN 9786587958446. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786587958446/.

GRUS, Joel. Data Science do Zero. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2021. E-
book. p.l. ISBN 9788550816463. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550816463/.

JAKE, VanderPlas,. Guia Do Python para Data Science - Tradugdo da Segunda
Edicdo: ferramentas essenciais para trabalhar com dados. Rio de Janeiro: Editora
Alta Books, 2025. E-book. p.P&gina i. ISBN 9788550821795. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550821795/.

NETTO, Amilcar; MACIEL, Francisco. Python para Data Science e Machine
Learning Descomplicado. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2021. E-book. p.1.
ISBN 9786555203172. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555203172/.

Interface e Usabilidade (UX/UI) OBRIGATORIA

EMENTA:

Principios e metodologias de Design de Experiéncia do Usuério (UX) e Design de
Interface do Usuério (Ul). Foca no desenvolvimento de interfaces digitais intuitivas,
acessiveis e eficientes, com base nas necessidades e comportamentos do usuario.
Contempla processos de prototipagem, avaliacdo de usabilidade e boas praticas de
design centrado no usuario.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducdo a Experiéncia do Usuario (UX) e Interface do Usuério (Ul):
Conceitos e diferenca;

2. Principios de Design de Interacdo e Heuristicas de Usabilidade (Ex:
Heuristicas de Nielsen);

3. Pesquisa com Usuarios: Entrevistas, questionarios, observacao, personas e
cenarios;

4. Arquitetura da Informacéo e Fluxos de Usuério;

5. Design de Interface (UI): Layout, tipografia, cores, iconografia

6. Ferramentas de Prototipagem e Wireframing (Ex: Figma, Adobe XD, Sketch);
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7. Testes de Usabilidade: Métodos e analise de resultados.
HABILIDADES:

1. (Faz sem orientacéo). Aplicar principios de usabilidade na avaliacdo de uma
interface.

2. (Faz com orientacdo). Criar wireframes e prototipos de baixa e média
fidelidade para uma aplicacao.

3. (Segue instrucdes). Desenvolver uma pesquisa com usudrios para identificar

suas necessidades e dores.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Design thinking. (Design basico). Porto Alegre:
Bookman, 2010. E-book. p.1. ISBN 9788577808267. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577808267/.

BARRETO, Jeanine dos S.; JR., Paulo A P.; BARBOZA, Fabricio F M.; et al.
Interface humano- computador Porto Alegre: SAGAH 2018. E-book. p. Capa ISBN
9788595027374. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595027374/.

LEIFER, Larry; LEWRICK, Michael; LINK, Patrick. A Jornada do Design Thinking.
Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2019. E-book. p.Capa. ISBN 9788550808741.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550808741/.
Acesso em: 25 set. 2025.

COMPLEMENTAR:

BROWN, Tim. Design Thinking — Edicdo Comemorativa 10 anos. Rio de Janeiro:
Editora Alta Books, 2020. E-book. p.iii. ISBN 9788550814377. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550814377/.

CARMARGO, Liriane Soares de Araujo de; VIDOTTI, Silvana Aparecida Borseti G.
Arquitetura da Informacéo - Uma Abordagem Pratica. Rio de Janeiro: LTC, 2011. E-
book. p.Capal. ISBN 978-85-216-2094-5. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978-85-216-2094-5/.

KALBACH, James. Design de navegacao web. Porto Alegre: Bookman, 2009. E-
book. p.l. ISBN 9788577805310. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577805310/.

LIEDTKA, Jeanne; OGILVIE, Tim. A Magia do Design Thinking. Rio de Janeiro:
Editora Alta Books, 2019. E-book. p.Capa. ISBN 9788550814162. Disponivel em:
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https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550814162/.

MULLER-ROTERBERG, Christian. Design Thinking para Leigos. Rio de Janeiro:
Editora Alta Books, 2021. E-book. p.1. ISBN 9786555204445. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555204445/.

Projeto Integrador IV OBRIGATORIA

EMENTA:

Desenvolvimento de um projeto multidisciplinar que integre conhecimentos de
inteligéncia artificial, analise de dados e design de experiéncia do usuario. Envolve
a concepcéao e implementacédo de um sistema completo, com énfase na inovagéao,
na gestdo do ciclo de vida do projeto e na entrega de um protoétipo funcional
avancado voltado a aplica¢des praticas ou cientificas.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Definicdo do escopo e objetivos do projeto final;

2. Planejamento  detalhado do  desenvolvimento, cronograma e
responsabilidades da equipe;

3. Integracdo de tecnologias de IA, banco de dados, ciéncia de dados e

interface de usuério;

Aplicacdo de metodologias ageis na gestdo de projetos tecnoldgicos;

Implementacao e testes de sistemas complexos e inteligentes;

Andlise de desempenho e otimizacéo de solugdes;

Preparacao de documentacao técnica e relatérios cientificos;

© N o g &

Apresentacao publica do projeto e defesa técnica.

HABILIDADES:

1. Integrar de forma coerente e criativa 0s conhecimentos tedricos e praticos
adquiridos ao longo do curso;

2. Aplicar metodologias de gestdo, engenharia de software e inteligéncia
artificial no desenvolvimento de sistemas completos;

3. Projetar e implementar solugbes inovadoras com foco em usabilidade,
eficiéncia e impacto social ou mercadologico;

4. Trabalhar de maneira colaborativa e autbnoma em todas as etapas do

projeto;
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5. Comunicar resultados técnicos e cientificos de forma clara, estruturada e
profissional,
6. Demonstrar pensamento critico, ética e responsabilidade no uso e aplicacéo

da tecnologia.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

BESSANT, John; TIDD, Joe. Inovacédo e empreendedorismo. 3. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2019. E-book. p.Capa. ISBN 9788582605189. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582605189/.

FILHO, Artur R. I L.; OST, Sheila B.; BONETE, Wilian J.; et al. Etica e Cidadania. 2.
ed. Porto Alegre: SAGAH, 2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788595024816. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595024816/.

JR., Arlindo P.; FERNANDES, Valdir. Préticas da Interdisciplinaridade no Ensino e
Pesquisa. Barueri: Manole, 2015. E-book. p.A. ISBN 9788520449141. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788520449141/. Acesso em:
25 set. 2025

COMPLEMENTAR:

BES, Pablo; OLIVA, Diego C.; BONETE, Wilian J.; et al. Sociedade, cultura e
cidadania. Porto Alegre: SAGAH, 2020. E-book. p.Capa. ISBN 9788595028395.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595028395/.

DORNELAS, José. Empreendedorismo corporativo. Sdo Paulo: Empreende, 2020.
E-book. p.l. ISBN 9786587052045. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786587052045/.

JR., Arlindo P.; PELICIONI, Maria Cecilia F. Educacdo Ambiental e
Sustentabilidade. 2. ed. Barueri: Manole, 2014. E-book. p.A. ISBN 9788520445020.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788520445020/.

RADDATZ, Vera Lucia S. Comunicacao, Cultura e Fronteiras. ljui: Editora Unijui,
2015. E-book. p.1. ISBN 9788541903080. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788541903080/.

SANTOS, Boaventura de S.; MARTINS, Bruno S. O pluriverso dos direitos
humanos. S&o Paulo: Auténtica Editora, 2019. E-book. p.Capa. ISBN
9788551304839. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788551304839/.

Robética Inteligente OBRIGATORIA
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EMENTA:

Introducdo aos fundamentos da Roboética com integracdo de principios de
Inteligéncia Artificial para o desenvolvimento de robds autbnomos e sistemas
inteligentes. Estudo de mecanica, sensoriamento, atuadores, controle e
planejamento de movimento. Aplicacdo de técnicas de visdo computacional,
aprendizado de maquina e navegacao autbnoma para interacéo inteligente com o
ambiente.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Introducdo a Robdtica: Histérico, tipos de robds, componentes;

Cinemaética Direta e Inversa de Manipuladores Robdéticos;

Sensores Robdéticos: Visdo computacional, sensores de distancia, tato, GPS;
Atuadores e Controle de Motores;

Localizacdo e Mapeamento Simultaneo (SLAM): Técnicas e algoritmos;

o gk w N E

Planejamento de Trajetdrias e Navegacdo Autbnoma: Algoritmos de busca

em grafos;

7. Introducédo a Inteligéncia Artificial em Robdética: Aprendizado por Reforco,
Redes Neurais para percepgao;

8. Programacéao de Robss (Ex: ROS - Robot Operating System).

HABILIDADES:

1. (Faz sem orientagdo). Descrever os componentes basicos de um sistema
robético e suas funcoées.

2. (Faz com orientacao). Implementar algoritmos simples para planejamento de
movimento ou controle de robds.

3. (Segue instrugdes). Integrar informacdes de diferentes sensores para a

percepcao do ambiente por um robd.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

MATARIC, Maja J. Introdugéo a robotica. S&o Paulo: Editora Blucher, 2014. E-book.
p.1. ISBN 9788521208549. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521208549/.

ROMERO, Roseli Aparecida F.; PRESTES, Edson; OSORIO, Fernando; et al.
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Robdtica Movel. Rio de Janeiro: LTC, 2014. E-book. p.i. ISBN 978-85-216-2642-8.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978-85-216-2642-
8/.

WARREN, John-David; ADAMS, Josh; MOLLE, Harald. Arduino para roboética. S&o
Paulo: Editora Blucher, 2019. E-book. p.CAPA. ISBN 9788521211532. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521211532/.

COMPLEMENTAR:

JUNIOR, Flavio L P.; GOULART, Cleiton S.; TORRES, Fernando E.; et al. Robdtica.
Porto Alegre: SAGAH, 2019. E-book. p.Capa. ISBN 9788595029125. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595029125/.

L., Farias, P.; BRAGA, MARCOS; CALVERA,ANNA. Design frontiers: territories,
concepts, technologies. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2012. E-book. p.1. ISBN
9788521206927 Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521206927/

PAULA, Gaudio Ribeiro de. Desafios regulatorios da inteligéncia artificial: human
rights by design. Barueri: Manole, 2025. E-book. p.Capa. ISBN 9788520467275.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788520467275/.

SANTOS, Winderson Eugénio dos; JUNIOR, José Hamilton Chaves G. Robdtica
Industrial - Fundamentos, tecnologias, programacéo e simulacao - 12 edicdo - 2014.
Rio de Janeiro: Erica, 2015. E-book. p.Capa. ISBN 9788536530789. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536530789/.

SILVA, Rodrigo B.; BLIKSTEIN, Paulo. Robética educacional: experiéncias
inovadoras na educacao brasileira. Porto Alegre: Penso, 2019. E-book. p.i. ISBN
9788584291892. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788584291892/.

Controle do Mundo Digital e o Poder dos Algoritmos | OBRIGATORIA

EMENTA:

Analisar criticamente o papel dos algoritmos, da Inteligéncia Artificial e das grandes
plataformas digitais na formacéo da sociedade contemporanea. Discutir os impactos
da automacéo, vigilancia, manipulagdo de informacdo e crimes cibernéticos no
comportamento humano e nas relagdes de poder. Explorar casos reais de uso ético
e antiético da IA — como deepfakes, clonagem de voz, disseminacao de fake news
e golpes digitais — destacando a responsabilidade social do profissional de
tecnologia e a importancia do uso ético e consciente da inteligéncia artificial.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. O poder dos algoritmos e a sociedade de dados;
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2. Formacéo de bolhas informacionais e manipulacdo de opinido publica;

3. Fake news, desinformacéo e influéncia digital;

4. Crimes cibernéticos e fraudes com IA: clonagem de voz, deepfakes e
engenharia social;

5. Seguranca, privacidade e protecédo de dados pessoais;

6. Vigilancia digital e economia da atencao;

7. Etica aplicada a Inteligéncia Artificial: responsabilidade, transparéncia e
impacto social;

8. Casos praticos e debates: o uso da IA para o bem;

9. Regulacéo, direitos digitais e governanca algoritmica.
HABILIDADES:

1. Analisar criticamente o impacto social e politico dos algoritmos e da IA;

2. ldentificar e compreender mecanismos de manipulacao e controle digital;

3. Reconhecer ameacas cibernéticas emergentes e propor medidas
preventivas;

4. Aplicar principios éticos e de seguranca em solucdes tecnoldgicas;

5. Desenvolver postura reflexiva, responsavel e cidada diante da evolucéo

tecnoldgica.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

MARCHI, Felipe de. Redes Neurais Atrtificiais: Da Teoria a Pratica com Deep
Learning. 1. ed. Novatec, 2024.

GOODFELLOW, lan; BENGIO, Yoshua; COURVILLE, Aaron. Deep Learning. MIT
Press, 2016.

COMPLEMENTAR:

HAYKIN, Simon. Redes Neurais Artificiais: Principios e Pratica. 2. ed. Pearson,
2014.

RUSSELL, Stuart J.; NORVIG, Peter. Inteligéncia Artificial: Uma Abordagem
Moderna. 4. ed. Pearson, 2021.

ABRAMOVITZ, D.; et al. Treinamento de Redes Neurais com Diferentes
Otimizadores. In: Journal of Machine Learning and Data Science, 2023.
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BROWNLEE, Jason. Deep Learning for Beginners. Machine Learning Mastery,
2020.

NIST, James. Analise de Funcdes de Ativacao e seu Impacto no Desempenho de
Redes Neurais. In: Brazilian Journal of Al, 2022.

SHARMA, A_; et al. O Uso de Regularizagéo para Prevenir Overfitting em Modelos
de Deep Learning. In: IEEE Transactions on Pattern Analysis and Machine
Intelligence, 2023.

Deep Learning e Aprendizagem Profunda OBRIGATORIA

EMENTA:

Estudo aprofundado das arquiteturas de Redes Neurais e Aprendizagem Profunda
(Deep Learning) aplicadas a resolucdo de problemas complexos. Abordagem de
redes convolucionais (CNNs), recorrentes (RNNSs), transformadores e modelos
generativos. Enfase nas técnicas de otimizacdo, regularizacdo, ajuste de
hiperparametros e uso de frameworks modernos para treinamento em larga escala.

e CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Revisdo de Redes Neurais e Introducéo ao Deep Learning;

2. Redes Neurais Convolucionais (CNNs): Convolucao, Pooling, arquiteturas
(LeNet, AlexNet, VGG, ResNet);

3. Aplicacbes de CNNs: Visdao Computacional, classificacdo de imagens,
deteccao de objetos;

4. Redes Neurais Recorrentes (RNNs): LSTMs e GRUs para sequéncias;

5. Aplicacbes de RNNs: Processamento de Linguagem Natural (PLN), séries
temporais;

6. Introducdo a Redes Generativas: Autoencoders e GANs (Generative
Adversarial Networks);

7. Técnicas Avancadas de Otimizac&do e Regularizacdo em Deep Learning.

e HABILIDADES:

1. (Faz sem orientacao). Projetar e treinar uma Rede Neural Convolucional para

tarefas de visdo computacional.
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2. (Faz com orientacdo). Aplicar Redes Neurais Recorrentes para problemas
de processamento de sequéncias.
3. (Segue instrucdes). Utilizar modelos pré-treinados (Transfer Learning) em

problemas de Deep Learning.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

AKABANE, Getllio K. GESTAO ESTRATEGICA DAS TECNOLOGIAS
COGNITIVAS. Rio de Janeiro: Erica, 2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788536530000.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536530000/.

HAYKIN, Simon. Redes Neurais: Principios e Pratica. 2. ed. Porto Alegre: Bookman,
2007. E-book. p.Cover. ISBN 9788577800865. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577800865/.

RICARDO, Murer,. Fundamentos da Inteligéncia Atrtificial: o futuro é agora. Rio de
Janeiro: Editora Alta Books, 2025. E-book. p.1. ISBN 9788550825021. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550825021/

COMPLEMENTAR:

CHAMORRO-PREMUZIC, Tomas. Eu, humano: IA, automacdo e a busca para
recuperar o que nos torna Unicos. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2024. E-book.
p.l. ISBN 9788550822556. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550822556/.

LIMA, Isaias. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2014. E-book. p.Capa.
ISBN 9788595152724, Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595152724/.

MENEZES, Alexandre Moreira de. Os Paradigmas de Aprendizagem de Algoritmo
Computacional. S&o Paulo: Editora Blucher, 2015. E-book. p.1. ISBN
9788580391039. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788580391039/.

MORETTIN, Pedro A. Analise de séries temporais - volume 2. Sdo Paulo: Editora
Blucher, 2020. E-book. p.vii. ISBN 9786555060065. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555060065/.

PAULA, Gaudio Ribeiro de. Desafios regulatérios da inteligéncia artificial: human
rights by design. Barueri: Manole, 2025. E-book. p.Capa. ISBN 9788520467275.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788520467275/.

Redes de Computadores OBRIGATORIA

EMENTA:
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Proporcionar uma compreensdo abrangente dos principios e tecnologias que
fundamentam as redes de computadores. Abordar desde os modelos de referéncia
(OSI e TCP/IP) até os protocolos de comunicagéo, topologias, seguranca de rede e
a infraestrutura necessaria para a conectividade de sistemas em larga escala,
incluindo conceitos relevantes para a comunicacdo em ambientes de IA distribuida

e CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Fundamentos de Redes de Computadores: Conceitos, evolucdo e
aplicacoes;

2. Modelos de Referéncia OSI e TCP/IP: Camadas e funcionalidades;

3. Camada Fisica e de Enlace: Meios de transmissao, topologias, Ethernet, Wi-

Fi;

Camada de Rede: Enderecamento IP (IPv4, IPv6), roteamento;

Camada de Transporte: TCP e UDP, portas, sockets;

Camada de Aplicagdo: DNS, HTTP, FTP, E-mail (SMTP, POP3, IMAP);

Seguranca de Redes: Firewalls, VPNSs, criptografia, ataques comuns.

N oo g A

e HABILIDADES:

1. (Faz sem orientacdo). Explicar o funcionamento bésico dos protocolos
TCP/IP e suas camadas.

2. (Faz com orientagdo). Configurar uma rede local simples, incluindo
enderecamento IP.

3. (Segue instrucdes). Identificar vulnerabilidades de seguranga em redes e

propor solucdes basicas.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

COMER, Douglas E. Redes de computadores e internet. 6. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2016. E-book. p.Capa. ISBN 9788582603734. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582603734/.

FOROUZAN, Behrouz A.; MOSHARRAF, Firouz. Redes de computadores. Porto
Alegre: AMGH, 2013. E-book. p.Capa. ISBN 9788580551693. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788580551693/.
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SOUSA, Lindeberg Barros de. Redes de Computadores - Guia Total. Rio de
Janeiro: Erica, 2014. E-book. p.1. ISBN 9788536505695. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536505695/.

COMPLEMENTAR:

BARRETO, Jeanine S.; ZANIN, Aline; SARAIVA, Mauricio O. Fundamentos de
redes de computadores. Porto Alegre: SAGAH, 2018. E-book. p.Capa. ISBN
9788595027138. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595027138/.

FOROUZAN, Behrouz A. Comunicacao de dados e redes de computadores. 4. ed.
Porto Alegre: ArtMed, 2010. E-book. p.i. ISBN 9788563308474. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788563308474/.

LACERDA, Paulo S. P4dua de; SOARES, Juliane A.; LENZ, Maikon L.; et al. Projeto
de Redes de Computadores. Porto Alegre: SAGAH, 2022. E-book. p.Capa. ISBN
9786556902074. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556902074/.

MAIA, Luiz P. Arquitetura de Redes de Computadores, 22 edicdo. Rio de Janeiro:
LTC, 2013. E-book. p.. ISBN 978-85-216-2436-3. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978-85-216-2436-3/.

MORAES, Alexandre Fernandes de. Redes de Computadores (Série Eixos). 2. ed.
Rio de Janeiro: Erica, 2020. E-book. p.Capa. ISBN 9788536533155. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536533155/.

Processamento de Audio e Voz OBRIGATORIA

EMENTA:

Introduzir os fundamentos do Processamento de Sinais de Audio e Voz, explorando
técnicas de aquisicdo, representacdo, andlise e sintese. Abordar as principais
aplicacdes em Inteligéncia Artificial, como reconhecimento de fala, identificacdo de
locutor e processamento de linguagem falada.

e CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Fundamentos de Sinais de Audio: Som, amostragem, quantizacdo, Nyquist;

2. Representacio de Sinais de Audio: Dominio do tempo e da frequéncia (DFT,
FFT);

3. Caracteristicas do Sinal de Voz: Fonemas, prosodia, pitch, formantes;

4. Extracdo de Caracteristicas de Audio: MFCCs, LPC, ZCR;
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5. Reconhecimento de Fala (ASR - Automatic Speech Recognition): Modelos
Acusticos (HMM, DNN);
6. Sintese de Voz (TTS - Text-to-Speech): Técnicas e modelos;

7. ldentificacdo e Verificacdo de Locutor (Speaker Recognition).

e HABILIDADES:

1. (Faz sem orientacdo). Descrever as etapas basicas do processamento de
um sinal de audio digital.

2. (Faz com orientacdo). Extrair caracteristicas relevantes de um sinal de voz
para analise.

3. (Segue instrucdes). Utilizar uma biblioteca de processamento de audio para

tarefas simples de analise ou sintese.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

DINIZ, Paulo S R.; SILVA, Eduardo A B.; NETTO, Sergio L. Processamento digital
de sinais. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2014. E-book. p.1. ISBN 9788582601242.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582601242/.

MORAES, Alexandre Fernandes de. Telematica - Convergéncia de Dados, Voz e
Imagem. Rio de Janeiro: Erica, 2014. E-book. p.1. ISBN 9788536522135.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536522135/.

TENENBAUM, Roberto A. Processamento de sinais em acustica e vibracdes. Sao
Paulo: Editora Blucher, [Inserir ano de publicacdo]. E-book. p.1. ISBN
9788521220435. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521220435/.

COMPLEMENTAR:

GEROMEL, Jose C. Analise linear de sinais. Sao Paulo: Editora Blucher, 2019. E-
book. p.l. ISBN 9788521215783. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521215783/.

LATHI, B P. Sinais e sistemas lineares. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2006. E-
book. p.Capa. ISBN 9788577803910. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577803910/.

PICHETTI, Roni F.; JUNIOR, Carlos Alberto C.; ALVES, Joé&o Victor da S.; et al.
Computacéo grafica e processamento de imagens. Porto Alegre: SAGAH, 2022. E-
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book. p.Capa. ISBN 9786556903088. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556903088/.

ROBERTS, Michael J. Fundamentos de sinais e sistemas. Porto Alegre: AMGH,
20009. E-book. p.Capa. ISBN 9788563308573. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788563308573/.

RUSSELL, Stuart J.; NORVIG, Peter. Inteligéncia Artificial - Uma Abordagem
Moderna. 4. ed. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2022. E-book. p.Capa. ISBN
9788595159495. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595159495/.

Projeto Integrador V (Gestdo de Projetos) OBRIGATORIA

EMENTA:

Proporcionar uma visdo aprofundada sobre as préaticas e metodologias de gestédo
de projetos, com foco em projetos de tecnologia e IA. Abordar o ciclo de vida do
projeto, planejamento, execugdo, monitoramento e controle, e o encerramento,
capacitando o aluno a liderar e gerenciar equipes e entregas de projetos complexos
de forma eficaz.

e CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introdugdo a Gestdo de Projetos: Conceitos, ciclo de vida e éareas de
conhecimento (PMBOK);

2. Planejamento do Projeto: Definicdo de escopo, cronograma (Diagrama de

Gantt, PERT/CPM) e orcamento;

Gerenciamento de Recursos: Equipes, materiais, infraestrutura,

Gerenciamento de Riscos: Identificacdo, analise, planos de resposta;

Gerenciamento da Qualidade e Partes Interessadas (Stakeholders);

o 0 bk~ w

Metodologias Ageis em Gestdo de Projetos (Scrum, Kanban) para
monitoramento e controle;

7. Comunicacao e Lideranca em Projetos de Tecnologia.

e HABILIDADES:

1. (Faz sem orientacdo). Elaborar um plano de projeto basico, incluindo escopo,

cronograma e recursos.
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2. (Faz com orientacdo). Identificar riscos potenciais em um projeto de
tecnologia e propor estratégias de mitigacéo.
3. (Segue instrucbes). Aplicar ferramentas de gestdo de projetos para

acompanhar o progresso e o desempenho de uma equipe.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

BESSANT, John; TIDD, Joe. Inovacao e empreendedorismo. 3. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2019. E-book. p.Capa. ISBN 9788582605189. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582605189/.

FILHO, Artur R. | L.; OST, Sheila B.; BONETE, Wilian J.; et al. Etica e Cidadania. 2.
ed. Porto Alegre: SAGAH, 2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788595024816. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595024816/.

JR., Arlindo P.; FERNANDES, Valdir. Préticas da Interdisciplinaridade no Ensino e
Pesquisa. Barueri: Manole, 2015. E-book. p.A. ISBN 9788520449141. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788520449141/. Acesso em:
25 set. 2025.

COMPLEMENTAR:

BES, Pablo; OLIVA, Diego C.; BONETE, Wilian J.; et al. Sociedade, cultura e
cidadania. Porto Alegre: SAGAH, 2020. E-book. p.Capa. ISBN 9788595028395.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595028395/.

DORNELAS, José. Empreendedorismo corporativo. Sao Paulo: Empreende, 2020.
E-book. p.l. ISBN 9786587052045. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786587052045/.

JR., Arlindo P.; PELICIONI, Maria Cecilia F. Educacdo Ambiental e
Sustentabilidade. 2. ed. Barueri: Manole, 2014. E-book. p.A. ISBN 9788520445020.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788520445020/.

RADDATZ, Vera Lucia S. Comunicacédo, Cultura e Fronteiras. ljui: Editora Unijui,
2015. E-book. p.1. ISBN 9788541903080. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788541903080/.

SANTOS, Boaventura de S.; MARTINS, Bruno S. O pluriverso dos direitos
humanos. S&o Paulo: Auténtica Editora, 2019. E-book. p.Capa. ISBN
9788551304839. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788551304839/.

Trabalho de Conclusao de Curso | OBRIGATORIA

EMENTA:
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Iniciar o processo de desenvolvimento do Trabalho de Conclusédo de Curso (TCC),
focando na definicdo do tema, revisdo bibliografica aprofundada, formulacdo do
problema de pesquisa e elaboracdo da metodologia. O objetivo € que o aluno
construa o projeto de pesquisa que guiard a execucao do trabalho no semestre
subsequente.

e CONTEUDO PROGRAMATICO

Introducéo ao TCC: Objetivos, etapas e regulamento;

Definicdo e Delimitacdo do Tema de Pesquisa em IA e areas correlatas;
Formulacdo do Problema e Hipéteses de Pesquisa;

Elaboracédo dos Objetivos Geral e Especificos;

ok 0N E

Revisdo de Literatura Avancada: Ferramentas de busca e gestdo de

referéncias;

6. Metodologia de Pesquisa Aplicada ao TCC: Tipos de abordagem,
delineamento, coleta e analise de dados;

7. Estrutura e Escrita do Projeto de TCC (Introducéo, Fundamentacédo Tedrica,

Metodologia);

8. Orientacao Individual e Apresentacao Preliminar do Projeto.

e HABILIDADES:

1. (Faz sem orientagdo). Elaborar um problema de pesquisa relevante e
objetivos claros para um trabalho académico em IA.

2. (Faz com orientacdo). Realizar uma revisao bibliografica aprofundada,
identificando as principais teorias e trabalhos sobre o tema escolhido.

3. (Segue instrucdes). Construir um projeto de TCC completo, com introducéo,

fundamentacéo tedrica e metodologia detalhada.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

ALMEIDA, Mério de S. E-book Elaboracao de Projeto, Tcc, Dissertacdo e Tese. 3.
ed. Rio de Janeiro: Atlas, 2024. E-book. p.Capa. ISBN 9786559776382. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786559776382/.

LAKATOS, Eva M. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 9. ed. Rio de Janeiro:
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Atlas, 2021. E-book. p.1. ISBN 9788597026580. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788597026580/.

WAZLAWICK, Raul S. Metodologia de Pesquisa para Ciéncia da Computacéao. 3.
ed. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2020. E-book. p.FC. ISBN 9788595157712.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595157712/.

COMPLEMENTAR:

AQUINO, italo de S. Como escrever artigos cientificos - 9ED. 9. ed. Rio de Janeiro:
Saraiva Uni, 2019. E-book. p.Capa. ISBN 9788571440289. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788571440289/.

BIRRIEL, Eliena J.; ARRUDA, Anna Celia S. TCC Ciéncias Exatas - Trabalho de
Concluséo de Curso com Exemplos Praticos. Rio de Janeiro: LTC, 2016. E-book.
p.[Inserir ndmero da péagina]. ISBN 9788521632917. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521632917/.

LAKATOS, Eva M. Metodologia do Trabalho Cientifico. 9. ed. Rio de Janeiro: Atlas,
2021. E-book. p.1. ISBN 9788597026559. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788597026559/.

NOGUEIRA, Daniel R.; LEAL, Edvalda A.; NOVA, Silvia Pereira de Castro C.; et al.
Trabalho de conclusdo de curso (TCC): uma abordagem leve, divertida e préatica.
Rio de Janeiro: Saraiva Uni, 2020. E-book. p.Capa. ISBN 9788571440708.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788571440708/.

SILVA, Douglas Fernandes da. Manual pratico para elaboracdo de trabalhos de
conclusdo de curso. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2020. E-book. p.1. ISBN
9786555500028. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555500028/.

Processamento de Linguagem Natural OBRIGATORIA

EMENTA:

Capacitar o aluno nos fundamentos do Processamento de Linguagem Natural
(PLN), explorando técnicas e algoritmos para que computadores compreendam,
interpretem e gerem linguagem humana. Abordar desde o pré-processamento de
texto até modelos estatisticos e baseados em aprendizado de maquina para tarefas
como classificacdo, anélise de sentimento e traducdao.

e CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducéo ao PLN: Conceitos, desafios e aplicacoes;
2. Pré-processamento de Texto: Tokenizacdo, lematizacdo, stemming,

remocao de stopwords;
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3. Representacdo de Texto: Bag-of-Words, TF-IDF, Word Embeddings
(Word2Vec, GloVe, FastText);

4. Modelos Linguisticos: N-grams, Modelos de Markov Ocultos (HMM);

5. Classificacdo de Texto: Naive Bayes, SVM, Redes Neurais para PLN;

6. Andlise de Sentimento e Extracdo de Informacdo (NER - Named Entity
Recognition);

7. Introducdo a Modelos de Linguagem Pré-treinados e Transformers (BERT,
GPT);

8. Aplicacéo Pratica de PLN com bibliotecas (Ex: NLTK, spaCy, Hugging Face

Transformers).

e HABILIDADES:

1. (Faz sem orientagdo). Realizar o pré-processamento de um corpus textual
para analise.

2. (Faz com orientacdo). Implementar um modelo simples de classificacdo de
texto ou analise de sentimento.

3. (Seqgue instrucdes). Utilizar modelos de embedding para representar

palavras e frases em um espaco vetorial.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

DINIZ, Paulo S R.; SILVA, Eduardo A B.; NETTO, Sergio L. Processamento digital
de sinais. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2014. E-book. p.1. ISBN 9788582601242.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582601242/.

MARTINS, Judlio S.; LENZ, Maikon L.; SILVA, Michel Bernardo Fernandes Da; et al.
Processamentos de Linguagem Natural. Porto Alegre: SAGAH, 2020. E-book.
p.Capa. ISBN 9786556900575. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556900575/.

MELO, Ana Cristina Vieira de. Principios de linguagem de programacao. Sao Paulo:
Editora Blucher, 2003. E-book. p.1. ISBN 9788521214922. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521214922/.

COMPLEMENTAR:

AGUILAR, Luis J. Fundamentos de programacéo. 3. ed. Porto Alegre: AMGH, 2008.
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E-book. p.1. ISBN 9788580550146. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788580550146/.

ALVES, William P. Linguagem e Légica de Programac&o. Rio de Janeiro: Erica,
2013. E-book. p.1. ISBN 9788536519371. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536519371/.

DAMAS, Luis. Linguagem C. 10. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2006. E-book. p.i. ISBN
9788521632474. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521632474/.

JR., Dilermando. Algoritmos e Programacdo de Computadores. 2. ed. Rio de
Janeiro: GEN LTC, 2019. E-book. p.i. ISBN 9788595150508. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595150508/.

SANTOS, Marcela G.; SARAIVA, Mauricio O.; FATIMA, Priscila G. Linguagem de
programacao. Porto Alegre: SAGAH, [Inserir ano de publicacdo]. E-book. p.Capa.
ISBN 9788595024984. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595024984/.

Etica e Direito OBRIGATORIA

EMENTA:

Discutir os principios éticos e as implicacdes legais do desenvolvimento e uso da
tecnologia, com foco especial na Inteligéncia Artificial. Abordar temas como
privacidade de dados, vieses algoritmicos, responsabilidade civil, direitos autorais
no contexto da IA, e a regulamentacdo emergente, preparando o futuro profissional
para atuar de forma responsavel e consciente.

e CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introduc&o a Etica e Filosofia da Tecnologia: Conceitos e dilemas;

2. Etica na Inteligéncia Artificial: Vieses algoritmicos, transparéncia e
explicabilidade;

3. Privacidade e Protecdo de Dados: LGPD (Lei Geral de Protecdo de Dados)
e GDPR (General Data Protection Regulation);

4. Direito digital: Crimes cibernéticos, propriedade intelectual e direitos autorais
em IA;

5. Responsabilidade Civil e Juridica em Sistemas Autbnomos e IA;

6. Regulamentacéo e Governanca da IA: Desafios e perspectivas globais;

7. Estudos de Caso e Debates sobre dilemas éticos em IA.
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e HABILIDADES:

1. (Faz sem orientacao). Identificar e descrever os principais dilemas éticos
relacionados ao uso da Inteligéncia Artificial.

2. (Faz com orientacdo). Discutir as implicagbes da LGPD para o
desenvolvimento de sistemas que lidam com dados pessoais.

3. (Segue instrucdes). Propor solugdes ou mitigacdes para problemas de vieses

em algoritmos de IA.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

ALENCAR, Ana Catarina de. Inteligéncia Artificial, Etica e Direito: Guia Pratico para
Entender o Novo Mundo. Rio de Janeiro: Expressa, 2022. E-book. p.1. ISBN
9786553620339. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786553620339/.

ALMEIDA, Guilherme Assis de; CHRISTMANM, Martha O. ETICA E DIREITO - 32
Edicdo 2009. Rio de Janeiro: Atlas, 2009. E-book. p.Capa. ISBN 9788522467150.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522467150/.

FEFERBAUM, Marina; SILVA, Alexandre Pacheco da; COELHO, Alexandre Z.; et
al. Etica, Governanca e Inteligéncia Artificial. S&o Paulo: Almedina, 2023. E-book.
p.l. ISBN 9786556279145. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556279145/.

COMPLEMENTAR:

FILHO, Eduardo T. A Lei Geral de Protecdo de Dados Brasileira. S&o Paulo: Grupo
Almedina, 2021. E-book. p.1. ISBN 9786556271705. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556271705/.

GARCIA, Lara R. Lei Geral de Protecdo de Dados (LGPD): Guia de implantacao.
Séao Paulo: Editora Blucher, 2020. E-book. p.1. ISBN 9786555060164. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555060164/.

GUILHERME, Luiz Fernando Do Vale De A. Manual de protecdo de dados. Séo
Paulo: Edi¢cdes 70, 2021. E-book. p.1. ISBN 9786556272054. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556272054/.

VIGLIAR, José Marcelo M. Inteligéncia Artificial: Aspectos Juridicos. Sado Paulo:
Almedina, 2023. E-book. p.capa. ISBN 9786556279091. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556279091/.

TEIXEIRA, Tarcisio; GUERREIRO, Ruth M. Lei Geral de Protecdo de Dados
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Pessoais: Comentada Artigo Por Artigo - 42 Edicdo 2022. 4. ed. Rio de Janeiro:
Saraiva Jur, 2022. E-book. p.1. ISBN 9786555599015. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555599015/.

Teste de Software OBRIGATORIA

EMENTA:

Capacitar o aluno nas técnicas e metodologias de teste de software para garantir a
qualidade e confiabilidade de sistemas. Abordar os diferentes niveis de teste
(unitario, integracao, sistema, aceitacdo), tipos de teste (funcional, ndo funcional),
automacao de testes e gerenciamento de defeitos, essenciais para o
desenvolvimento de software robusto.

e CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introdugéo ao Teste de Software: Conceitos, importancia e ciclo de vida do
teste;

2. Niveis de Teste: Teste Unitario, Teste de Integracdo, Teste de Sistema,
Teste de Aceitacao;

3. Tipos de Teste Funcional: Caixa Branca (Cobertura de Codigo) e Caixa Preta
(Equivaléncia, Valor Limite);

4. Tipos de Teste Nao Funcional: Desempenho, Usabilidade, Seguranca,
Carga, Estresse,

5. Automacdo de Testes: Ferramentas e frameworks (Ex: Selenium, JUnit,
Pytest);

6. Planejamento, Execucéo e Relato de Testes;

7. Gerenciamento de Defeitos: Rastreamento, priorizacao e resolucéo.

e HABILIDADES:

1. (Faz sem orientagdo). Criar casos de teste para diferentes funcionalidades
de um software.

2. (Faz com orientacdo). Implementar testes unitarios automatizados para
modulos de cédigo.

3. (Segue instrucdes). Identificar e documentar defeitos em um sistema de

software, propondo solugdes.

BIBLIOGRAFIA
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BASICA:

DELAMARO, Marcio. Introdugéo ao Teste de Software. 2. ed. Rio de Janeiro: GEN
LTC, 2016. E-book. p.1. ISBN 9788595155732. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595155732/.

HIRAMA, Kechi. Engenharia de Software. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2011. E-book.
p.VIII. ISBN 9788595155404, Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595155404/.

GONGCALVEZ, Priscila F.; BARRETO, Jeanine S.; ZENKER, Aline M.; et al. Testes
de software e geréncia de configuracdo. Porto Alegre: SAGAH, 2019. E-book.
p.Capa. ISBN 9788595029361. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595029361/.

COMPLEMENTAR:

ALVES, William P. Java para Web - Desenvolvimento de AplicacGes. Rio de Janeiro:
Erica, 2015. E-book. p.1. |ISBN 9788536519357. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536519357/.

BASTA, Alfred; BASTA, Nadine; BROWN, Mary. Seguranca de Computadores e
teste de invasdo - Traducdo da 22 edicdo norte-americana. Porto Alegre: +A
Educacao - Cengage Learning Brasil, 2014. E-book. p.Capa. ISBN 9788522121366.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522121366/.

MASCHIETTO, Luis G.; MORAES, Diego Martins Polla de; ALVES, Nicolli Souza
R.; et al. Desenvolvimento de Software com Metodologias Ageis. Porto Alegre:
SAGAH, 2021. E-book. p.Capa. ISBN 9786556901824. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556901824/.

PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de software. 9. ed. Porto
Alegre: AMGH, 2021. E-book. p.i. ISBN 9786558040118. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786558040118/.

VAZQUEZ, Carlos E.; SIMOES, Guilherme S.; ALBERT, Renato M. Andlise de
Pontos de Funcdo - Medicdo, Estimativas e Gerenciamento de Projetos de
Software. 13. ed. Rio de Janeiro: Erica, 2013. E-book. p.1. ISBN 9788536518824.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536518824/.

Mineragdo de Processos OPTATIVA

EMENTA:

Introduzir os conceitos e técnicas da Mineragdo de Processos, uma disciplina que
combina mineracao de dados e analise de processos de negdcio. Capacitar o aluno
a extrair, analisar e visualizar informacdes de logs de eventos para descobrir,
monitorar e otimizar processos reais.
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e CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducédo a Mineracdo de Processos: Conceitos, objetivos e relagdo com
BPM e Data Science;

2. Logs de Eventos: Estrutura, qualidade e preparacdo de dados para
mineracao;

3. Descoberta de Processos: Algoritmos (Alpha Miner, Heuristics Miner,
Inductive Miner) e ferramentas (Ex: ProM, Disco);

4. Conformidade de Processos (Conformance Checking): Deteccao de desvios
e gargalos;

5. Aprimoramento de Processos (Process Enhancement): Analise de
desempenho, predi¢éo e otimizacao;

6. Visualizacdo de Processos e Dashboards.

e HABILIDADES:

1. (Faz sem orientacdo). Explicar o conceito de log de eventos e sua
importancia para a mineragao de processos.

2. (Faz com orientagéo). Utilizar uma ferramenta de mineracdo de processos
para descobrir o fluxo de um processo a partir de um log.

3. (Segue instrugdes). Identificar desvios de conformidade em um processo

real, comparando-o com um modelo ideal.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

AMARAL, Fernando. Aprenda Mineragao de Dados. Rio de Janeiro: Editora Alta
Books, 2019. E-book. p.Capa. ISBN 9786555206852. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555206852/.

CASTRO, Daniel Gomes Ferrari Leandro Nunes de. Introducédo a Mineracao de
Dados: Conceitos Basicos, Algoritmos e Aplicacdes. Rio de Janeiro: Saraiva Uni,
2016. E-book. p.Cover. ISBN 978-85-472-0100-5. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978-85-472-0100-5/.

SILVA, Leandro Augusto da; PERES, Sarajane M.; BOSCARIOLI, Clodis.
Introducdo a Mineracdo de Dados - Com Aplicacdes em R. Rio de Janeiro: GEN
LTC, 2016. E-book. p.l. ISBN 9788595155473. Disponivel em:
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https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595155473/.

COMPLEMENTAR:

ALVES, William P. Linguagem e Légica de Programacdo. Rio de Janeiro: Erica,
2013. E-book. p.1. ISBN 9788536519371. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536519371/.

GOLDSCHMIDT, Ronaldo. Data Mining. 2. ed. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2015. E-
book. p.l. ISBN 9788595156395. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595156395/.

MANZANO, José Augusto N G. Programacao de Computadores com C/C++. Rio de
Janeiro: Erica, 2014. E-book. p.1. ISBN 9788536519487. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536519487/. Acesso em: 25
set. 2025.

MANZANO, José Augusto Navarro G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Algoritmos -
Légica para Desenvolvimento de Programacédo de Computadores. 29. ed. Rio de
Janeiro: Erica, 2019. E-book. p.CAPA. ISBN 9788536531472. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536531472/.

MARIANO, Diego César B.; MARQUES, Leonardo T.; SILVA, Marcel S.; et al. Data
Mining. Porto Alegre: SAGAH, 2021. E-book. p.Capa. ISBN 9786556900292.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556900292/.

Trabalho de Conclusao de Curso |l OBRIGATORIA

EMENTA:

Concluir o desenvolvimento do Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC), com foco
na execucado da metodologia planejada, coleta e analise de dados, elaboracdo dos
resultados e discussao, e redacao final da monografia ou artigo. Inclui a preparagao
para a defesa oral e a apresentacao formal do trabalho a banca examinadora.

e CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Execucao da Metodologia de Pesquisa: Coleta e organizacdo de dados;

2. Andlise de Dados e Interpretacdo dos Resultados;

3. Redacao do TCC: Desenvolvimento dos capitulos (Resultados, Discusséo e
Concluséo);

4. Formatacgédo Final e Revisdo Linguistica;

5. Preparacgdo para a Defesa Oral: Roteiro, slides e técnicas de apresentacao;

6. Defesa do TCC e Incorporacéo de Sugestdes.

e HABILIDADES:
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1. (Faz sem orientacdo). Executar a metodologia de pesquisa planejada,
coletando e analisando dados de forma sistematica.

2. (Faz com orientacao). Redigir o Trabalho de Concluséo de Curso de acordo
com as normas académicas e padrées de pesquisa cientifica.

3. (Segue instrucdes). Apresentar oralmente o TCC, defendendo os resultados

e conclusdes obtidas.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

ALMEIDA, Mario de S. E-book Elaboracéo de Projeto, Tcc, Dissertacdo e Tese. 3.
ed. Rio de Janeiro: Atlas, 2024. E-book. p.Capa. ISBN 9786559776382. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786559776382/.

LAKATOS, Eva M. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 9. ed. Rio de Janeiro:
Atlas, 2021. E-book. p.1. ISBN 9788597026580. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788597026580/.

WAZLAWICK, Raul S. Metodologia de Pesquisa para Ciéncia da Computacéo. 3.
ed. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2020. E-book. p.FC. ISBN 9788595157712.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595157712/.

COMPLEMENTAR:

AQUINO, italo de S. Como escrever artigos cientificos - 9ED. 9. ed. Rio de Janeiro:
Saraiva Uni, 2019. E-book. p.Capa. ISBN 9788571440289. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788571440289/.

BIRRIEL, Eliena J.; ARRUDA, Anna Celia S. TCC Ciéncias Exatas - Trabalho de
Concluséo de Curso com Exemplos Praticos. Rio de Janeiro: LTC, 2016. E-book.
p.[Inserir ndmero da péagina]. ISBN 9788521632917. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521632917/.

LAKATOS, Eva M. Metodologia do Trabalho Cientifico. 9. ed. Rio de Janeiro: Atlas,
2021. E-book. p.1. ISBN 9788597026559. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788597026559/.

NOGUEIRA, Daniel R.; LEAL, Edvalda A.; NOVA, Silvia Pereira de Castro C.; et al.
Trabalho de conclusdo de curso (TCC): uma abordagem leve, divertida e pratica.
Rio de Janeiro: Saraiva Uni, 2020. E-book. p.Capa. ISBN 9788571440708.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788571440708/.

SILVA, Douglas Fernandes da. Manual pratico para elaboragcédo de trabalhos de
conclusdo de curso. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2020. E-book. p.1. ISBN
9786555500028. Disponivel em:
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https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555500028/.

Topicos Especiais em IA e Desenvolvimento OBRIGATORIA

EMENTA:

Explorar temas emergentes e avancados na area de Graduacdo em
INTELIGENCIA ARTIFICIAL com é&nfase em DESENVOLVIMENTO DE
SISTEMAS, que néo sao abordados em profundidade nas disciplinas regulares. A
disciplina visa expor os alunos a pesquisas de ponta, novas tecnologias,
paradigmas e tendéncias que estdo moldando o futuro da IA e suas aplicacdes
praticas.

e CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Tendéncias Atuais em IA: Novas arquiteturas, modelos e algoritmos;

2. IA Explicavel (XAl): Técnicas e importancia da interpretabilidade de
modelos;

3. IA Distribuida e Computacdo em Nuvem para IA;

4. Edge Al: Modelos de IA em dispositivos embarcados e edge computing;

5. IA para Jogos e Simulacgdes;

6. Bioinformatica e IA na Saude;

7. Desafios e Oportunidades Futuras da IA.

e HABILIDADES:

1. (Faz sem orientacado). Discutir e analisar criticamente topicos emergentes
na area de Inteligéncia Artificial.

2. (Faz com orientacdo). Apresentar uma pesquisa ou estudo de caso sobre
uma aplicacdo avancada de IA.

3. (Segue instrucdes). Reconhecer os desafios e as implica¢cdes de novas

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

MANZANO, José Augusto Navarro G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Algoritmos
- Logica para Desenvolvimento de Programacao de Computadores. 29. ed. Rio de
Janeiro: Erica, 2019. E-book. p.CAPA. ISBN 9788536531472. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536531472/.
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MASCHIETTO, Luis G.; MORAES, Diego Martins Polla de; ALVES, Nicolli Souza
R.; et al. Desenvolvimento de Software com Metodologias Ageis. Porto Alegre:
SAGAH, 2021. E-book. p.Capa. ISBN 9786556901824. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556901824/.

MILETTO, Evandro M.; BERTAGNOLLLI, Silvia C. Desenvolvimento de software Il:
introducéo ao desenvolvimento web com HTML, CSS, javascript e PHP. (Tekne).
Porto Alegre: Bookman, 2014. E-book. p.1. ISBN 9788582601969. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582601969/.

COMPLEMENTAR:

BARBOZA, Fabricio F M.; FREITAS, Pedro H C. Modelagem e desenvolvimento
de banco de dados. Porto Alegre: SAGAH, 2018. E-book. p.Capa. ISBN
9788595025172. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595025172/.

GOVINDARAJAN, Vijay; VENKATRAMAN, Venkat. Convergéncia Estratégica: A
Fusdo de Dados e Inteligéncia Artificial no Futuro da Industria. Porto Alegre:
Bookman, 2024. E-book. p.ii. ISBN 9788582606551. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582606551/.

LIMA, lsaias. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2014. E-book.
p.Capa. ISBN 9788595152724. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595152724/.

RUSSELL, Stuart J.; NORVIG, Peter. Inteligéncia Artificial - Uma Abordagem
Moderna. 4. ed. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2022. E-book. p.Capa. ISBN
9788595159495. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595159495/.

SANTOS, Manoel J. Pereira dos; SCHAAL, Flavia Mansur M.; GOULART, Rubeny.
Propriedade Intelectual e Inteligéncia Artificial. Sdo Paulo: Almedina, 2024. E-
book. p.Capa. ISBN 9786556279534. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556279534/.

Inovac&o, Propriedade Intelectual e Startups Tecnoldgicas | OBRIGATORIA

EMENTA:

Fornecer os fundamentos sobre processos de inovacédo, protecdo da propriedade
intelectual e o ecossistema de startups tecnoldgicas. Capacitar o aluno a
desenvolver uma mentalidade inovadora, proteger suas criagcdes e compreender
0s passos para transformar ideias tecnolégicas em empreendimentos de sucesso.

e CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Conceitos de Inovacao: Tipos, processo e cultura da inovacgéao;
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2. Protecado da Propriedade Intelectual: Patentes, direitos autorais, marcas e
softwares;

Transferéncia de Tecnologia e Licenciamento;

Ecossistema de Startups: Atores, incubadoras, aceleradoras;

Validacéo de Ideias e Modelos de Negocios para Startups Tecnologicas;

Captacéo de Investimento e Funding: Anjos, VCs, crowdfunding;

N o g &~ w

Aspectos Legais e Societarios para Startups.

e HABILIDADES:

1. (Faz sem orientacdo). Identificar diferentes tipos de inovacdo e sua
aplicacao em tecnologia.

2. (Faz com orientacdo). Diferenciar 0os mecanismos de protegdo da
propriedade intelectual para softwares e invencdes.

3. (Segue instrucdes). Elaborar um pitch deck basico para uma ideia de startup

tecnoldgica.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

DUARTE, Melissa F.; BRAGA, Prestes C. Propriedade intelectual. Porto Alegre:
SAGAH, 2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788595023239. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595023239/.

RODRIGUES, David F.; KAC, Larissa Andréa C.; ARRUDA, Vinicius Cervantes G.
Propriedade intelectual e revolucédo tecnolégica. Sdo Paulo: Grupo Almedina,
2022. E-book. p.Capa. ISBN 9786556274973. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556274973/.

SANTOS, Manoel J. Pereira dos; SCHAAL, Flavia Mansur M.; GOULART, Rubeny.
Propriedade Intelectual e Inteligéncia Artificial. Sdo Paulo: Almedina, 2024. E-
book. p.Capa. ISBN 9786556279534. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556279534/.

COMPLEMENTAR:

FELIPE, Matos,. 10 mil startups: guia pratico para comecar e crescer um novo
negocio baseado em tecnologia no Brasil. 2. ed. Rio de Janeiro: Editora Alta Books,
2025. E-book. p.Pagina 9. ISBN 9788550825014. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550825014/.
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MAURYA, Ash. Comece sua startup enxuta. Rio de Janeiro: Saraiva Uni, 2018. E-
book. p.l. ISBN 9788547228484. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788547228484/.

REIS, Edgar Vidigal de A. Startups. S&o Paulo: Almedina Brasil, 2020. E-book. p.1.
ISBN 9788584934706. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788584934706/.

REIS, Edgar Vidigal de A. Startups: Analise de Estruturas Societéarias e de
Investimento no Brasil. 2. ed. Sdo Paulo: Grupo Almedina, 2022. E-book. p.Capa.
ISBN 9786556277134. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556277134/.

SILVEIRA, Newton. Propriedade intelectual: propriedade industrial, direito de
autor, software, cultivares, nome empresarial, titulo de estabelecimento, abuso de
patentes 6a ed.. 6. ed. Barueri; Manole, 2018. E-book. p.Capa. ISBN
9788520457535. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788520457535/.

Internet das Coisas (loT) OBRIGATORIA

EMENTA:

Apresentar 0s conceitos e a arquitetura da Internet das Coisas (loT), explorando
0s componentes essenciais de dispositivos inteligentes, comunicacao, plataformas
e aplicacdes. Abordar a integracéao de IoT com Inteligéncia Artificial para a criagéo
de sistemas autbnomos e ambientes inteligentes.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introducéo a Internet das Coisas (loT): Conceitos, historico e ecossistema;

2. Arquitetura da loT: Dispositivos, conectividade, plataformas e aplicacoes;

3. Hardware para IoT: Microcontroladores (Ex: Arduino, ESP32), sensores e
atuadores;

4. Protocolos de Comunicacao loT: MQTT, CoAP, HTTP/REST, LoRaWAN;

5. Plataformas de lIoT e Computacdo em Nuvem para loT (Ex: AWS IoT, Azure
0T Hub);

6. Processamento de Dados na Borda (Edge Computing) em IoT;

7. Seguranca e Privacidade em Sistemas loT,;

8. Aplicacbes de IA em IloT: Analise preditiva, automacao inteligente, visdo

computacional em dispositivos.
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e HABILIDADES:

1. (Faz sem orientacdo). Descrever a arquitetura basica de um sistema de
Internet das Coisas.

2. (Faz com orientacdo). Desenvolver uma aplicagcéo simples de IoT que colete
dados de um sensor e 0s envie para uma plataforma.

3. (Segue instrucdes). Explicar a relevancia da IA para tornar dispositivos 10T

mais inteligentes e autbnomos.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

ALVES, David; PEIXOTO, Mario; ROSA, Thiago. Internet das Coisas (loT):
Seguranca e privacidade de dados pessoais. Rio de Janeiro: Editora Alta Books,
2021. E-book. p.1. ISBN 9786555202793. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555202793/.

MONK, Simon. Internet das coisas: uma introducdo com o photon. (Tekne). Porto
Alegre: Bookman, 2018. E-book. p.i. ISBN 9788582604793. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582604793/.

MORAIS, Izabelly Soares de; GONCALVES, Priscila de F.; LEDUR, Cleverson L.;
et al. Introdug&o a Big Data e Internet das Coisas (IoT). Porto Alegre: SAGAH,
2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788595027640. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595027640/.

COMPLEMENTAR:

MASCHIETTO, Luis G.; VIEIRA, Anderson L N.; TORRES, Fernando E.; et al.
Arquitetura e Infraestrutura de loT. Porto Alegre: SAGAH, 2021. E-book. p.Capa.
ISBN 9786556901947. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556901947/.

MORAES, Alexandre de; HAYASHI, Victor T. Seguranca em IoT. Rio de Janeiro:
Editora Alta Books, 2021. E-book. p.iii. ISBN 9788550816548. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550816548/.

RODRIGUES, Thiago N.; SILVA, Lidia P C.; NEUMANN, Fabiano B.; et al.
Integracdo de Aplicacbes. Porto Alegre: SAGAH, 2020. E-book. p.Capa. ISBN
9786556900216. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556900216/.

SICSU, Abraham L.; SAMARTINI, André; BARTH, Nelson L. Técnicas de machine
learning. S&o Paulo: Editora Blucher, 2023. E-book. p.1. ISBN 9786555063974.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555063974/.
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SINCLAIR, Bruce. loT: como usar a internet das coisas para alavancar seus
negocios. S&o Paulo: Auténtica Business, 2018. E-book. p.1. ISBN
9788551303559. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788551303559/.

Agente Autbnomos e Multiagentes OPTATIVA

EMENTA:

Apresentar 0s conceitos e principios de agentes autbnomos e sistemas
multiagentes, explorando suas arquiteturas, interacdes e aplicagdes em diversos
dominios. Abordar temas como raciocinio, comunicacdo, coordenacdo e
negociagao entre agentes para resolver problemas complexos.

e CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Conceitos de Agentes Inteligentes: Agentes reativos, deliberativos, hibridos;

2. Arquiteturas de Agentes: BDI (Belief-Desire-Intention), camadas;

3. Sistemas Multiagentes (SMA): Comunicacao entre agentes, linguagens de
comunicacéo (ACL);

4. Coordenacdo e Cooperacdo em SMAs: Algoritmos de planejamento
distribuido;

5. Negociagao e Leildes em SMAs;

6. AplicacBes de Agentes e SMAs: Simulacdes, robotica, sistemas de apoio a

decisao.

e HABILIDADES:

1. (Faz sem orientacdo). Explicar os diferentes tipos de agentes inteligentes e
suas caracteristicas.

2. (Faz com orientagdo). Projetar um sistema multiagente simples para
resolver um problema de coordenacéo.

3. (Segue instrucdes). Implementar a comunicacéo basica entre agentes em

um ambiente simulado.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

MACEDO, Ricardo T.; DIAS, Jabson C.; MARTINS, Julio S.; et al. Projeto e
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Implementacéo de Sistemas de Apoio a Deciséo. Porto Alegre: SAGAH, 2021. E-
book. p.Capa. ISBN 9786556900025. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556900025/.

RUSSELL, Stuart J.; NORVIG, Peter. Inteligéncia Artificial - Uma Abordagem
Moderna. 4. ed. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2022. E-book. p.Capa. ISBN
9788595159495. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595159495/.

TURBAN, Efraim; VOLONINO, Linda. Tecnologia da informacéo para gestéo. 8.
ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. E-book. p.1. ISBN 9788582600160. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582600160/.

COMPLEMENTAR:

BARBOZA, Fabricio F M.; FREITAS, Pedro H C. Modelagem e desenvolvimento
de banco de dados. Porto Alegre: SAGAH, 2018. E-book. p.Capa. ISBN
9788595025172. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595025172/.

COULOURIS, George; DOLLIMORE, Jean; KINDBERG, Tim; et al. Sistemas
distribuidos. 5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. E-book. p.1. ISBN
9788582600542. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582600542/.

HUYEN, Chip. Projetando sistemas de Machine Learning: processo interativo para
aplicacdes prontas para producdo. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2024. E-
book. p.l. ISBN 9788550819648. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550819648/.

SORDI, José Osvaldo de. MODELAGEM DE DADOS - ESTUDOS DE CASOS
ABRANGENTES DA CONCEPCAO LOGICA A IMPLEMENTACAO. Rio de
Janeiro: Erica, 2019. E-book. p.CAPA. ISBN 9788536532370. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536532370/.

WAZLAWICK, Raul S. Analise e Design Orientados a Objetos para Sistemas de
Informacéo: Modelagem com UML, OCL e IFML. 3. ed. Rio de Janeiro: GEN LTC,
2014. E-book.  p.Cover. ISBN  9788595153653.  Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595153653/.

Ciberseguranca e Privacidade em

Sistemas de IA OPTATIVA

EMENTA:

Abordar os principios e as melhores préticas de ciberseguranca e privacidade de
dados aplicadas ao desenvolvimento e deployment de sistemas de Inteligéncia
Artificial. Explorar ameacas especificas a modelos de IA, técnicas de protegéo e a
conformidade com regulamentacdes como LGPD e GDPR.
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e CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Fundamentos de Ciberseguranca: Conceitos, ameacas, vulnerabilidades e
principios de defesa;

2. Seguranca de Redes e Sistemas Operacionais para Ambientes de IA;

3. Criptografia Aplicada: Algoritmos, protocolos de seguranca e seu uso em
protecdo de dados;

4. Privacidade de Dados em IA: Atagues de inferéncia, privacidade diferencial,
anonimizacao e pseudonimizacao;

5. Seguranca de Modelos de IA: Ataques adversariais (evasdo,
envenenamento), robustez e interpretabilidade;

6. Regulamentacédo e Compliance em Seguranca e Privacidade: LGPD, GDPR

e outras legislacdes relevantes.

e HABILIDADES:

1. (Faz sem orientacdo). Identificar os principais riscos de ciberseguranca e
privacidade em sistemas de IA.

2. (Faz com orientacao). Explicar os conceitos de ataques adversariais e suas
implicacdes para a seguran¢ca de modelos de Machine Learning.

3. (Segue instrucbes). Aplicar principios béasicos de privacidade no

desenvolvimento de sistemas que lidam com dados sensiveis.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

MARCHI, Felipe de. Ciberseguranca e Privacidade em Inteligéncia Artificial. 1. ed.
Novatec, 2024.

BROWN, Thomas J.; et al. Adversarial Attacks on Neural Networks. In:
International Conference on Learning Representations (ICLR), 2017.

COMPLEMENTAR:

GOODFELLOW, lan; BENGIO, Yoshua; COURVILLE, Aaron. Deep Learning. MIT
Press, 2016.
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ABADI, Martin; et al. Deep Learning with Differential Privacy. In: Proceedings of the
ACM SIGSAC Conference on Computer and Communications Security, 2016.
NIST, James. Guia para Criptografia em Ambientes de Tecnologia da Informacéao.
NIST, 2023.

BICH, Eduardo L.; LIMA, R. B. Ataques de Envenenamento e Evaséo em Modelos
de Classificacdo. In: Anais do Simpdésio Brasileiro de Inteligéncia Artificial (SBIA),
2023.

SHARMA, A.; et al. O Papel da Interpretabilidade em Sistemas de IA para a
Segurancga. In: Journal of Al Ethics and Security, 2022.

MENDES, C. A. LGPD na Pratica: Desafios e Solu¢cfes para a Anélise de Dados.
1. ed. Saraiva Educacéo, 2021.

Desenvolvimento Mobile OPTATIVA

EMENTA:

Capacitar o aluno no desenvolvimento de aplicacbes para dispositivos moveis,
abordando os principais sistemas operacionais (Android e/ou iOS), linguagens de
programacao e frameworks. Focar no ciclo de vida de desenvolvimento mobile,
design de interface e integracdo com servigcos de backend.

e CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introdugdo ao Desenvolvimento Mobile: Ecossistema, plataformas
(Android/iOS) e ferramentas;

2. Linguagens e Frameworks para Desenvolvimento Mobile (Ex: Kotlin/Java
para Android, Swift/Objective-C para i0S, React Native/Flutter para
multiplataforma);

3. Componentes de Interface do Usuério (Ul) para Mobile: Layouts, widgets,
navegacao;

4. Gerenciamento de Estado e Ciclo de Vida de Aplicacdes Mobile;

5. Persisténcia de Dados em Dispositivos Moveis: Bancos de dados locais,
preferéncias;

6. Comunicagao com APIs RESTful e Servicos Web em Mobile;

7. Publicacdo e Distribuicdo de Aplicacdes (Google Play Store, Apple App
Store).

e HABILIDADES:
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1. (Faz sem orientagédo). Desenvolver uma aplicacdo mobile simples com
interface de usuario funcional.

2. (Faz com orientacdo). Integrar uma aplicagcdo mobile com um servico de
backend via API.

3. (Segue instrucdes). Depurar e testar aplicagcdes mobile em emuladores ou

dispositivos reais.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

ALVES, William P. Java para Web - Desenvolvimento de Aplicacdes. Rio de
Janeiro: Erica, 2015. E-book. p.1. ISBN 9788536519357. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536519357/.

MORAIS, Myllena Silva de F.; MARTINS, Rafael L.; SANTOS, Marcelo da Silva
dos; et al. Fundamentos de desenvolvimento mobile. Porto Alegre: SAGAH, 2022.
E-book. p.Capa. ISBN 9786556903057. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556903057/.

COMPLEMENTAR:

FURGERI, Sérgio. Java 8 - Ensino Didatico - Desenvolvimento e Implementagao
de Aplicagbes. Rio de Janeiro: Erica, 2015. E-book. p.1. ISBN 9788536519340.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536519340/.

MANNINO, Michael V. Projeto, desenvolvimento de aplicacdes e administracdo de
banco de dados. 3. ed. Porto Alegre: AMGH, 2008. E-book. p.1. ISBN
9788580553635. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788580553635/.

PERKOVIC, Ljubomir. Introducdo a Computacdo Usando Python - Um Foco no
Desenvolvimento de Aplicacdes. Rio de Janeiro: LTC, 2016. E-book. p.i. ISBN
9788521630937. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521630937/.

RODRIGUES, Thiago N.; SILVA, Lidia P C.; NEUMANN, Fabiano B.; et al.
Integracdo de Aplicacbes. Porto Alegre: SAGAH, 2020. E-book. p.Capa. ISBN
9786556900216. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556900216/.

PRIKLADNICKI, Rafael; WILLI, Renato; MILANI, Fabiano. Métodos ageis para
desenvolvimento de software. Porto Alegre: Bookman, 2014. E-book. p.1. ISBN
9788582602089. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582602089/.
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Agentes Autdnomos e Multiagentes OPTATIVA

EMENTA:

Apresentar 0s conceitos e principios de agentes autbnomos e sistemas
multiagentes, explorando suas arquiteturas, interacdes e aplicagcdes em diversos
dominios. Abordar temas como raciocinio, comunica¢do, coordenacdo e
negociacao entre agentes para resolver problemas complexos.

e CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Conceitos de Agentes Inteligentes: Agentes reativos, deliberativos, hibridos;

2. Arquiteturas de Agentes: BDI (Belief-Desire-Intention), camadas;

3. Sistemas Multiagentes (SMA): Comunicacao entre agentes, linguagens de
comunicacéao (ACL);

4. Coordenacdo e Cooperacdo em SMAs: Algoritmos de planejamento
distribuido;

5. Negociagao e Leildes em SMAs;

6. Aplicacbes de Agentes e SMAs: Simulacdes, robotica, sistemas de apoio a

decisao.

e HABILIDADES:

1. (Faz sem orientacdo). Explicar os diferentes tipos de agentes inteligentes e
suas caracteristicas.

2. (Faz com orientacdo). Projetar um sistema multiagente simples para
resolver um problema de coordenacéo.

3. (Segue instrucdes). Implementar a comunicacédo basica entre agentes em

um ambiente simulado.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

MACEDO, Ricardo T.; DIAS, Jabson C.; MARTINS, Julio S.; et al. Projeto e
Implementacao de Sistemas de Apoio a Deciséo. Porto Alegre: SAGAH, 2021. E-
book. p.Capa. ISBN 9786556900025. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556900025/.
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RUSSELL, Stuart J.; NORVIG, Peter. Inteligéncia Artificial - Uma Abordagem
Moderna. 4. ed. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2022. E-book. p.Capa. ISBN
9788595159495. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595159495/.

TURBAN, Efraim; VOLONINO, Linda. Tecnologia da informacéo para gestéo. 8.
ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. E-book. p.1. ISBN 9788582600160. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582600160/.

COMPLEMENTAR:

BARBOZA, Fabricio F M.; FREITAS, Pedro H C. Modelagem e desenvolvimento
de banco de dados. Porto Alegre: SAGAH, 2018. E-book. p.Capa. ISBN
9788595025172. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595025172/.

COULOURIS, George; DOLLIMORE, Jean; KINDBERG, Tim; et al. Sistemas
distribuidos. 5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. E-book. p.1. ISBN
9788582600542. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582600542/.

HUYEN, Chip. Projetando sistemas de Machine Learning: processo interativo para
aplicacdes prontas para producdo. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2024. E-
book. p.1. ISBN 9788550819648. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550819648/.

SORDI, José Osvaldo de. MODELAGEM DE DADOS - ESTUDOS DE CASOS
ABRANGENTES DA CONCEPCAO LOGICA A IMPLEMENTACAO. Rio de
Janeiro: Erica, 2019. E-book. p.CAPA. ISBN 9788536532370. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536532370/.

WAZLAWICK, Raul S. Analise e Design Orientados a Objetos para Sistemas de
Informacéo: Modelagem com UML, OCL e IFML. 3. ed. Rio de Janeiro: GEN LTC,
2014. E-book.  p.Cover. ISBN  9788595153653. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595153653/.

Sistemas Inteligentes de Apoio a Decisdo OPTATIVA

EMENTA:

Capacitar o aluno no desenvolvimento de sistemas que utilizam Inteligéncia
Artificial para auxiliar na tomada de decisdes complexas em diversos contextos.
Abordar desde a coleta e andlise de dados até a aplicagdo de modelos de IA para
recomendacao, previsdo e otimizacéo de escolhas.

e CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introducgédo a Sistemas de Apoio a Deciséo (SAD) e sua evolugéo;
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2. Tipos de SAD: Baseados em dados, modelos, conhecimento;

3. Componentes de um SAD Inteligente: Base de dados, base de modelos,
interface de usuério;

4. Técnicas de IA para Apoio a Decisdo: Machine Learning para previsao e
classificacao;

5. Sistemas Baseados em Conhecimento: Regras de producédo, sistemas
especialistas;

6. Otimizacéo e Simulacdo em SAD;

7. Estudos de Caso e Aplicacbes de SAD em negdocios, saude, financas.

e HABILIDADES:

1. (Faz sem orientacdo). Descrever os componentes e a arquitetura de um
sistema de apoio a decisao.

2. (Faz com orientagao). Aplicar um modelo de Machine Learning para auxiliar
na tomada de decisdo em um cenario especifico.

3. (Segue instrucdes). Identificar oportunidades para o uso de IA na melhoria

de processos decisorios.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

SANTOS, Renato de Marchi Vieira dos; SILVA, Cristiane da; SIMOMUKAY, Elton;
et al. Modelagem e Simulacéo de Processos. Porto Alegre: SAGAH, 2022. E-book.
p.Capa. ISBN 9786556903422. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556903422/.

SANTOS, Manoel J. Pereira dos; SCHAAL, Flavia Mansur M.; GOULART, Rubeny.
Propriedade Intelectual e Inteligéncia Artificial. Sdo Paulo: Almedina, 2024. E-
book. p.Capa. ISBN 9786556279534. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556279534/.

SILVEIRA, Newton. Propriedade intelectual: propriedade industrial, direito de
autor, software, cultivares, nome empresarial, titulo de estabelecimento, abuso de
patentes 6a ed.. 6. ed. Baruerii Manole, 2018. E-book. p.Capa. ISBN
9788520457535. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788520457535/.

COMPLEMENTAR:
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CARVALHO, André C. P. L. F de; MENEZES, Angelo G.; BONIDIA, Robson P.
Ciéncia de Dados - Fundamentos e Aplicacdes. Rio de Janeiro: LTC, 2024. E-book.
p.Capa. ISBN 9788521638766. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521638766/.

CASTRO, Daniel Gomes Ferrari Leandro Nunes de. Introducdo a Mineracdo de
Dados: Conceitos Basicos, Algoritmos e Aplicacdes. Rio de Janeiro: Saraiva Uni,
2016. E-book. p.Cover. ISBN 978-85-472-0100-5. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978-85-472-0100-5/.

MACEDO, Ricardo T.; DIAS, Jabson C.; MARTINS, Julio S.; et al. Projeto e
Implementacéo de Sistemas de Apoio a Deciséo. Porto Alegre: SAGAH, 2021. E-
book. p.Capa. ISBN 9786556900025. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556900025/.

RODRIGUES, Thiago N.; SILVA, Lidia P C.; NEUMANN, Fabiano B.; et al.
Integracdo de Apllcagoes Porto Alegre: SAGAH, 2020. E-book. pCapa ISBN
9786556900216. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556900216/.

Computacao na Nuvem OPTATIVA

EMENTA:

Apresentar os conceitos, modelos e servigos da computagdo em nuvem, com foco
nas principais plataformas (laaS, PaaS, SaaS). Abordar a infraestrutura,
virtualizacao, armazenamento, redes e seguranca na nuvem, além da implantacao
e gerenciamento de aplicacdes, incluindo as de Inteligéncia Artificial.

e CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introducdo a Computacdo em Nuvem: Conceitos, evolu¢cdo e modelos de
servico (laaS, PaaS, SaaS);

2. Modelos de Implantagédo: Nuvem Publica, Privada, Hibrida e Multicloud;

3. Virtualizacdo: Maquinas Virtuais, Contéineres (Docker, Kubernetes);

4. Servigcos de Computacdo em Nuvem: EC2, Lambda, S3, RDS (Ex: AWS,
Azure, Google Cloud);

5. Redes e Seguranca na Nuvem: VPCs, firewalls, IAM;

6. Gerenciamento e Monitoramento de Recursos na Nuvem;

7. Implantagéo de Aplicacdes e Modelos de IA na Nuvem.

e HABILIDADES:
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1. (Faz sem orientacdo). Explicar os diferentes modelos de servico e
implantagdo da computagdo em nuvem.

2. (Faz com orientacdo). Configurar e gerenciar recursos basicos em uma
plataforma de nuvem (ex: criar uma VM, bucket S3).

3. (Segue instrucdes). Descrever como a computacdo em nuvem pode ser

utilizada para escalar aplicacdes de IA.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

BROOKSHEAR, J G. Ciéncia da computacdo. 11. ed. Porto Alegre: Bookman,
2013. E-book. p.capa do li. ISBN 9788582600313. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582600313/.

DALE, Nell; LEWIS, John. Ciéncia da Computacao, 42 edicdo. Rio de Janeiro: LTC,
2010. E-book. p.i. ISBN 9788521635215. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521635215/.

ERL, Thomas; MONROQY, Eric B. Computacdo em Nuvem: Conceitos, Tecnologia,
Seguranca e Arquitetura. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2024. E-book. p.i. ISBN
9788582606599. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582606599/.

COMPLEMENTAR:

DALE, Nell; LEWIS, John. Ciéncia da Computacéo, 42 edicdo. Rio de Janeiro: LTC,
2010. E-book. p.i. ISBN 9788521635215. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521635215/.

FORD, Neal; RICHARDS, Mark; SADALAG, Pramod; DEHGHANI, Zhamak.
Arquitetura de software: as partes dificeis: andlises modernas de trade-off para
arquiteturas distribuidas. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2024. E-book. p.1.
ISBN 9788550819891. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550819891/.

SILVA, Fernanda R.; SOARES, Juliane A.; SERPA, Matheus da S.; et al. Cloud
Computing. Porto Alegre: SAGAH, 2020. E-book. p.Capa. ISBN 9786556900193.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556900193/.

SILVA, Flavio Soares Corréa da; MELO, Ana Cristina Vieira de. Modelos Classicos
de Computacédo. Porto Alegre: +A Educacgéo - Cengage Learning Brasil, 2006. E-
book. p.Capa. ISBN 9788522108503. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522108503/.

Mineracao de Processos OPTATIVA
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EMENTA:

Introduzir os conceitos e técnicas da Mineracéo de Processos, uma disciplina que
combina mineracdo de dados e analise de processos de negdécio. Capacitar o
aluno a extrair, analisar e visualizar informacdes de logs de eventos para descobrir,
monitorar e otimizar processos reais.

e CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introdugéo a Mineracdo de Processos: Conceitos, objetivos e relagdo com
BPM e Data Science;

2. Logs de Eventos: Estrutura, qualidade e preparacdo de dados para
mineragao;

3. Descoberta de Processos: Algoritmos (Alpha Miner, Heuristics Miner,
Inductive Miner) e ferramentas (Ex: ProM, Disco);

4. Conformidade de Processos (Conformance Checking): Deteccdo de
desvios e gargalos;

5. Aprimoramento de Processos (Process Enhancement): Analise de
desempenho, predi¢do e otimizacao;

6. Visualizacdo de Processos e Dashboards.

e HABILIDADES:

1. (Faz sem orientagdo). Explicar o conceito de log de eventos e sua
importancia para a mineracao de processos.

2. (Faz com orientacdo). Utilizar uma ferramenta de mineracédo de processos
para descobrir o fluxo de um processo a partir de um log.

3. (Segue instrucdes). Identificar desvios de conformidade em um processo

real, comparando-o com um modelo ideal.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

AMARAL, Fernando. Aprenda Mineragéo de Dados. Rio de Janeiro: Editora Alta
Books, 2019. E-book. p.Capa. ISBN 9786555206852. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555206852/.

CASTRO, Daniel Gomes Ferrari Leandro Nunes de. Introducdo a Mineracéo de

\C
INTELIGENCIA
u n I rq | ARTIFICIAL

Universidade de Gury,



200

Dados: Conceitos Basicos, Algoritmos e Aplicagdes. Rio de Janeiro: Saraiva Uni,
2016. E-book. p.Cover. ISBN 978-85-472-0100-5. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978-85-472-0100-5/.

SILVA, Leandro Augusto da; PERES, Sarajane M.; BOSCARIOLI, Clodis.
Introducéo a Mineracdo de Dados - Com Aplicacdes em R. Rio de Janeiro: GEN
LTC, 2016. E-book. p.l. ISBN 9788595155473. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595155473/.

COMPLEMENTAR:

ALVES, William P. Linguagem e Logica de Programac&o. Rio de Janeiro: Erica,
2013. E-book. p.l. ISBN 9788536519371. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536519371/.

GOLDSCHMIDT, Ronaldo. Data Mining. 2. ed. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2015. E-
book. p.l. ISBN 9788595156395. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595156395/.

MANZANO, José Augusto N G. Programacdo de Computadores com C/C++. Rio
de Janeiro: Erica, 2014. E-book. p.1. ISBN 9788536519487. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536519487/. Acesso em: 25
set. 2025.

MANZANO, José Augusto Navarro G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Algoritmos
- Légica para Desenvolvimento de Programacao de Computadores. 29. ed. Rio de
Janeiro: Erica, 2019. E-book. p.CAPA. ISBN 9788536531472. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536531472/.

MARIANO, Diego César B.; MARQUES, Leonardo T.; SILVA, Marcel S.; et al. Data
Mining. Porto Alegre: SAGAH, 2021. E-book. p.Capa. ISBN 9786556900292.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556900292/.

Sistemas Recomendadores OPTATIVA

EMENTA:

Capacitar o aluno na compreensdo e no desenvolvimento de sistemas
recomendadores, que utilizam algoritmos de Inteligéncia Artificial para personalizar
experiéncias e sugerir produtos, servicos ou conteudos. Abordar as diferentes
abordagens (filtragem colaborativa, baseada em conteudo, hibridos) e métricas de
avaliacao.

e CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introducéo a Sistemas Recomendadores: Definicdo, importancia e tipos;
2. Filtragem Colaborativa: Baseada em usuario e baseada em item (User-

Based, Item-Based);

\C
INTELIGENCIA
u n I rq | ARTIFICIAL

Universidade de Gury,



201

3. Sistemas Recomendadores Baseados em Contetdo (Content-Based):
Extracdo de caracteristicas e similaridade;

4. Modelos Hibridos de Recomendacao: Combinacdo de abordagens;

5. Métricas de Avaliacdo de Sistemas Recomendadores: Precisdo, recall,
diversidade, novidade;

6. Desafios em Sistemas Recomendadores: Cold Start, escalabilidade, vieses;

7. Aplicacbes e Estudos de Caso de Sistemas Recomendadores (Netflix,

Amazon, Spotify);

e HABILIDADES:

1. (Faz sem orientacdo). Explicar os principios de funcionamento de sistemas
recomendadores baseados em filtragem colaborativa.

2. (Faz com orientacdo). Implementar um algoritmo de recomendacao simples
(ex: k-Nearest Neighbors para filtragem colaborativa).

3. (Segue instrucdes). Avaliar a performance de um sistema recomendador

utilizando métricas apropriadas.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

COULOURIS, George; DOLLIMORE, Jean; KINDBERG, Tim; et al. Sistemas
distribuidos. 5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. E-book. p.1. ISBN
9788582600542. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582600542/.

GRUS, Joel. Data Science do Zero. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2021. E-
book. p.l. ISBN 9788550816463. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550816463/.

SOUZA, Diogo B C.; SANTOS, Sidney C B.; MARTON, Italo L A.; et al. Sistemas
digitais. Porto Alegre SAGAH, [Inserir ano de publicacao]. E- book p.Capa. ISBN
9788595025752. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595025752/.

COMPLEMENTAR:

Aggarwal, Charu C. Recommender Systems: The Textbook. Springer, 2016.
ADRIANO, MUSSA,. Inteligéncia Atrtificial - Mitos e verdades. Sédo Paulo: Saint Paul
Editora, 2020. E-book. p.1. ISBN 9786586407006. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786586407006/.
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AKABANE, Getllio K. GESTAO ESTRATEGICA DAS TECNOLOGIAS
COGNITIVAS. Rio de Janeiro: Erica, 2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788536530000.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536530000/.

FILATRO, Andrea C. Data science da educacéo. Rio de Janeiro: Saraiva Uni, 2020.
E-book. p.l. ISBN 9786587958446. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786587958446/.

RICARDO, Murer,. Fundamentos da Inteligéncia Artificial: o futuro é agora. Rio de
Janeiro: Editora Alta Books, 2025. E-book. p.1. ISBN 9788550825021. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550825021/.

TOPOL, Eric. Medicina Profunda - Deep Medicine: Como a Inteligéncia Atrtificial
Pode Reumanizar os Cuidados de Saude. Porto Alegre: ArtMed, 2024. E-book. p.i.
ISBN 9786558821809. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786558821809/.

Probabilidade e Estatistica OPTATIVA

EMENTA:

Fornecer os fundamentos da Probabilidade e Estatistica, essenciais para a
compreensao e aplicacao de algoritmos de Inteligéncia Artificial e Ciéncia de Dados.
Abordar conceitos de probabilidade, variaveis aleatorias, distribui¢cdes, inferéncia
estatistica, testes de hipéteses e regressao, com foco na andlise e interpretacao de
dados.

e CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introducdo a Probabilidade: Espaco amostral, eventos, axiomas,
probabilidade condicional;
2. Variaveis Aleatérias: Discretas e Continuas, funcdes de probabilidade e

densidade;

3. Principais Distribuicbes de Probabilidade: Binomial, Poisson, Normal,
Exponencial,

4. Estatistica Descritiva: Medidas de tendéncia central e dispersao, visualizacdo
de dados;

5. Inferéncia Estatistica: Estimacéo de parametros (pontual e intervalar);
6. Testes de Hipoéteses: Testes t, qui-quadrado, ANOVA;
7. Correlacédo e Regresséao Linear Simples.

e HABILIDADES:

1. (Faz sem orientacdo). Calcular probabilidades de eventos simples e
condicionais.
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2. (Faz com orientacéo). Aplicar estatistica descritiva para resumir e visualizar
conjuntos de dados.

3. (Segue instrucdes). Realizar um teste de hipoteses basico para comparar
grupos ou variaveis.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

DEVORE, Jay L. Probabilidade e estatistica para engenharia e ciéncias — Traducao
da 92 edicdo norte-americana. 3. ed. Porto Alegre: +A Educacgédo - Cengage
Learning Brasil, 2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788522128044. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522128044/.

MEYER, Paul L. Probabilidade: AplicacBes a Estatistica. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC,
2010. E-book. p.Capa. ISBN 9788521638476. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521638476/.

NAVIDI, William. Probabilidade e Estatistica para Ciéncias Exatas. Porto Alegre:
AMGH, 2012. E-book. p.1. ISBN 9788580550740. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788580550740/.

COMPLEMENTAR:

HINES, William W.; MONTGOMERY, Douglas C.; GOLDSMAN, Dave; BORROR,
Connie M. Probabilidade e Estatistica na Engenharia, 42 edicdo. Rio de Janeiro:
LTC, 2006. E-book. p.Capa 1. ISBN 978-85-216-1953-6. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978-85-216-1953-6/.

MONTGOMERY, Douglas C.; RUNGER, George C. Estatistica Aplicada e
Probabilidade para Engenheiros. 7. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2021. E-book. p.Capa.
ISBN 9788521637448. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521637448/.

MORETTIN, Pedro A. Estatistica basica. 10. ed. Rio de Janeiro: Saraiva Uni, 2023.
E-book. p.i. ISBN 9788571441484, Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788571441484/.

NETO, Pedro Luiz de Oliveira C. Estatistica. 2. ed. S&o Paulo: Editora Blucher,
2006. E-book. p.1. ISBN 9788521215226. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521215226/.

VIRGILLITO, Salvatore B. Estatistica Aplicada. Rio de Janeiro: Saraiva Uni, 2017.
E-book. p.l. ISBN 9788547214753. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788547214753/.

IA Generativa e Modelos Fundamentais (LLMs) OPTATIVA

EMENTA:
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Aprofundar o estudo em Inteligéncia Artificial Generativa, com foco nos Modelos
Fundamentais (Foundation Models), especialmente os Grandes Modelos de
Linguagem (LLMs). Abrangera as arquiteturas Transformer, técnicas de
treinamento, fine-tuning, prompt engineering avancado e as aplicacdes de geracao
de texto, cédigo, imagem e outras midias.

e CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Revisdo de Redes Neurais e Introducédo aos Modelos Generativos;

2. Arquiteturas de Transformers: Self-Attention, Encoders e Decoders;

3. Grandes Modelos de Linguagem (LLMs): Conceitos, pré-treinamento, fine-
tuning e adaptacéao;

4. Prompt Engineering Avancado: Técnicas para controlar e otimizar saidas de
LLMs;

5. Modelos Generativos de Imagem e Outras Midias: GANs, Diffusion Models,
VAES;

6. Aplicacbes de IA Generativa: Chatbots, criagdo de conteudo, sumarizacao,

traducdao, arte digital.

e HABILIDADES:

1. (Faz sem orientacdo). Explicar os principios de funcionamento dos Modelos
de Linguagem baseados em Transformers.

2. (Faz com orientacdo). Utilizar um LLM para gerar texto ou cédigo com
caracteristicas e restricdes especificas.

3. (Segue instrucdes). Aplicar técnicas de prompt engineering para otimizar a

qualidade e o controle das saidas de IAs generativas.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

AKABANE, Getllio K. GESTAO ESTRATEGICA DAS TECNOLOGIAS
COGNITIVAS. Rio de Janeiro: Erica, 2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788536530000.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536530000/

GOVINDARAJAN, Vijay; VENKATRAMAN, Venkat. Convergéncia Estratégica: A
Fusdo de Dados e Inteligéncia Artificial no Futuro da Industria. Porto Alegre:
Bookman, 2024. E-book. p.ii. ISBN 9788582606551. Disponivel em:
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https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582606551/.

RICARDO, Murer,. Fundamentos da Inteligéncia Artificial: o futuro € agora. Rio de
Janeiro: Editora Alta Books, 2025. E-book. p.1. ISBN 9788550825021. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550825021/..

COMPLEMENTAR:

AOUN, Joseph E. Educacéo 5.0. 2. ed. Barueri: Manole, 2025. E-book. p.Capa.
ISBN 9788520467107. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788520467107/.

BARCAUI, André. Guia da inteligéncia artificial: do iniciante ao nerd. Sdo Paulo:
Almedina Brasil, 2025. E-book. p.capa. ISBN 9786583400062. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786583400062/.

DAUGHERTY, Paul R.; WILSON, H J. Humano + Maquina: Reinventando o trabalho
na era da IA. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2019. E-book. p.1. ISBN
9788550809120. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550809120/.

SCHMIDT, Eric; HUTTENLOCHER, Daniel; KISSINGER, Henry A. A Era da IA: e
nosso futuro como humanos. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2023. E-book. p.1.
ISBN 97885508184 36. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550818436/.

WEBB, Amy. Os Nove Titds da IA. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2020. E-book.
p.i. ISBN 9788550810744. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550810744/.

Andlise de Séries Temporais com |IA OPTATIVA

EMENTA:

Capacitar o aluno na aplicacdo de técnicas estatisticas e de Inteligéncia Artificial
para a analise e previsdo de séries temporais. Abordar modelos classicos e
abordagens baseadas em Machine Learning e Deep Learning, bem como a
avaliacao e interpretacédo de modelos para dados sequenciais.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introdugdo a Séries Temporais: Conceitos, componentes (tendéncia,
sazonalidade, ruido);

2. Pré-processamento de Seéries Temporais: Estacionariedade, suavizacéao,
decomposicao;

3. Modelos Estatisticos Classicos: ARIMA, SARIMA, Holt-Winters;
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4. Modelos de Machine Learning para Séries Temporais: Regressao, Arvores
de Decisdo, SVM;

5. Redes Neurais para Séries Temporais: RNNs, LSTMs, GRUs;

6. Avaliacdo de Modelos de Previsédo: Métricas de erro (MAE, MSE, RMSE);

e HABILIDADES:

1. (Faz sem orientacdo). Descrever os componentes e caracteristicas de uma
série temporal.

2. (Faz com orientacdo). Aplicar um modelo estatistico classico para realizar
previsdes em uma série temporal.

3. (Segue instrucdes). Utilizar uma rede neural recorrente para modelar e
prever dados sequenciais.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

AKABANE, Getllio K. GESTAO ESTRATEGICA DAS TECNOLOGIAS
COGNITIVAS. Rio de Janeiro: Erica, 2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788536530000.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536530000/.

HUYEN, Chip. Projetando sistemas de Machine Learning: processo interativo para
aplicacdes prontas para producdo. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2024. E-
book. p.1. ISBN 9788550819648. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550819648/.

RICARDO, Murer,. Fundamentos da Inteligéncia Artificial: o futuro € agora. Rio de
Janeiro: Editora Alta Books, 2025. E-book. p.1. ISBN 9788550825021. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550825021/.

COMPLEMENTAR:

ADRIANO, MUSSA,. Inteligéncia Atrtificial - Mitos e verdades. Sédo Paulo: Saint Paul
Editora, 2020. E-book. p.1. ISBN 9786586407006. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786586407006/.

JAKE, VanderPlas,. Guia Do Python para Data Science - Traducdo da Segunda
Edicdo: ferramentas essenciais para trabalhar com dados. Rio de Janeiro: Editora
Alta Books, 2025. E-book. p.Pagina i. ISBN 9788550821795. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550821795/.

KYRAN, Dale,. Visualizagcdo de dados com Python e JavaScript: raspe, limpe,
explore e transforme seus dados — Tradugao da 22 edi¢cdo. Rio de Janeiro: Editora
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Alta Books, 2024. E-book. p.. ISBN 9788550821801. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550821801/.

MEZA, Magno Enriqgue M. Sistemas de controle com Python. Sdo Paulo: Editora
Blucher, [Inserir ano de publicacédo]. E-book. p.1. ISBN 9788521219965. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521219965/.

NETTO, Amilcar; MACIEL, Francisco. Python para Data Science e Machine
Learning Descomplicado. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2021. E-book. p.1.
ISBN 9786555203172. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555203172/.

IA em Saude OPTATIVA

EMENTA:

Explorar as aplicacbes da Inteligéncia Artificial no setor de saude, desde o
diagnostico e tratamento de doencas até a gestdo hospitalar e descoberta de
medicamentos. Abordar desafios éticos e regulatérios, bem como as técnicas de IA
(Visdo Computacional, PLN, Machine Learning) utilizadas em diferentes dominios
da saude.

e CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introducédo a IA na Saude: Conceitos, histérico e impacto;

N

AplicacBes de IA no Diagnostico e Prognéstico de Doencas (Ex: Analise de
imagens médicas com CNNSs);

IA em Descoberta e Desenvolvimento de Medicamentos;

Sistemas de Apoio a Decisdo Clinica e Medicina Personalizada com IA;
Processamento de Linguagem Natural em Registros Eletrénicos de Saude;

Gestao Hospitalar e Otimizacdo de Processos com IA,;

N o g &~ W

Desafios Eticos, Legais e de Privacidade em IA na Saude.

e HABILIDADES:

1. (Faz sem orientacdo). ldentificar aplicacdes de Inteligéncia Artificial em
diferentes areas da saude.

2. (Faz com orientagdo). Descrever como algoritmos de IA podem auxiliar no
diagnostico de uma doenca especifica.

3. (Segue instrugcbes). Discutir os desafios éticos e regulatorios da

implementacgéo de IA em ambientes clinicos.
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BIBLIOGRAFIA

BASICA:

FIGUEIREDO-E-SILVA, lIsabel Vieira de. Medicina do Amanha: A Importancia
Estratégica da Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: Thieme Revinter, 2024. E-book.
p.capa. ISBN 9786555723069. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555723069/. Acesso em: 26
set. 2025.

JULIAO, Gésica G.; SOUZA, Ana C. A A.; SALA, Andréa N.; et al. Tecnologias em
Saude. Porto Alegre: SAGAH, 2020. E-book. p.Capa. ISBN 9786581739027.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786581739027/.

TOPOL, Eric. Medicina Profunda - Deep Medicine: Como a Inteligéncia Atrtificial
Pode Reumanizar os Cuidados de Saude. Porto Alegre: ArtMed, 2024. E-book. p.i.
ISBN 9786558821809. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786558821809/.

COMPLEMENTAR:

ADRIANO, MUSSA,. Inteligéncia Artificial - Mitos e verdades. S&o Paulo: Saint Paul
Editora, 2020. E-book. p.1. ISBN 9786586407006. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786586407006/.

BARCAUI, André. Guia da inteligéncia artificial: do iniciante ao nerd. Sdo Paulo:
Almedina Brasil, 2025. E-book. p.capa. ISBN 9786583400062. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786583400062/.

LEE, Peter; GOLDBERG, Carey; KOHANE, Isaac. A Revolucado da Inteligéncia
Artificial na Medicina: GPT-4 e Além. Porto Alegre: ArtMed, 2024. E-book. p.i. ISBN
9786558821687. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786558821687/.

PAULA, Gaudio Ribeiro de. Desafios regulatérios da inteligéncia artificial: human
rights by design. Barueri: Manole, 2025. E-book. p.Capa. ISBN 9788520467275.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788520467275/.

VIGLIAR, José Marcelo M. Inteligéncia Artificial: Aspectos Juridicos. Sdo Paulo:
Almedina, 2023. E-book. p.capa. ISBN 9786556279091. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556279091/.

Realidade Aumentada e Realidade Virtual com |IA ‘ OPTATIVA

EMENTA:

Principios basicos do funcionamento da lingua brasileira de sinais. Estrutura
linguistica em contextos comunicativos (frases, dialogos curtos). Aspectos
peculiares da cultura das pessoas surdas. Fundamentos histéricos da educacéo de
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surdos. Legislacdo especifica. Educacdo bilingue e incCapacitar o aluno nos
fundamentos de Realidade Aumentada (RA) e Realidade Virtual (RV), explorando
a criacdo de ambientes imersivos e interativos. Focar na integracdo dessas
tecnologias com Inteligéncia Artificial para aprimorar a experiéncia do usuario,
permitir interagdes inteligentes e desenvolver aplicagdes avangadas.

e CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introducdo a Realidade Virtual (RV) e Realidade Aumentada (RA):
Conceitos, historico, hardware;

2. Principios de Percep¢cdo Humana em Ambientes Imersivos;

3. Desenvolvimento de Aplicagcbes de RV: Ambientes virtuais, interacao;

4. Desenvolvimento de Aplicacbes de RA: Rastreamento, registro,
renderizacao;

5. Integragdo de IA em RV/RA: Reconhecimento de objetos, Vvisédo
computacional, PLN para interacéo;

6. Ferramentas e Plataformas para RV/RA (Ex: Unity, Unreal Engine, ARCore,
ARKit);

7. Aplicacbes e Estudos de Caso: Saude, educagéo, entretenimento, industria.

e HABILIDADES:

1. (Faz sem orientacao). Diferenciar Realidade Aumentada de Realidade Virtual
e Seus usos.

2. (Faz com orientacdo). Desenvolver uma aplicagdo simples de Realidade
Aumentada ou Virtual.

3. (Segue instrucdes). Descrever como a IA pode ser utilizada para criar

interacBes mais realistas e inteligentes em ambientes imersivos.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

ADRIANO, MUSSA,. Inteligéncia Artificial - Mitos e verdades. S&o Paulo: Saint Paul
Editora, 2020. E-book. p.1. ISBN 9786586407006. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786586407006/.

KAUFMAN, Dora. Desmistificando a inteligéncia artificial. Sdo Paulo: Auténtica
Editora, 2022. E-book. p.1. ISBN 9786559281596. Disponivel em:
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https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786559281596/.

LIMA, Isaias. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2014. E-book. p.Capa.
ISBN 9788595152724, Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595152724/.

COMPLEMENTAR:

AKABANE, Getllio K. GESTAO ESTRATEGICA DAS TECNOLOGIAS
COGNITIVAS. Rio de Janeiro: Erica, 2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788536530000.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536530000/.

HUYEN, Chip. Projetando sistemas de Machine Learning: processo interativo para
aplicacdes prontas para producdo. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2024. E-
book. p.l. ISBN 9788550819648. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550819648/.

RICARDO, Murer,. Fundamentos da Inteligéncia Atrtificial: o futuro é agora. Rio de
Janeiro: Editora Alta Books, 2025. E-book. p.1. ISBN 9788550825021. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550825021/.

SZWARCFITER, Jayme L. Teoria Computacional de Grafos - Os Algoritmos. Rio de
Janeiro: GEN LTC, 2018. E-book. p.l. ISBN 9788595155183. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595155183/.

Blockchain e IA OPTATIVA

EMENTA:

Explorar a intersec¢cdo entre as tecnologias de Blockchain e Inteligéncia Artificial,
analisando como essas duas areas podem se complementar e criar solucdes
inovadoras. Abordar os fundamentos de cada tecnologia e os desafios e
oportunidades da sua integracdo em casos de uso praticos.

e CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introducédo a Blockchain: Conceitos, histérico, arquitetura, criptografia;

2. Tipos de Blockchain: Publicas, Privadas, Consoércio;

3. Contratos Inteligentes (Smart Contracts) e DApps (Aplicativos
Descentralizados);

4. Consenso em Blockchain: Proof of Work, Proof of Stake;

5. Desafios e Oportunidades da Intersecéo entre Blockchain e IA;

6. Casos de Uso de Blockchain e IA: Supply Chain, Saude, Financas
Descentralizadas (DeFi);

7. Privacidade e Escalabilidade em Blockchain com IA.
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e HABILIDADES:

1. (Faz sem orientacdo). Explicar os principios fundamentais da tecnologia
Blockchain e seus tipos.

2. (Faz com orientacdo). Descrever como contratos inteligentes podem ser
utilizados em uma aplicacéo.

3. (Segue instrucdes). Identificar cenarios onde a integracdo de Blockchain e IA

pode gerar valor.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

LAURENCE, Tiana. Blockchain Para Leigos. Rio de Janeiro: Editora Alta Books,
2019. E-book. p.Capa. ISBN 9788550808024. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550808024/.

MOUGAYAR, William. Blockchain para Negocios. Rio de Janeiro: Editora Alta
Books, 2017. E-book. p.i. [ISBN 9788550812793. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550812793/.

NASCIMENTO, Leonardo B G.; MIRA, José E de; BISON, Thais; et al.
Criptomoedas e Blockchain. Porto Alegre: SAGAH, 2022. E-book. p.Capa. ISBN
9786556900094. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556900094/.

COMPLEMENTAR:

CARVALHO, Uhdre, Dayana de. Blockchain, tokens e criptomoedas: analise
juridica. S&o Paulo: Almedina Brasil, 2021. E-book. p.1. ISBN 9786556271859.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556271859/.

GAMMA, Erich; HELM, Richard; JOHNSON, Ralph; et al. Padrbes de projetos:
solucdes reutilizaveis de software orientados a objetos. Porto Alegre: Bookman,
2000. E-book. p.1. ISBN 9788577800469. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577800469/.

MARCHSIN, Karina Bastos K. Blockchain e smart contracts: As inovacdes no
ambito do Direito. Rio de Janeiro: Expressa, 2022. E-book. p.1. ISBN
9786555599398. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555599398/.

MENDES, Paulo R. Supply chain: uma visao técnica e estratégica. Sdo Paulo:
Editora Blucher, 2023. E-book. p.CAPA. ISBN 9786555063431. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555063431/.
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MORAES, Alexandre Fernandes de. Bitcoin e Blockchain: a revolu¢cao das moedas
digitais. Rio de Janeiro: Expressa, 2021. E-book. p.1. ISBN 9786558110293.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786558110293/.

Inglés Técnico para Profissionais em IA OPTATIVA

EMENTA:

Desenvolver as habilidades de leitura, compreensédo e producao em inglés técnico,
com foco no vocabulario e estruturas gramaticais especificos da area de Inteligéncia
Artificial e Tecnologia da Informacg&o. Capacitar o aluno para ler artigos cientificos,
documentacdes técnicas, participar de discussdes e apresentacdes no idioma.

e CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Leitura e Compreensao de Artigos Cientificos em IA e Computacao;

2. Vocabulario Técnico Especifico da Area de IA, Machine Learning e Deep
Learning;

3. Estruturas Gramaticais Relevantes para Escrita Técnica (Voz Passiva,
Tempos Verbais, Conectivos);

4. Producdo de Resumos e Abstract de Trabalhos Cientificos;

5. Comunicacao Oral: Apresentacdes e Debates sobre Topicos de A,

6. Leitura de DocumentacBes de Ferramentas e Bibliotecas (Ex: TensorFlow

Docs, PyTorch Docs).

e HABILIDADES:

1. (Faz sem orientacdo). Compreender a ideia principal e detalhes relevantes
de artigos cientificos e documentacdes técnicas em inglés.

2. (Faz com orientagdo). Produzir resumos concisos e claros de textos técnicos
em inglés.

3. (Segue instrucdes). Apresentar oralmente um topico de IA em inglés,

utilizando vocabulario técnico apropriado.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

CANO, Marcio Rogerio de O. Inglés. S&o Paulo: Editora Blucher, 2016. E-book. p.1.
ISBN 9788521217916. Disponivel em:
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https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521217916/.

DREY, Rafaela F.; SELISTRE, Isabel C T.; AIUB, Téania. Inglés: préticas de leitura
e escrita (Tekne). Porto Alegre: Penso, 2015. E-book. p.[Inserir niUmero da paginal.
ISBN 9788584290314. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788584290314/.

SILVA, Dayse C F.; DAIJO, Julice; PARAGUASSU, Liana. Fundamentos de inglés.
Porto Alegre: SAGAH, 2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788595024137. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595024137/.

COMPLEMENTAR:

ALVES, Ubirata K.; BRAWERMAN-ALBINI, Andressa; LACERDA, Mariza. Fonética
e fonologia do inglés. Porto Alegre: SAGAH, 2017. E-book. p.Capa. ISBN
9788595021631. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595021631/.

DAVIES, Ben P. Como Entender o Inglés Falado. Rio de Janeiro: Editora Alta
Books, 2018. E-book. p.i. ISBN 9788550812410. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550812410/.

LIMA, Denilso de. Gramatica de Uso da Lingua Inglesa: A gramética do inglés na
ponta da lingua. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2018. E-book. p.1. ISBN
9786555200744. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555200744/.

THOMPSON, Marco Aurélio da S. Inglés Instrumental - Estratégias de Leitura para
Informéatica e Internet. Rio de Janeiro: Erica, 2016. E-book. p.1. ISBN
9788536517834. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536517834/.

VIDAL, Aline G.; ABRANTES, Elisa L.; BONAMIN, Marcia C. Oficina de textos em
inglés avancado. Porto Alegre: SAGAH, 2019. E-book. p.Capa. ISBN
9788595027398. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595027398/.

Jogos Digitais com IA OPTATIVA

EMENTA:

Introduzir os fundamentos do desenvolvimento de jogos digitais, com énfase na
aplicacéo de técnicas de Inteligéncia Atrtificial para a criagdo de comportamentos de
personagens, inimigos, sistemas de tomada de decisdo e geracdo de conteudo
procedural.

e CONTEUDO PROGRAMATICO:
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1. Introducédo ao Desenvolvimento de Jogos: Motores de jogo (Unity, Unreal
Engine), pipeline de desenvolvimento;

Fundamentos de Game Design: Mecanicas, narrativa, level design;
Inteligéncia Artificial para Jogos: Conceitos, tipos de IA em jogos;

Sistemas de Caminho e Navegacéao (Pathfinding): A*, Dijkstra em jogos;

o bk~ 0N

Comportamento de Agentes Autbnomos em Jogos: Maquinas de estado
finito, arvores de decisao, sistemas de regras;

6. Sistemas de Tomada de Decisao para NPCs: Utility Al, Behavior Trees;

7. Geracao Procedural de Conteudo (PGC): Mapas, itens, desafios;

8. Aprendizado por Reforco em Jogos: Agentes que aprendem a jogar.

e HABILIDADES:

1. (Faz sem orientacéo). Explicar como a Inteligéncia Artificial € aplicada em
jogos digitais para criar experiéncias dinamicas.

2. (Faz com orientagdo). Implementar um algoritmo de pathfinding ou um
sistema de comportamento simples para um personagem de jogo.

3. (Segue instrucdes). Utilizar um motor de jogo para criar um protétipo que

demonstre um comportamento de IA.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

ARRUDA, Eucidio P. Fundamentos para o desenvolvimento de jogos digitais.
(Tekne). Porto Alegre: Bookman, 2014. E-book. p.1. ISBN 9788582601440.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582601440/.

FLANAGAN, Mary; NISSENBAUM, Helen. Values at play: Valores em Jogos
Digitais. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2016. E-book. p.1. ISBN 9788521210832.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521210832/.

MEIRA, Luciano; BLIKSTEIN, Paulo. Ludicidade, jogos digitais e gamificacdo na
aprendizagem. Porto Alegre: Penso, 2019. E-book. p.i. ISBN 9788584291748.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788584291748/.

COMPLEMENTAR:

ALBUQUERQUE, Rafael M. Estudos contemporaneos em design de jogos e
entretenimento digital. Porto Alegre: SAGAH, 2019. E-book. p.Capa. ISBN
9788533500327 . Disponivel em:
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https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788533500327/.

ALVES, William P. Unity: design e desenvolvimento de jogos. Rio de Janeiro:
Editora Alta Books, 2019. E-book. p.1. ISBN 9786555200102. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555200102/.

ANDALO, Flavio. Modelagem e Animacao 2D e 3D para Jogos. Rio de Janeiro:
Erica, 2015. E-book. p.1. |ISBN 9788536519425. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536519425/.

ROGERS, Scott. Level up um guia para o design de grandes jogos. Sao Paulo:
Editora Blucher, 2013. E-book. p.1. ISBN 9788521207016. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521207016/.

SALEN, Katie; ZIMMERMAN, Eric. Regras do jogo: fundamentos do design de
jogos, vol. 1. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2012. E-book. p.1. ISBN 9788521206538.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521206538/.

Sistemas Multiagentes OPTATIVA

EMENTA:

Aprofundar os conceitos e a implementacdo de Sistemas Multiagentes (SMA),
explorando a interacdo, coordenacdo e colaboracdo entre multiplos agentes
autbnomos para resolver problemas complexos. Abordar arquiteturas, protocolos de
comunicacao, linguagens de agentes e frameworks de desenvolvimento.

e CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Revisdo de Agentes e Introducdo Avancada a Sistemas Multiagentes (SMA);

2. Arquiteturas de Agentes: BDI (Belief-Desire-Intention), e modelos cognitivos;

3. Comunicacao entre Agentes: Linguagens de comunicacdo (ACL - Agent
Communication Languages) e ontologias;

4. Coordenacao e Negociacdo em SMAs: Modelos de contrato, leildes, voto;

5. Cooperacgédo e Resolucado de Problemas Distribuidos;

6. Introdugcdo a Frameworks de Desenvolvimento de SMAs (Ex: JADE,
AgentSpeak);

7. Aplicagbes e Estudos de Caso de Sistemas Multiagentes (Simulagdes,

logistica, gestéo de recursos).

e HABILIDADES:
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1. (Faz sem orientacdo). Descrever o0s principios de comunicacdo e
coordenacao em um sistema multiagente.

2. (Faz com orientacao). Projetar um sistema multiagente para um cenario de
aplicacao que exija colaboracéao.

3. (Segue instrugdes). Implementar a interacao e a troca de mensagens entre

multiplos agentes em um ambiente simulado.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

CARVALHO, André C. P. L. F de; LORENA, Ana C. Introducdo a Computacéo -
Hardware, Software e Dados. Rio de Janeiro: LTC, 2016. E-book. p.[Inserir niUmero
da paginal. ISBN 9788521633167. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521633167/.

COULOURIS, George; DOLLIMORE, Jean; KINDBERG, Tim; et al. Sistemas
distribuidos. 5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. E-book. p.1. ISBN
9788582600542. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582600542/.

RUSSELL, Stuart J.; NORVIG, Peter. Inteligéncia Artificial - Uma Abordagem
Moderna. 4. ed. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2022. E-book. p.Capa. ISBN
9788595159495. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595159495/.

COMPLEMENTAR:

ADRIANO, MUSSA,. Inteligéncia Artificial - Mitos e verdades. Sao Paulo: Saint Paul
Editora, 2020. E-book. p.1. ISBN 9786586407006. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786586407006/.

BARCAUI, André. Guia da inteligéncia artificial: do iniciante ao nerd. S&o Paulo:
Almedina Brasil, 2025. E-book. p.capa. ISBN 9786583400062. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786583400062/.

KAUFMAN, Dora. Desmistificando a inteligéncia artificial. S&o Paulo: Auténtica
Editora, 2022. E-book. p.1. ISBN 9786559281596. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786559281596/.

LIMA, Isaias. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2014. E-book. p.Capa.
ISBN 9788595152724. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595152724/.

Sistemas Distribuidos ‘ OPTATIVA
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EMENTA:

Apresentar os conceitos e desafios no projeto e implementacdo de sistemas
distribuidos, onde multiplos computadores trabalham em conjunto para resolver um
problema. Abordar tépicos como comunicacéo, coordenacdo, tolerancia a falhas,
escalabilidade e consisténcia, com relevancia para a infraestrutura de aplicacdes de
IA em larga escala.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

Introducao a Sistemas Distribuidos: Conceitos, vantagens, desafios;
Arquiteturas de Sistemas Distribuidos: Cliente-servidor, P2P, servicos em

nuvem;

3. Comunicacao em Sistemas Distribuidos: RPC, RMI, Mensageria;

B

© N o o

Coordenacédo e Consenso: Exclusdo muatua distribuida, eleicdo de lider,
relégios logicos;

Tolerancia a Falhas e Recuperacao;

Consisténcia de Dados em Sistemas Distribuidos;

Escalabilidade e Balanceamento de Carga;

Estudos de Caso de Sistemas Distribuidos Reais (Ex: Google File System,

Apache Cassandra, Kafka).

HABILIDADES:

(Faz sem orientagdo). Explicar os principais desafios no desenvolvimento de
sistemas distribuidos.

(Faz com orientacéo). Descrever diferentes modelos de consisténcia de
dados em ambientes distribuidos.

(Segue instrucdes). Implementar um mecanismo de comunicacdo béasica

entre processos distribuidos.

BIBLIOGRAFIA

BASICA:

COULOURIS, George; DOLLIMORE, Jean; KINDBERG, Tim; et al. Sistemas
distribuidos. 5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. E-book. p.1. ISBN
9788582600542. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582600542/.
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HEMERLY, Elder M. Controle por computador de sistemas dinamicos. 2. ed. Sao
Paulo: Editora Blucher, 2000. E-book. p.1. ISBN 9788521216865. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521216865/.

MONTEIRO, Eduarda R.; JUNIOR, Ronaldo C M.; LIMA, Bruno Santos de; et al.
Sistemas Distribuidos. Porto Alegre: SAGAH, 2020. E-book. p.Capa. ISBN
9786556901978. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556901978/.

COMPLEMENTAR:

DAVENPORT, Thomas H. Big data no trabalho. Rio de Janeiro: Editora Alta Books,
2017. E-book. p.Capa. ISBN 9786555206838. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555206838/.

GOLDSCHMIDT, Ronaldo. Data Mining. 2. ed. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2015. E-
book. p.l. ISBN 9788595156395. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595156395/.

MARIANO, Diego César B.; MARQUES, Leonardo T.; SILVA, Marcel S.; et al. Data
Mining. Porto Alegre: SAGAH, 2021. E-book. p.Capa. ISBN 9786556900292.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556900292/.

SANTOS, Roger R.; BORDIN, Maycon V.; NUNES, Sergio E.; et al. Fundamentos
de Big Data. Porto Alegre: SAGAH, 2021. E-book. p.Capa. ISBN 9786556901749.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556901749/.

VIDA, Edinilson da S.; ALVES, Nicolli S R.; FERREIRA, Rafael G C.; et al. Data
warehouse. Porto Alegre: SAGAH, 2021. E-book. p.Capa. ISBN 9786556901916.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556901916/.

Libras — Lingua Brasileira de Sinais Disciplina Eletiva

EMENTA:

Principios basicos do funcionamento da lingua brasileira de sinais. Estrutura
linguistica em contextos comunicativos (frases, diadlogos curtos). Aspectos
peculiares da cultura das pessoas surdas. Fundamentos historicos da educacéo de

surdos. Legislagéo especifica. Educacéo bilingue e inclusiva..

CONTEUDO PROGRAMATICO:

1 Introducdo a Lingua Brasileira de Sinais (Libras): principios, origem e
importancia social e educacional.
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~N o

8
9

10 Sensibilizac&do e promocao da inclusdo comunicativa no ambiente académico

HABILIDADES:

1

Estrutura linguistica da Libras: aspectos fonoldgicos, morfolégicos, sintaticos
e semanticos.

Vocabulario basico e expressées usuais em contextos comunicativos
cotidianos.

Construcao de frases, didlogos curtos e situagfes praticas de interacdo em
Libras.

Cultura, identidade e comunidade surda: valores, praticas sociais e
representacgodes culturais.

Fundamentos histéricos da educacéo de surdos no Brasil e no mundo.
Politicas publicas e legislacéo referente a acessibilidade, incluséo e direitos
das pessoas surdas.

Educacao bilingue e inclusiva: principios, desafios e praticas pedagdgicas.
Papel do intérprete de Libras e sua atuacdo em contextos educacionais e
institucionais.

e profissional.

Compreender os principios linguisticos e comunicativos da Lingua Brasileira
de Sinais.

2 Reconhecer a Libras como meio legitimo de comunicacdo e expressao da
comunidade surda.
3 Utilizar sinais basicos e expressfes simples em situacfes cotidianas de
interacao.
4 Valorizar a cultura surda e seus aspectos identitarios, sociais e histéricos.
5 Interpretar criticamente as legislacdes e politicas publicas voltadas a incluséao
e acessibilidade.
6 Identificar os fundamentos e desafios da educacao bilingue e inclusiva no
contexto brasileiro.
7 Demonstrar atitudes éticas, empaticas e inclusivas nas relacdes
interpessoais e profissionais.
8 Promover o respeito a diversidade linguistica e cultural no ambiente
académico e social.
BIBLIOGRAFIA
BASICA:

BOTELHO, Paula. Linguagem e letramento na educag¢éo dos surdos. ldeologias e

praticas 179 pedagogicas. 4. ed., Belo Horizonte: Auténtica, 2015.

COLL, César; MONEREO Carles. et al. Psicologia da educacao virtual: Aprender e
ensinar com as tecnologias da informacéo e da comunicagao. Porto Alegre:
Artmed, 2010.
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QUADROS, Ronice M ller de. Educacéo de surdos: A aquisi¢édo da linguagem.

Dados eletrénicos. Porto Alegre: Artmed, 2008.

COMPLEMENTAR:
BRITO Lucinda (Org). Lingua brasileira de sinais: Educacao especial. Brasilia:
Seesp,1997.

FELIPE, Tanya A. e MONTEIRO, Myrna S. Libras em contexto: Programa Nacional
de Apoio a Educacédo de Surdos, curso basico. Brasilia, MEC: SEESP: 2001.

MAZZOTTA, M. J. S. Educacéo Especial no Brasil: Historia e politicas publicas.
Séo Paulo: Cortez Editor, 2001.

QUADROS, Ronice Muller de e KARNOPP. Lingua Brasileira de Sinais: estudos
linguisticos. Porto Alegre: Artmed, 2006.

SKLIAR, Carlos (Org.). A surdez: um olhar sobre as diferencas. 6. ed., Porto
Alegre: Mediacéo, 2013.
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