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APRESENTACAO

Bem-vindos ao 1° INTERSERVI UNIRG (1° Jogos entre servidores da UNIRG-
Universidade de Gurupi). Neste regulamento, estabelecemos as diretrizes para promover uma

competicdo ativa e saudavel entre os servidores desta prestigiosa instituicéo.

O objetivo principal dos Jogos € proporcionar através das praticas esportivas
momentos de interacdo e pratica de atividades saudaveis entre todos os servidores da UnirG, por

meio das mais diversas modalidades.

Apbs aplicacdo de uma pesquisa de opinido via link, tendo por pretensdo conhecer
0s anseios das modalidades esportivas mais desejadas pelos servidores é que chegamos a oferta

das modalidades aqui descritas. (Perguntas e resultados no Anexo I).

O Conexd@o RH em parceria com a Associacdo dos Servidores Técnico - Administrativos
— AsaunirG e Curso de Educacdo Fisica propde-se ao encorajamento dos participantes que se
comprometerem a participar das modalidades, buscando melhorar a qualidade de vida dos
servidores através da pratica de atividades fisicas e desportivas.

Os Jogos visam nao apenas impulsionar a motivacao e o espirito de equipe, mas também
criar habitos duradouros que contribuam para um ambiente de trabalho mais saudavel e
produtivo. Juntos, vamos embarcar nessa jornada de transformacéo pessoal e, aproveitando os
beneficios de um estilo de vida ativo, saudavel e inspirando uns aos outros a alcancar nossos

objetivos.
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REGULAMENTO GERAL

CAPITULO I — DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 1°- O 1 INTERSERVI UNIRG (Jogos dos Servidores da Universidade UNIRG)
serdo promovidos pela Equipe do Programa de Qualidade de Vida -Viva Com Saude da Fundacéo
UNIRG, em parceria com a ASAUNIRG, Curso de Educacao Fisica e o Curso de Fisioterapia da
UNIRG. A competi¢do envolvera todo o funcionalismo publico da UNIRG-Universidade
Regional de Gurupi desde Gestores, Servidores Técnicos Administrativos, Professores, e pessoas
que comprovadamente tenham vinculo de colaborador com instituicdo, como por exemplo:

estagiarios e preceptores.

Art. 2° - Os Jogos dos Servidores da UNIRG - 1 INTERSERVI UNIRG, tém por
finalidade promover o intercdmbio social e esportivo, oportunizando a pratica de varias
modalidades desportivas, com o intuito de despertar habitos saudaveis e momentos de

descontracdo e lazer.

Art. 3° - Os Jogos dos Servidores da UNIRG - INTERSERVI UNIRG, seréo

disputados nas seguintes modalidades, conforme a tabela abaixo:
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MODALIDADES OFERECIDAS
Competic0es esportivas valendo premiacoes:

DATA | MODALIDADES NIPE PREMIACAO HORA LOCAL
Troféu individual para
BEACH TENIS Dupla o Camped, vice e
(mista) terceiro colocado
Masculino e | Troféu individual para
Feminino 0 Camped, vice e
CORRIDA 5KM Por faixa | terceiro colocado
13/10 etaria 18 — TO NA
33; 34 — 49; AREIA
50 acima
Troféu individual para
VOLEI Dupla 0o Camped, vice e
masculina e | terceiro colocado
feminina
Troféu individual para
VOLEI Quarteto 0o Camped, vice e
misto terceiro colocado
Medalha individual
Masculino para cada atleta+ um
FUTSAL 9 jogadores | troféu por equipe para
por equipe as trés  melhores
equipes classificadas
Troféu individual para
20/10 TENIS DE MESA Individ.ual cada,- Camped, vice e AGAB
masculino e | terceiro colocado
feminino
Troféu individual para
TRUCO Livre cada , Camped, vice e
Dupla terceiro colocado
Troféu individual para
SINUCA Dupla Livre | cada, Camped, vice e
terceiro colocado
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Livre ™| Troféu individual para
XADREZ Individual cada, Campea, vice e

terceiro colocado

MODALIDADES PARA ATIVIDADES EXTRAS

MODALIDADE DATA, HORA E LOCAL
CAMINHADA 3 KM
PEDALADA 15KM Medalha de participacéo para todos o0s inscritos(participantes).
ZUMBA

Art. 4° — Cada modalidade sO sera realizada se houver no minimo 03 equipes

inscritas.

Art.5° As equipes inscritas aderem, incondicionalmente, ao Regulamento da
Competicdo e as Regras Oficiais especificas de cada modalidade em disputa, como prévia e
imperiosa condicdo de participacdo no evento, assumindo total responsabilidade pelas

informacdes prestadas no ato da inscrigéo.

CAPITULO Il - DA ORGANIZACAO E DIRECAO DA COMPETICAO

Art.6° - A organizacdo e direcdo da competicdo cabera Unica e exclusivamente ao
Comité Organizador indicado pela Equipe do Programa de Qualidade de Vida-Viva Com Salde
da Fundacdo UNIRG, que fara cumprir e observar as normas deste Regulamento, e as regras

adotadas por cada Regulamento Técnico (em Anexo), bem como as leis desportivas em geral.
Art. 7° - Caberéa a equipe Organizadora

a) Direcionar e orientar o evento, bem como tomar as decisoes finais; supervisionar
e orientar o Congresso Técnico e suas respectivas sessGes e 0s cerimoniais de abertura e

encerramento;

b) Fazer cumprir na sua integra o conjunto de disposi¢des que regem o 1 Jogos
INTERSERVI UNIRG, contidos no Regulamento Geral e especificos de cada modalidade;

c) Adotar todas as providéncias de ordens técnicas necessarias a sua realizag&o;
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d) Elaborar o regulamento e fichas de inscricao e repassar as equipes participantes.
e) Prestar assisténcia a Comissao Disciplinar quanto as ocorréncias durante os jogos;

f) Providenciar o pagamento da taxa de arbitragem aos arbitros e staffs que atuardo

na referida competicéo;
g) Providenciar os troféus e medalhas para premiacao na referida competicao;

h) Convidar e encaminhar o regulamento e as fichas de inscri¢do para as entidades,

secretarias e 6rgaos publicos para participarem da competicao;
i) Providenciar a divulgacdo do evento atraves de radio, jornal, TV e midias sociais;
j) Adiar ou antecipar 0s jogos quando necessario;

k) Homologar ou ndo os resultados das partidas, ap6s tomar conhecimento dos
relatdrios dos arbitros e representantes juntamente com a coordenacao dos jogos geral e comissao

disciplinar;
I) Providenciar, estabelecer parcerias e identificar os locais para realizagdo dos jogos;

m) Adotar todas as providéncias de ordens técnicas necessarias para realizacdo da

competicdo;

n) Acompanhar as equipes de arbitragem na realizacdo da competicdo e verificar o

desempenho das mesmas;
0) Providenciar o material esportivo a ser utilizado na competicéo;

p) Providenciar o material para a premiacao nas diferentes modalidades.

CAPITULO 111 - DAS INCRICOES E PARTICIPACOES

Art. 8° - As inscricbes para participacdo deverdo ser confirmadas através de
preenchimento do formulério préprio da competicdo que sera disponibilizada via link pela

Equipe do Programa de Qualidade de Vida-Viva Com Saude da Fundacdo UNIRG.

Art. 9°. As inscri¢Oes serdo gratuitas e serdo realizadas no periodo de 10/09/2024 a
16/09/2024 no link a seguir: https://forms.gle/Mjr3meaw2P5qoZ8fA

Art. 10° - As inscrigdes e regularizacdo de atletas serdo de inteira responsabilidade
das equipes participantes e deverdo ser assinadas e carimbadas pelo Comité Organizador do
torneio.
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§ 1° - O atleta podera ser inscrito numa modalidade coletiva e nas modalidades
individuais que desejar, sendo que s&o de inteira responsabilidade do mesmo se houver conflito

de horérios.
8 2° - Inscrig0es irregulares implicam em eliminacéo da equipe;

Art. 11° Os participantes das equipes deverdo comparecer dia 04/10/2024 as 8h, no
auditério do Centro Administrativo para participarem da abertura do projeto e realizarem
a avalicao fisica inicial. A participacao dos inscritos no evento de abertura é obrigatoria a

fim de dar uma maior oportunidade de sucesso em seus resultados.

Na ocasido seré entregue as camisetas de todos o0s inscritos.

DURACAO
A duracdo do projeto sera de trés finais de semana.
Inicio: 13/10/2024

Encerramento: 27/10/2024
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REGULAMENTOS ESPECIFICOS

REGULAMENTO ESPECIFICO FUTSAL MASC E FEM

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

A competicéo de Futsal serd realizada de acordo com este regulamento, sendo disputada
tanto no Nipe Masculino quanto no Feminino.

Cada equipe podera inscrever no maximo 09 (nove) atletas para a competicéo.

Os jogos serdo disputados em 02 (dois) tempos de 10 (dez) minutos corridos e com
intervalo de 05 (cinco) minutos.

Para a classificacdo das equipes, serd observada a seguinte pontuacao:

Pontuacéao
Vitdria 03 (trés) pontos
Derrota 0 ponto

O uniforme de cada atleta constara:
— Camisas numeradas; (Colete)
— Calcéo;
— Meias de cano longo;
— Caneleiras;
— Ténis sem trava;

Quanto a utilizacdo de goleiro(a)-linha, este(a) devera usar camisa de corcontrastante com
as dos(as) demais atletas, contendo sua mesma numeracao de linha;

Os(as) atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de uniformes estabelecidos no
regulamento geral serdo impedidos de participar;

N&o sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualqueroutro objeto que
ponha em risco a integridade fisica dos(as) atletas.

A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e devidamente
uniformizada. Para ter condicdo de participacdo, antes do inicio @ jogo, todos 0s

componentes da equipe deverdo apresentar suas documentacdes a equipe de arbitragem.
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NAO serd permitido participar com documentos n&o oficiais especificados no
regulamento geral.

Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado para o jogo,
sera declarada ausente, aplicando-se o0 WxO em favor da equipe presente, a qual sera
declarada vencedora pelo placar de 01x00. Caso nenhuma das duas equipes se faca
presente em tempo habil, serd declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindo-se

derrota a ambas as equipes.

Auséncia (WxO)

Futsal 01x00

No banco de reservas sO poderdo ficar os(as) atletas e Comissdo Técnica inscritos:
técnico e auxiliar, respeitando o limite de quantitativo permitido durante a partida, cujos
nomes deverdo constar da relagéo de inscrigéo.

O aquecimento deveré ser feito fora da quadra antes do horario estipulado para a partida,
pois ndo havera aquecimento em quadra.

No caso de empate notempo regulamentar, serdo adotados 0s seguintes procedimentos:

9.1. Para o desempate serdo realizadas cobrancas de 03 (trés) tiros livres diretos a gol,

executados da marca penal, alternadamente, a serem cobrados por todos os(as) atletas

relacionados em stimula, exceto os expulsos;

9.2. Ainda persistindo o empate, serdo cobrados tantos tiros livres diretos a gol quanto

necessarios, executados da marca penal, alternadamente, por diferentes atletas em

condicdo de jogo, até que haja um vencedor.

Na fase classificatdria, quando no mesmo grupo 02 (duas) ou mais equipes terminarem
empatadas, 0 desempate far-se-4 da seguinte maneira e em ordem sucessiva de
eliminacdo:

a) Confronto direto no jogo realizado entre as equipes empatadas (utilizado

somente no caso de empate entre 02 (duas equipes);

b) Maior nimero de vitorias obtidas em todos os jogos do grupo na fase;

¢) Saldo de gols em todos os jogos do grupo na fase;

d) Maior nimero de gols pr6 apurado em todos os jogos do grupo na fase;

e) Menor nimero de gols contra apurado em todos 0s jogos do grupo na fase;
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f) Menor nimero de cartdes amarelos recebidos em todas as partidas dafase;
g) Menor nimero de cartdes vermelhos recebidos em todas as partidas dafase;

h) Sorteio.

11. Estard automaticamente suspenso do jogo seguinte, na mesma modalidade/naipe, o(a)

atleta

que for expulso ou receber 03 (tres) cartdes amarelos, consecutivos ou néo, e 0

membro da Comissao Técnica que for excluido do jogo e relatado em sumula ou relatorio.

111

11.2.

11.3.

11.4.

11.5.

11.6.

11.7.

. A contagem de cartdes, para fins de suspensdo automatica, € feita separadamente
e por tipologia de cartdo, ndo havendo a possibilidadede o cartdo vermelho apagar

0 amarelo ja recebido no mesmo jogo;

A contagem de cartdes, para fins de suspensdo automatica, sera feita de forma
cumulativa, em todas as fases da competicéo;

O participante que, em determinado momento da competicdo, simultaneamente,
acumular 03 (tres) cartGes amarelos e mais 01 (um)cartdo vermelho, cumprira

automaticamente a suspenséo por 01 (um)jogo;

O controle dos cartdes recebidos, e seu consequente cumprimento, independeréa de
comunicagédo por parte da CO, sendo de responsabilidade exclusiva das atléticas
disputantes da competicao;

Quando o jogo néo for realizado por ndo comparecimento de uma dasequipes, a
suspensdo sO sera considerada cumprida se a equipe que nao compareceu for a

adversaria;

N&o se aplica o disposto neste artigo se, antes do cumprimento da suspenséo, o(a)
atleta ou membro da Comissdo Tecnica for absolvidopela comisséo organizadora,
apos analise de recurso, desde que constante no termo dedecisdo do respectivo
processo disciplinar o ndo cumprimento da suspensdo automatica, nos termos da

legislacdo desportiva vigente;

Para fins do disposto neste artigo, entende-se por jogo subsequente oocorrente na

mesma competi¢éo, evento.
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12. A participacdo de atleta ou integrante da Comissdo Teécnica, suspensoautomaticamente,
implicara nos procedimentos adotados abaixo, além de terrelatorio encaminhado para a

Comissdo Organizadora para as providéncias cabiveis.

12.1. Em caso de derrota da equipe infratora, o resultado do jogo sera mantido;
12.2. Em caso de vitoria da equipe infratora, o resultado do jogo seré revertido em favor

da equipe adversaria.

13. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacdo da modalidade, com anuéncia da

Comisséo Organizadora, ndo podendo essas resolucdes contrariarem o regulamento geral.

REGULAMENTO ESPECIFICO TRUCO MISTO

1.  Adisputade Truco no 1 INTERSERVI sera no formato Truco Mineiro;

2.  Cada equipe participante podera inscrever 1 (uma) dupla;

3. O jogo tem quatro participantes, que formam duas duplas, devendo sentar em posic¢oes
alternadas;

4. O jogo é composto por um baralho sendo que o coringa e as cartas 4(espadas, copas,
ouros),5,6,7(espadas, paus), 8, 9, e 10 ndo sdo utilizadas;

5. Asordens das cartas da menor para maior sdo: Q, J, K, A, 2, 3;

6.  Asmanilhas sdo: 7 de Ouros, As de Espadas, 7 de Copas, 4 de Paus (zape);

7. A mao pode ter 3 rodadas. O jogador que jogar a carta mais alta vence a rodada, e a dupla
que conseguir vencer duas rodadas leva a mado. Em caso de empate na segunda ou terceira
rodada, a dupla que tiver ganho a primeira rodada leva a mdo. Em caso de empate na
primeira rodada, o jogador que estiver a direita do que empatou a rodada deve iniciar a
préxima rodada sendo a mesma que definird a méo. Se todas as rodadas empataram,
nenhuma das duplas ganha ponto e uma nova méo se inicia;

8.  Cada jogador recebe trés cartas por mdo. Apos a distribui¢do das cartas. Inicia-se uma
méo, valendo 1 ponto. As méos séo feitas sucessivamente, atéque uma das duplas cheguem
a 12 pontos. A mao de 11 ja comeca valendo3 pontos. Na mao de ferro, o jogo é jogado
da mesma forma, porém os jogadores ndo podem ver as suas cartas ("'no escuro");

9.  Nasua vez antes de jogar, cada jogador pode pedir truco. Se fizer isso, a dupla adversaria

deve decidir se vai aceitar, fugir ou pedir 6. Se elesaceitarem, a mao passa a valer 3 e
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continua normalmente. Se fugirem, a dupla que pediu o truco vence e ganha o valor da
mdo atual. Se a dupla adverséria pedir 6, a dupla que pediu o truco deve decidir se vai

aceitar, fugirou pedir 9, e assim por diante até a mao valer 12 pontos.

REGULAMENTO ESPECIFICO VOLEI DE PRAIA 2x2 MASC E FEM

1. Acompeticdo de Volei de Praia dupla sera realizada de acordo com este regulamento.
2.  Cada equipe podera inscrever 1 dupla no Masculino e 1 dupla no Feminino.

3. Trocade quadra:

Jogos Troca de Quadra
Melhor de 03 sets de 21 pontos, com | Somatoria de 7 pontos, com exce¢do do 3° set de
excecao do tiebreak — set de desempate | desempate, que a troca ocorre a cada 5 pontos.
que sera de 15 pontos.

1.  As equipes deverdo ter 01 (um) uniforme de jogo, devendo ser numeradas, obedecendo
ao descrito no regulamento geral. Entendam-se como uniformes:
1.1.  MASCULINO: Bermudas ou cal¢des e camisetas ou camisas com cores iguais.
1.2.  FEMININO: Sukinis / maibs / Calca leg / bermuda / camisetas e ou tops com cores
iguais.
2. A equipe deverd comparecer ao local do jogo com antecedéncia e devidamente
uniformizada
3. Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado para o jogo,
sera declarada ausente, aplicando-se 0 WxO em favor da equipe presente, a qual sera
declarada vencedora pelo placar de 2x0 com parcial de 21x00 por set. Havera tolerancia
de 15 (quinze) minutos apenas para 1° jogo da rodada, ficando os demais no horério
programado a tabela. Caso nenhuma das duas equipes se faca presente em tempo habil,

sera declarado o duplo W.0O, atribuindo-se derrota a ambas as equipes

Auséncia (WxO)

Volei de Praia 2x0 | 21 x 00
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4. O tempo de aguecimento na quadra sera de 5 (cinco) minutos valido somente para o

primeiro jogo.

5. Sistema de disputa:

5.1.  Classificatéria com melhor de 03 sets de 21 pontos

5.2.  Em caso de empate nos dois primeiros sets o tie brack sera de 15 pontos

6.  Paraa classificacdo das equipes, serd observada a seguinte pontuacéo:

Pontuacéo

Vitoria

2 (dois) pontos

Derrota

0 (zero) pontos

7. Nocaso de 02 (duas) ou mais equipes terminarem empatadas em pontos na fase de grupos

o desempate far-se-a da seguinte maneira e em ordem sucessiva de eliminacao:

8. Confronto direto, no caso de 02 (duas) equipes empatadas;

12 Maior coeficiente de sets average em todos 0s jogos disputados pelas equipes na fase;

13 Maior coeficiente de pontos average em todos 0s jogos disputados pelas equipes na fase;

9. Sorteio.

10. Os casos omissos serdo resolvidos pela coordenacdo da modalidade, com anuéncia da

Direcdo Geral, ndo podendo essas resolucdes contrariarem o regulamento geral.

REGULAMENTO ESPECIFICO VOLEI 4x4 MISTO

1. A competicdo de Volei de Praia mista sera realizada de acordo com este regulamento.

2.  Cadaequipe podera inscrever 1 quarteto Misto + 2 reservas, sendo 1 masc e 1 fem. Porém

é obrigatorio estar em quadra sempre uma dupla masculina juntamente com uma dupla

feminina.

3. Né&o havera limite de trocas durante os sets.

4.  Troca de quadra:
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Jogos Troca de Quadra

Melhor de 03 sets de 21 pontos, com | Somatdria de 7 pontos, com excecdo do 3° set
excecdo do tiebreak — set de desempate | de desempate, que a troca ocorre a cada 5
que sera de 15 pontos. pontos.

a) MASCULINO: Bermudas ou cal¢des e camisetas ou camisas com cores iguais.
b) FEMININO: Sukinis / maibs / Calca leg / bermuda / camisetas e ou tops com
cores iguais.
A equipe deverd comparecer ao local do jogo com antecedéncia e devidamente
uniformizada
Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado para o jogo,
sera declarada ausente, aplicando-se 0 WxO em favor da equipe presente, a qual sera
declarada vencedora pelo placar de 2x0 com parcial de 15x00 por set. Havera tolerancia
de 15 (quinze) minutos apenas para 1° jogo da rodada, ficando os demais no horario
programado a tabela. Caso nenhuma das duas equipes se faca presente em tempo habil,

sera declarado o duplo W.O, atribuindo-se derrota a ambas as equipes

Auséncia (WxO)

Volei de Praia | 2x0 | 21 x 00

1. O tempo de aquecimento na quadra serd de 5 (cinco) minutos valido somente para o
primeiro jogo.

2. Sistema de disputa:
a. Classificatoria com melhor de 03 sets de 21 pontos
b. Em caso de empate nos dois primeiros sets o tie brack sera de 15 pontos

3. Paraa classificacdo das equipes, serd observada a seguinte pontuacao:

Pontuacéao
Vitdria 2 (dois) pontos
Derrota 0 (zero) pontos

4. No caso de 02 (duas) ou mais equipes terminarem empatadas em pontos na fase de
grupos o desempate far-se-a da seguinte maneira e em ordem sucessiva de eliminacéo:

5. Confronto direto, no caso de 02 (duas) equipes empatadas;

12. Maior coeficiente de sets average em todos os jogos disputados pelas equipes

na fase;
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13. Maior coeficiente de pontos average em todos os jogos disputados pelas equipes
na fase;
14. Sorteio.

6. Os casos omissos serdo resolvidos pela coordenacdo da modalidade, com anuéncia da

Direcdo Geral, ndo podendo essas resolucdes contrariarem o regulamento geral.

REGULAMENTO DO BEACH TENNIS MISTO

Cada equipe podera inscrever no minimo 2 (dois) atletas sendo 1 homem e 1

mulher.
1. Ainscricdo devera ser feita por equipe.
2. Sera permitido o uso de raquetes individuais.
3. Forma de disputa: A forma de disputa em um set Gnico de melhor de 6 games.

4. Critérios de desempate (caso seja fase de grupos): No caso de empate na
pontuacgdo dos grupos realizados, a definigdo das posicOes sera determinada observando-se 0s

seguintes critérios, pela ordem: Empate entre 2 duplas:
a) Confronto direto.
5. Empate entre 3 duplas ou mais:
a) Saldo de sets;
b) Saldo dos games;
¢) Sorteio REGULAMENTO ESPECIFICO DO BEACH TENNIS

6. Regras: Todas as etapas obrigatoriamente obedecerdo as regras vigentes da ITF
e CBT. http://cbt-tenis.com.br/arquivos/beachtenis/beachtenis_628e7bel2eb9d 25-
052022_15-56- 33.pdf
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REGULAMENTO DA SINUCA

A e

10.

Cada equipe podera inscrever 1 dupla.

O jogo comega com uma bola branca e quinze bolas numeradas.

Sera disputado em duplas.

A dupla que encagapar a primeira bola do jogo devera seguir encacapando as bolas da
mesma familia, ou par ou impar, depende de qual cair primeiro (com excecdo da bola-1).
SO depois de ter encacapado todas as bolas, que devera ser encacapada a bola 1. A
primeira dupla que encacapar a bola-1 ganha o jogo.

Tacada Inicial:

5.1. As bolas sdo colocadas em formacao triangular.

5.2. O jogo comeca com a bola branca em frente ao triangulo.

5.3. Qualquer bola pode ser a primeira a ser tocada.

Um jogador continua a dar tacadas até cometer uma falta ou falhar. Falhar ndo é falta,
mas com uma falha o jogador passa a vez para 0 seu oponente.
Apenas quando todas as bolas forem encacapadas a Bola-1 pode ser encacapada.

Faltas:

8.1. Se a bola branca néo atingir uma bola do grupo do jogador primeiro.

8.2. Se a bola branca for encacapada.

8.3. A bola branca “pular” qualquer uma das demais.

8.4. Se houver uma falta, o préximo jogador desce a bola de menor numeracdo de
seugrupo.

Falta dupla:

9.1. Tocar diretamente o boldo na bola do adversario;

9.2. Tocando na tabela antes de tocar na bola do adversario ndo é considerada falta
dupla, apenas falta.

Perder o jogo:

10.1. Um jogador perde a partida quando o As é encacapado.

10.2. Nem todas as bolas de seu grupo estiverem encagapadas.

10.3. A tacada for uma falta.
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11. Cada jogador terd 1 minuto para realizar a sua jogada, apds esse tempo sua vez passara e
0 préximo jogador desce a bola de menor numeracdo e assim segue para todos as
jogadas.

12. Nao sera permitido ajuda a qualquer participante que estiver em jogo, seja de técnico,
representante de turma, torcida, etc. Serd passivel de punicdo e até de

desclassificacdo, ficando a decisdo para a Comissao Organizadora.

E proibido os atletas subirem na mesa, sendo passivel de punicéo.

a Comisséo Organizadora.

REGULAMENTO TENIS DE MESA

Art. 1. As competicGes de Ténis de Mesa dos Jogos dos Servidores da UNIRG,
serdo realizadas de acordo com as Regras Nacionais da CBTM e o0s Regulamentos salvo o

estabelecido neste Regulamento.

Art. 2. Cada servidor podera se inscrever de forma individual nesta modalidade na

categoria Masculina e na Feminina.
Duracéo das partidas:

a) A partida sera realizada em sets, seguindo a regra da melhor de 3. Ou seja, 0

atleta que vencer os primeiros dois sets ganhara a partida;

b) Pontuacdo: Um set sera vencido pelo jogador que primeiro completar 11 pontos,
a menos que ambos os jogadores completem 10 pontos, entdo o set sera vencido pelo primeiro

jogador que conquistar uma vantagem de 2 pontos de diferenca.

Art. 3. Para a classificacdo dos atletas, serd observada a seguinte pontuacéo:
VITORIA 03 pontos DERROTA Derrota (00 pontos) ou derrota por WxO.

Art. 4. Proibicdes: N&o serdo permitidos uniformes que mencionem qualquer apoio
politico; Nao sera permitido jogar com brincos grandes, colar, reldgio, pulseira e/ou qualquer

outro objeto que ponha em risco a integridade fisica dos servidores- atletas.
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Art. 5. O atleta devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia de 15

minutos para o inicio do evento. Para ter condicdo de participacdo, antes do inicio do jogo.

Art. 6. Em caso do ndo comparecimento de um atleta dentro do horério estipulado
para 0 jogo, apos a contagem de 15 minutos (APENAS NA PRIMEIRA PARTIDA) sera
declarada ausente, aplicando-se 0 WxO em favor do atleta presente, a qual serd declarado

vencedor pelo placar de 2x0.

Gurupi — TO 09 de setembro de 2024.
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ANEXO |

RESULTADO PESQUISA DAS MODALIDADES EPORTIVAS PREFERIDAS DOS
SERVIDORES UNIRG

60 res postas Ver no app Planilhas E

Nio estd aceitando respostas ”

Mensagem para os participantes

Este formulario ndo aceita mais respostas

Resumo Pergunta Individual

Escolha as da sua preferéncia! |_|:| Copiar

60 respostas

Futebol de campo
Truco/Baralho
Voleibol

Corrida de 5 km
Pedalada

Sinuca

Xadrez

Beach tennis
Ténis de mesa
Danca
Corrida/caminhada de 5 km

32 (53,3%)

40
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