REGULAMENTO ESPECIFICO DO FUTSAL

1. As competicbes de Futsal serdo realizadas de acordo com as Regras
Internacionais da FIFA e do presente Regulamento.

2. Cada curso podera inscrever o quantitativo de alunos-atletas e membros da
Comisséao Técnica, conforme estabelece o Artigo 18 do Regulamento Geral.

3. Os jogos serao disputados em 02 (dois) tempos de 12 (quinze) minutos com
crondmetro travado quando a bola estiver fora de jogo e com intervalo de 02 (trés)
minutos entre ambos.

4. Para a classificagdo das equipes, sera observada a seguinte pontuagao:
Vitoria - 03 pontos;

Empate - 01 ponto;

Derrota e Derrota por WxO - 00 ponto.

5. O uniforme de cada aluno-atleta constara de:

Camisas numeradas na frente e\ou costas;
Calgéo numerado na frente (opcional);

Meias de cano longo;

Caneleiras (opcional);

Ténis sem trava;

Coletes de alunos-atletas reservas (opcional).

5.1.0s goleiros deverao ter uniformes de cores diferentes da sua equipe e da
equipe adverséria, inclusive dos goleiros adversarios.

5.2.Todos o0s jogadores que estiverem no banco de reservas, deverdao
obrigatoriamente estar de uniformes.

5.3. Quando da utilizacdo de goleiro(a)-linha, este(a) deverd usar camisa de cor
contrastante com as dos(as) demais atletas, contendo sua mesma numeracao de
linha, salvo no caso de a cor de tal camisa coincidir com a cor das camisas da
equipe adversaria, ocasido em que a equipe podera utilizar um colete.

5.4.Nenhum aluno-atleta podera participar de jogos fora do uniforme descrito
acima.

6. A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e devidamente
uniformizada. Para ter condi¢éo de participacéo, antes do inicio do jogo.

7. No banco de reservas s6 poderao ficar os(as) alunos(as)-atletas e Comissao
Técnica inscritos, cujos nomes deverdo constar da relagéo de inscri¢ao.

8. A entrada dos(as) alunos(as)-atletas na quadra para o aquecimento sera feita
tdo logo a mesma esteja livre e apds a autorizacao do arbitro.



9.Nas Fases Quartas de Finais, Semifinais e Finais, 0s jogos deverao ter um
vencedor, portanto ndo poderdo terminar empatados. No caso de empate no
tempo regulamentar serdo adotados 0s seguintes procedimentos:

9.1. Para o desempate sera disputada uma prorrogacéo de 02 (dois) tempo de 05
(cinco) minutos jogados sem intervalos, com crondmetro travado quando a bola
estiver fora de jogo;

9.2. Persistindo o empate ao término da prorrogacao, serdo realizadas cobrancas
de 05 (cinco) tiros livres diretos a gol, executados da marca penal, alternadamente,
a serem cobrados por todos os(as) alunos(as)-atletas relacionados em sumula,
exceto 0s expulsos;

9.3. Ainda persistindo o empate, serdo cobrados tantos tiros livres diretos a gol
guanto necessarios, executado da marca penal, alternadamente, por diferentes
atletas em condicdo de jogo, até que haja um vencedor.

10.Na Fase Classificatoria, quando no mesmo grupo 02 (duas) ou mais equipes
terminarem empatadas, o desempate far-se-a da seguinte maneira e em ordem
sucessiva de eliminacgéo:

10.1. Confronto direto no jogo realizado entre as equipes empatadas (utilizado
somente no caso de empate entre 02 (duas) equipes);

10.2. Maior coeficiente de gols average apurado em todos 0s jogos do grupo na
fase;

10.3. Maior numero de gols pré apurado em todos os jogos do grupo na fase;
10.4. Menor nimero de gols contra apurado em todos os jogos do grupo na fase;
10.5. Sorteio.

Observacgbes:

Na hipotese da aplicacdo do critério de gol average, dividir-se-4 o nimero de gols
positivos pelos negativos, considerando-se classificada a equipe que obtiver maior
resultado;

Quando, para calculo de average, uma equipe nao sofrer gol, é ela a classificada,
pois o zero € infinito, 0 que impossibilita a divisdo, assegurando a equipe sem gols
sofridos a classificacdo pelo sistema average,;

Quando, para calculo de average, mais de uma equipe ndo sofrer gol, sera
classificada, a equipe que tiver o ataque mais positivo em todos os jogos da fase,
pois tecnicamente seu resultado sera maior.

11.Serdo utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar os 2°s e 3°s
lugares de todos os grupos da Fase Classificatoria para a Fase Semifinal:

11.1. Os grupos com maior niumero de equipes terdo eliminados todos os pontos e
resultados obtidos nos jogos com o ultimo lugar de cada grupo, deixando todos os
grupos com mesmo numero de equipes, para posteriormente passar para O



item11.2.,caso todos os grupos tenham o mesmo numero de equipes passar-se-a
automaticamente para o item 13.2.

11.2. Seré classificado o 2° lugar que tenha maior nimero de pontos ganhos;

11.3. Caso haja mais de uma equipe empatada na condicdo descrita no item 11.2,
passar-se-4 aos critérios especificos descritos a seguir, somente para 0s
empatados;

11.3.1. Gols average (dividir os gols pré pelos gols contra nos jogos entre as
equipes selecionadas na fase. Classifica-se o maior resultado);

11.3.2. Gols pr6 (gols feitos nos jogos disputados entre as equipes selecionadas
na fase. Classifica-se o maior resultado);

11.3.3. Gols contra (gols recebidos nos jogos entre as equipes selecionadas na
fase. Classifica-se o0 menor resultado);

11.3.4. Saldo de gols (subtrair os gols contra dos gols prd, nos jogos entre as
equipes selecionadas na fase. Classifica-se a maior média);

11.3.5. Sorteio.

12. Estara automaticamente suspenso do jogo seguinte na mesma
modalidade/género, o(a) aluno(a)-atleta que for expulso ou receber 03 (trés)
cartdes amarelos, consecutivos ou ndo, e o membro da Comissao Técnica que for
excluido do jogo e relatado em simula ou relatério em anexo.

12.1. A contagem de cartbes, para fins de suspensdo automatica é feita
separadamente e por tipologia de cartdo, ndo havendo a possibilidade de o cartdo
vermelho apagar o amarelo ja recebido no mesmo jogo.

12.2. Nao se aplica o disposto neste item, se antes do cumprimento da suspensao,
o(a) aluno(a)-atleta ou membro da Comissdo Técnica for absolvido pelo 6rgao
judicante competente, desde que constante no termo de decisdo do respectivo
processo disciplinar, 0 ndo cumprimento da suspensdo automatica, nos termos da
legislacdo desportiva vigente.

12.3. Para fins do disposto neste item entende-se por jogo seguinte o ocorrente na
mesma competicdo, evento e no ano especifico correspondente.

12.4. Quando o jogo nao for realizado por ndo comparecimento de uma das
equipes, a suspensao nao sera considerada cumprida, devendo ser cumprida na
partida subsequente, conforme normas da CBFS.

12.5. A contagem de cartbes, para fins de suspensdo automaética, sera feita de
forma cumulativa.

12.6. O controle dos cartdes recebidos, e seu consequente cumprimento,
independerdo de comunicacdo por parte da Coordenacdo de Futsal, sendo de
responsabilidade exclusiva dos cursos disputantes da competicao.



12.7. O participante que em determinado momento da competicao,
simultaneamente, acumular 03 (trés) cartdes amarelos e mais 01 (um) cartdo
vermelho, cumprira automaticamente a suspensao por 02 (dois) jogos.

13.A participacdo de aluno-atleta ou integrante da Comissédo Técnica, suspenso
automaticamente por ter recebido cartbes, implicara nos procedimentos adotados
abaixo, além de ter relatério encaminhado para a Comisséo Disciplinar para as
providéncias cabiveis.

13.1.Em caso de derrota da equipe infratora, o resultado do jogo ser4 mantido;

13.2. Em caso de vitOria equipe infratora, o resultado do jogo sera revertido em
favor da equipe adverséria, conforme o Artigo 25 (WxO).

14.0s casos omissos serao resolvidos pela Coordenacédo de Futsal, com anuéncia
da Organizacdo da Competicdo, ndo podendo essas resolu¢des contrariar regras
oficiais e o0 Regulamento Geral.

Fabls Dﬁmgafz e Sewaa Silra



REGULAMENTO ESPECIFICO DO VOLEIBOL

1. As competicbes de Voleibol serdo realizadas de acordo com as Regras
Internacionais da FIVB adotadas pela CBV e por estes Regulamentos.

2. Cada curso podera inscrever o quantitativo de alunos-atletas e membros da
Comisséao Técnica, conforme estabelece o Artigo 18 do Regulamento Geral.

3. Os jogos serdo disputados em melhor de 03 (trés) sets vencedores. (Com
pontuacao a ser determinada no congresso técnico).

4. Nao serdo concedidos os 02 (dois) tempos técnicos no 8° e 16° ponto de 01
(um) minuto cada.

5. As alturas de rede seréo:
FEMININA 2,24m
MASCULINA 2,43m

6. Para a classificacdo das equipes, sera observada a seguinte pontuacao:
Vitoria - 02 pontos

Derrota - 01 ponto

Derrota por WO - 00 ponto

6.1. O uniforme de cada aluno-atleta constara de:

Camisas numeradas na frente e nas costas (obrigatério);

Calgao;

Meias;

Ténis.

6.2.Nenhum aluno-atleta podera participar de jogos fora do uniforme descrito

acima.

7. Nao sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro
objeto que ponha em risco a integridade fisica dos alunos-atletas.

8. A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e devidamente
uniformizada. Para ter condi¢cao de participacdo, antes do inicio do jogo.

9. No banco de reservas s6 poderao ficar os(as) alunos(as)-atletas e Comissao
Técnica inscritos: técnico, assistente técnico, representante da atlética, cujos
nomes deverdo constar da relagao de inscrigao.

10. A entrada dos(as) alunos(as)-atletas na quadra para o aquecimento sera feita
tdo logo a mesma esteja livre e apds a autorizacao do arbitro.

10.1. O tempo de aquecimento na quadra dependera do término do jogo anterior.
11.Na Fase Classificatoria, quando no mesmo grupo 02 (duas) ou mais equipes

terminarem empatadas, o desempate far-se-4 da seguinte maneira e em ordem
sucessiva de eliminagao:



11.1.Confronto direto entre as equipes empatadas na fase (utilizado somente no
caso de empate entre 02 (duas) equipes);

11.2.Maior coeficiente de sets average em todos os jogos disputados pelas
equipes na fase;

11.3.Maior coeficiente de pontos average em todos os jogos disputados pelas
equipes na fase;

11.4.Sorteio.
Observacgoes:

Na hipétese da aplicacdo do critério de sets ou pontos average, dividir-se-4 o
namero de sets ou pontos pré pelos sets ou pontos contra, considerando-se
classificada a equipe que obtiver maior coeficiente;

Quando, para célculo de sets ou pontos average, uma equipe ndo perder nenhum
set ou ponto, é ela a classificada, pois € impossivel a divisdo por zero,
assegurando a equipe sem sets ou pontos sofridos a classificagcao pelo critério de
sets ou pontos average;

Quando, para calculo de sets ou pontos average, mais de uma equipe ndo perder
nenhum set ou ponto, sera classificada, a equipe que tiver o numero de sets ou
pontos mais positivo em todos 0s jogos disputados na fase, pois tecnicamente seu
resultado sera maior.

12.Serao utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar o melhor 2° lugar
de todos os grupos da Fase Classificatéria para a Fase Semifinal:

12.1.0s grupos com maior niumero de equipes terao eliminados todos os pontos e
resultados obtidos nos jogos com o ultimo lugar de cada grupo, deixando todos os
grupos com mesmo numero de equipes, para posteriormente passar para o item
12.2., caso todos 0s grupos tenham o mesmo numero de equipes passar-se-a
automaticamente para o item 13.2.

12.2. Sera classificado o 2° lugar que tenha maior nUmero de pontos ganhos;
12.3.Caso haja mais de uma equipe empatada na condi¢cdo descrita no item 12.2,
passar-se-4 aos critérios especificos descritos a seguir, somente para 0s

empatados;

12.3.1. Sets average (dividir os sets pré pelos sets contra, nos jogos realizados
entre as equipes selecionadas na fase. Classifica-se o maior resultado);

12.3.2. Pontos average (dividir os pontos pré pelos pontos contra, nos jogos
realizados entre as equipes selecionadas na fase. Classifica-se o maior resultado);

12.3.3. Sorteio.



13. Estard automaticamente suspenso do jogo subsequente na mesma
modalidade/género, o(a) aluno(a)-atleta e/lou membro da Comissao Técnica que
for desqualificado.

13.1. Nao se aplica o disposto neste artigo, se antes do cumprimento da
suspensao, o(a) aluno(a)-atleta e/ou membro da Comissao Técnica for absolvido
pelo érgdo judicante competente, desde que constante no termo de decisdo do
respectivo processo disciplinar, o0 ndo cumprimento da suspenséo automatica, nos
termos da legislacdo desportiva vigente.

13.2.Para fins do disposto neste artigo entende-se por jogo subsequente o
ocorrente na mesma competicao, evento e no ano especifico correspondente.

14.A participacdo de aluno-atleta ou integrante da Comissédo Técnica, suspenso
automaticamente conforme item 13 implicard nos procedimentos adotados abaixo,
além de ter relatério encaminhado para a Comissao Disciplinar para as
providéncias cabiveis.

14.1. Em caso de derrota da equipe infratora, o resultado do jogo sera mantido;

14.2. Em caso de vitéria equipe infratora, o resultado do jogo sera revertido em
favor da equipe adverséria, conforme o Artigo 25 (WxO).

16.0s casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacdo de Voleibol, com
anuéncia da Geréncia de Competicdo, ndo podendo essas resolucdes contrariar
regras oficiais e o Regulamento Geral.

Kabls Dmgm o Sovaa Silra



REGULAMENTO ESPECIFICO DO HANDEBOL

1. As competicdes de Handebol serdo realizadas de acordo com as
Regrasinternacionais da FIH adotadas pela CBH e por estes Regulamentos.

2. Cada curso podera inscrever o quantitativo de alunos-atletas e membros
da ComisséoTécnica, conforme estabelece o Artigo 18 do Regulamento Geral.

3. O tempo de duracdo de cada jogo serd 02 (dois) tempos de 10 (dez)
minutos cada.

4. Para a classificacao das equipes, serd observada a seguinte pontuacao:
Vitoria - 02 pontos
Empate - 01 ponto
Derrota e Derrota por WO - 00 ponto

5. O uniforme de cada aluno-atleta constara de:
Camisas numeradas na frente e\ou costas;
Calgao;

Meias;
Ténis.

5.2.0s goleiros deverao ter uniformes de cores diferentes da sua equipe e
da equipeadversaria, inclusive dos goleiros adversarios.

5.3.Excepcionalmente, havendo coincidéncia de cores da camisa do goleiro
comquaisquer outros jogadores.

5.4.Nenhum aluno-atleta podera participar de jogos fora do uniforme
descrito acima.

5. Nao seré permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer
outro objetoque ponha em risco a integridade fisica dos alunos-atletas.

6. A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e
devidamente uniformizada. Para ter condicdo de participacdo, antes do inicio do
jogo.

7. No banco de reservas sO poderdo ficar os(as) alunos(as)-atletas e
Comissado Técnica inscritos: técnico, assistente técnico, representante da atlética,
cujos nomes deverdo constar da relagao de inscrigéo.

8. A entrada dos(as) alunos(as)-atletas na quadra para o aguecimento sera
feita tdo logoa mesma esteja livre e apds a autorizagédo do arbitro.

8.1.0 tempo de aquecimento na quadra dependera do término do jogo
anterior.



9. Se houver apresentacdo as equipes deverdo estar uniformizadas, ou
seja, todos os(as) alunos(as)-atletas deverdo estar com os uniformes de jogo.

10. Nas Fases Quartas de Finais, Semifinais e Finais, 0s jogos ndo poderéo
terminar empatados. Caso no tempo normal isto ocorra, serdo adotados o0s
seguintes procedimentos:

10.1. Persistindo o empate sera realizada uma primeira rodada de 03 (trés)
cobrancas de 07 (sete) metros para cada equipe com alunos-atletas diferentes e
cobrancas alternadas. Cada equipe nomeia 03 (trés) alunos-atletas. Ndo é
necessario que as equipes pré-determinem a sequéncia de seus alunos-atletas.
Os goleiros podem ser livremente escolhidos e substituidos entre os(as)
alunos(as)-atletas eleitos para participar. Alunos-atletas podem participar no tiro de
07 (sete) metros como ambos, arremessadores e goleiros.

10.2. Persistindo o empate serdo adotadas cobrancas alternadas até que se
haja um vencedor.

11. Na Fase Classificatoria, quando no mesmo grupo 02 (duas) ou mais
equipes terminarem empatadas, o desempate far-se-a da seguinte maneira e em
ordemsucessiva de eliminacao:

11.1. Entre 02 (duas) equipes:

11.1.1. Confronto direto;

11.1.2. Maior numero de vitérias;

11.1.3. Maior coeficiente de gols average apurado em todos 0s jogos
disputadospelas equipes na fase;

11.1.4. Menor nimero de gols contra em todos os jogos disputados pelas
equipesna fase;

11.1.5. Maior numero de gols pr6 em todos os jogos disputados pelas
equipes nafase;

11.1.6. Maior saldo de gols em todos os jogos disputados pelas equipes na
fase;

11.1.7. Sorteio.

11.2. Entre 03 (trés) equipes:

11.2.1. Maior numero de vitorias;

11.2.2. Maior coeficiente de gols average nos jogos disputados entre as
equipesempatadas na fase;



11.2.3. Menor numero de gols contra nos jogos disputados entre as
equipesempatadas na fase;

11.2.4. Maior numero de gols pré6 nos jogos disputados entre as
equipesempatadas na fase;

11.2.5. Maior coeficiente de gols average apurado em todos 0s jogos
disputadospelas equipes na fase;

11.2.6. Menor numero de gols contra em todos os jogos disputados pelas
equipesna fase;

11.2.7. Maior nimero de gols pr6 em todos os jogos disputados pelas
equipes nafase;

11.2.8. Sorteio.

Observacgoes:

Na hipétese da aplicacdo do critério de gol average, dividir-se-4& o numero de
golspositivos pelos negativos, considerando-se classificada a equipe que obtiver
maiorresultado;

Quando, para calculo de average, uma equipe nado sofrer gol, é ela a
classificada,pois o0 zero é infinito, o0 que impossibilita a divisdo, assegurando a
equipe sem golssofridos a classificacdo pelo sistema average;

Quando, para célculo de average, mais de uma equipe nao sofrer gol,
seraclassificada, a equipe que tiver o ataque mais positivo em todos os jogos da
fase,pois tecnicamente seu resultado sera maior.

12.Serdo utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar os 2% e
3%lugares detodos os grupos da Fase Classificatéria para a Fase Semifinal:

12.1.0s grupos com maior numero de equipes terdo eliminados todos os
pontos eresultados obtidos nos jogos com o Ultimo lugar de cada grupo, deixando
todos osgrupos com mesmo numero de equipes, para posteriormente passar para
0 item12.2., caso todos 0s grupos tenham o mesmo namero de equipes passar-se-
dautomaticamente para o item 12.2.

12.2.Ser4 classificado o 2° lugar que tenha maior nimero de pontos
ganhos;

12.3.Caso haja mais de uma equipe empatada na condi¢cdo descrita no item

12.2.,passar-se-a aos critérios especificos descritos a seguir, somente para

osempatados;

12.3.1. Gols average(dividir os gols pro pelos gols contra nos jogos entre
asequipes selecionadas na fase. Classifica-se o maior resultado);

12.3.2. Gols pro (gols feitos nos jogos disputados entre as equipes
selecionadasna fase. Classifica-se o maior resultado);



12.3.3. Gols contra (gols recebidos nos jogos entre as equipes selecionadas
nafase. Classifica-se o menor resultado);

12.3.4. Sorteio.

13. Estara automaticamente suspenso do jogo subsequente na
mesmamodalidade/género, o(a) aluno(a)-atleta e/ou membro da Comissao Técnica
que forexpulso ou desqualificado, no caso de seguir relatorio anexo a sumula.

13.1. Nao se aplica o disposto neste artigo, se antes do cumprimento da
suspensao, o (a) aluno (a)-atleta e/ou membro da Comisséo Técnica for absolvido
pelo orgdojudicante competente, desde que constante no termo de decisdo do
respectivoprocesso disciplinar, 0 ndo cumprimento da suspensdo automatica, nos
termosda legislacéo desportiva vigente.

13.2. Para fins do disposto neste artigo entende-se por jogo subsequente o
ocorrentena mesma competicdo, evento e no ano especifico correspondente.

14.A participacdo de aluno-atleta ou integrante da Comissdo Técnica,
suspensoautomaticamente conforme item 13 implicara nos procedimentos
adotados abaixo,além de ter relatério encaminhado para a Comisséo Disciplinar
para as providénciascabiveis.

14.1. Em caso de derrota da equipe infratora, o resultado do jogo sera
mantido;

14.2. Em caso de vitéria equipe infratora, o resultado do jogo sera revertido
emfavorda equipe adversaria, conforme o Artigo 25 (WxO).

15.0s casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagdo de Handebol,

com anuéncia daGeréncia de Competicdo, ndo podendo essas resolucdes
contrariar regras oficiais e oRegulamento Geral.

Fabls Dﬁmgdz e Sewaa Sihra



